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Resumo

O presente estudo aborda o uso de slides interativos como recurso pedagdgico para o ensino de fragdes no 6° ano
do Ensino Fundamental, a partir das dificuldades recorrentes que os estudantes apresentam na compreensdo desse
contetdo. Partindo da necessidade de tornar a aprendizagem significativa e aproximar conceitos abstratos e
representagdes visuais, a pesquisa teve como objetivo analisar as contribui¢des desse recurso tecnologico para os
processos de ensino e de aprendizagem da Matematica. Trata-se de um relato de experiéncia, desenvolvida em uma
turma de sexto ano do Ensino Fundamental, composta por 28 estudantes de uma escola publica localizada na
Ceilandia, Distrito Federal. A proposta pedagdgica foi organizada em trés etapas, distribuidas em trés aulas de 45
minutos: apresentacdo dos conceitos por meio de slides interativos, realizacdo de atividades de representagdo
geométrica das fragdes e aplicacdo de um quiz para verificar a compreensdo dos conteudos trabalhados. Os recursos
utilizados foram elaborados na plataforma Profez e executados de forma off-line, demonstrando a viabilidade da
proposta mesmo em contextos com limitagdes de infraestrutura tecnologica. Os resultados evidenciaram elevado
nivel de participagdo dos estudantes, com aproximadamente 90% da turma envolvida nas atividades. Observou-se
maior interesse pelo conteudo, ampliacdo da interacdo entre os alunos, fortalecimento da aprendizagem
colaborativa e melhor compreensao de conceitos como fracao, equivaléncia e comparacdo. Também foi constatado
que estudantes com maiores dificuldades de aprendizagem, incluindo alunos com necessidades educacionais
especiais, participaram das atividades e demonstraram indicios de avangos na compreensdo dos conteudos por meio
das representacdes visuais e das interagdes promovidas durante as aulas. Conclui-se que os slides interativos
constituem uma estratégia pedagogica acessivel, dinamica e eficaz para favorecer a aprendizagem de fracdes,
contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio matematico, da participagdo ativa dos estudantes e¢ da
construgdo de conhecimentos significativos, além de representar uma alternativa viavel para escolas que dispdem
de recursos tecnoldgicos limitados.

Palavras-chave: Ensino de fracdes; Slides Interativos; Tecnologia Digitais; Aprendizagem
Significativa.
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Introduciao

O conteudo de fragdes tem se configurado, ao longo do tempo, como um desafio para
muitos estudantes da educagdo basica e, em alguns casos, at¢ mesmo do ensino superior. De
acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), embora as representagdes
fracionarias e decimais dos nimeros racionais sejam introduzidas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, muitos estudantes chegam as etapas seguintes de escolarizacdo sem compreender
os diferentes significados atribuidos a esses nimeros nem os procedimentos envolvidos em seu
uso. Segundo o documento, essa dificuldade decorre, principalmente, do fato que “a
aprendizagem dos nimeros racionais supde rupturas com ideias construidas para os numeros
racionais” (BRASIL, 1998, p. 101). Assim, conceitos como equivaléncia de fracdes,
comparag¢do entre nimeros racionais, densidade numérica e operacdes com fragdes exigem dos
estudantes de conhecimento previamente construido.

Essa complexidade conceitual reflete-se diretamente no processo de ensino e
aprendizagem, fazendo com que muitos estudantes avancem para etapas posteriores da
escolarizag¢do ainda apresentando dificuldades e duvidas relacionadas a esse contetido. Essa
realidade também pode ser percebida na pratica docente, uma vez que a experiéncia em sala de
aula mostra que o conteido de fragdes costuma gerar inseguranga e resisténcia entre o0s
estudantes. Quando se deparam com problemas que demandam célculos fracionarios, muitos
manifestam descontentamento por meio de comentarios como: “tinha que ter fragdes?” ou “ndo
dava para resolver sem utilizar fracdes?”. Essas reacdes evidenciam as dificuldades que parte
dos estudantes apresentam em relacdo ao tema, reforcando a necessidade de estratégias
pedagbgicas que favorecam uma compreensdo mais significativa do conceito de niimeros
fracionarios.

Diante disso, o presente trabalho busca apresentar uma estratégia para amenizar essas
dificuldades por meio da utilizagdo de slides interativos como ferramenta de apoio pedagogico,
uma vez que a relagdo entre o abstrato (os numeros) e o visual (as representagdes geométricas)
pode contribuir para uma melhor compreensdo por parte dos estudantes. Afinal, segundo
Ausubel (2000, p. 11), um recurso pedagégico eficaz € aquele que atua “estabelecendo uma
ligacdo entre aquilo que o aprendiz ja sabe e aquilo que precisa saber, caso necessite de

apreender novos materiais de forma mais activa e expedita”.



A escolha pelo 6° ano do Ensino Fundamental justifica-se pelo fato de essa etapa
constituir a base para a compreensdo de conceitos matematicos mais abstratos, que serdo
retomados e aprofundados ao longo dos anos subsequentes. Nesse sentido, dificuldades nas
aprendizagens de fragdes podem comprometer a assimilagao de conteudos futuros, uma vez que
esse conceito esta presente em diversos topicos matematicos, como o calculo de area de figuras
planas, o calculo de volume de s6lidos geométricos e resolugdo de equagdo do primeiro e do
segundo grau envolvendo termos fracionarios. Assim, a consolidagdo desse conhecimento no
6° ano torna-se fundamental para o desenvolvimento da aprendizagem matemadtica nos anos
posteriores.

Nesse contexto, optou-se pela utilizagdo de slides interativos como recurso de apoio ao
ensino de fragdes para estudantes dessa etapa escolar. Essa escolha fundamentou-se na
perspectiva de que se trata de uma ferramenta de facil acesso e implementagdo em contextos
nos quais os recursos tecnologicos e a infraestrutura escolar sdo limitados. Além de sua
acessibilidade, os slides interativos possibilitam a apresentagdo dindmica dos conteudos,
favorecendo a participagdo dos estudantes e a constru¢do de uma aprendizagem mais
significativa.

Nesse sentido, a utilizagdo de slides interativos nao se configura apenas como uma forma
de otimizar o tempo de aula, mas também como um recurso tecnoldgico e criativo capaz de
tornar as aulas mais atrativas ¢ de favorecer a relagao entre o abstrato e o visual.

Além disso, embora existam outras ferramentas tecnoldgicas mais avancadas para
utilizacdo como apoio pedagogico, os slides interativos necessitam apenas de um computador,
tablet ou smartphone com programas como PowerPoint ou Google Slides instalados, facilitando
significativamente o trabalho do professor.

No que se refere ao uso da tecnologia como apoio pedagdgico, Freire afirma: “ndo tenho
davida nenhuma do enorme potencial de estimulo e desafios a curiosidade que a tecnologia poe
a servigo das criangas e dos adolescentes” (Freire, 1996, p. 53). A partir dessa perspectiva,
compreende-se que, quando utilizada de forma intencional e critica, a tecnologia pode
potencializar o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, contribuindo para a
organizacdo e a sistematizacdo dos conhecimentos construidos a partir de suas vivéncias

cotidianas.



A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e o uso de Tecnologias no Ensino da

Matematica

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) orienta que o ensino de Matematica
deve promover a compreensdo de conceitos por meio de diferentes representagdes,
aproximando-os da realidade dos estudantes. Na unidade tematica Numeros, a BNCC
contempla, entre seus objetos de conhecimento, o estudo de fragdes (parte/todo, e quociente),
equivaléncia, comparacao, adi¢ao e subtragao de fracdes, bem como o calculo de fracdes de um
nimero natural. Além disso, no que se refere as habilidades previstas para o 6° ano do Ensino
Fundamental, o documento destaca a importancia de compreender, comparar ¢ ordenar fragdes
associadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisao (EFO6MAO07), bem como
resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo de fracdes de uma quantidade e cujo
resultado seja um numero natural, com ou sem uso de calculadora (EFO6MAOQ9). Essas
habilidades sdo fundamentais para constru¢do de conhecimentos que servirdo de base para
contetidos mais complexos ao longo da trajetoria escolar. Além das habilidades mencionadas, a
proposta estd alinhada as Competéncias Especificas 1, 2 e 3 da BNCC. A Competéncia
Especifica 1 propde que o estudante seja capaz de “reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia
humana, fruto de necessidades e preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos
historicos” (BRASIL, 2018, p. 267). Ja as competéncias 2 e 3 enfatizam o desenvolvimento do
raciocinio logico, da investigagdo, da argumentagdo matematica e da resolu¢do de problemas
em diferentes contextos (BRASIL, 2018).

Nesse sentido, o ensino de fragdes nos anos finais do Ensino Fundamental,
especialmente no 6° ano, representa um desafio recorrente, uma vez que envolve a assimilacao
de conceitos abstratos, como a relagdo parte/todo, a equivaléncia e a comparagao de quantidades.
Muitos estudantes apresentam dificuldades nesse processo, sobretudo quando a abordagem
pedagogica se limita a transmissdo de conteudos e a reprodugdao de procedimentos, sem
estabelecer relagdes com a realidade dos estudantes. Nessas circunstancias, a compreensao dos
conceitos matematicos pode tornar-se superficial, comprometendo a construgdo de uma
aprendizagem significativa. Nessa perspectiva, Freire (1996) afirma que “ensinar ndo ¢
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao ou a sua constru¢ao”

(FREIRE, 1996, p. 13). Assim, tornar-se fundamental que professores adote estratégias



pedagbgicas que estimulem a participacdo dos estudantes, a reflexdo e a construgdo do
conhecimento, favorecendo uma compreensao mais consistente do contetido de fracdes.
Assim, o uso de tecnologias digitais surge como um recurso pedagdgico relevante, pois
favorece maior interagdo, visualizagao e dinamismo no processo de aprendizagem. Ferramentas
como apresentacdes digitais podem contribuir para a constru¢do do conhecimento ao tornar os
conteudos mais acessiveis e significativos. Ainda, acrescenta-se que, a BNCC destaca a
importancia de estratégias que aproximem os conteudos da realidade dos estudantes,
incentivando praticas que integrem diferentes formas de representacdo e promovam uma

aprendizagem mais significativa.

Tecnologias digitais como recurso pedagogico

De acordo com Flasasck e Tomaz (2026), as mudangas tecnologicas e sociais que
caracterizam a educacao no século XXI demandam a reformulagdo das praticas pedagogicas,
de modo que os estudantes assumam um papel mais ativo em sua aprendizagem. Nesse cenario,
o avango das tecnologias digitais tem provocado mudangas substancias os processos de ensino
e de aprendizagem. Diante dessa realidade, esses recursos oferecem novas possibilidades para
tornar as aulas mais dindmicas, interativas e proximas da realidade dos estudantes. Ferramentas
como apresentagoes digitais, plataformas de aprendizagem on-line e aplicativos educativos
permitem que o professor explore diferentes linguagens e representagdes, favorecendo a
compreensdo de conteudos que, tradicionalmente, apresentam maior grau de abstracao.

De acordo com autores que discutem metodologias ativas, como Moran e Bacich (2018),
a integragdo de diferentes estratégias pedagdgicas, associada ao uso de tecnologias digitais,
favorece uma aprendizagem mais significativa, pois os autores afirmam que “ a combinagado de
projetos interdisciplinares com o conceito de aprendizagem-servigo, com o apoio de recursos
digitais, € um caminho fantastico para engajar os estudantes no conhecimento, na vivéncia e na
mudang¢a de um mundo complexo e rapida transformagao” (Moran; Bacich, 2018, p. 66). Nesse
contexto, o uso dessas ferramentas contribui para o desenvolvimento do pensamento critico dos
estudantes, uma vez que lhes possibilita novas formas de compreender e interpretar o
conhecimento. Dessa forma, ao articular metodologias ativas e recursos tecnoldgicos, promove-

se uma aprendizagem mais dindmica, consistente e alinhada as demandas de uma sociedade em



constante transformacao, possibilitando a personalizagdo das atividades, atendendo a diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem.

No ensino de Matematica, especialmente no trabalho com fragdes, as tecnologias digitais
permitem criar representagdes visuais e interativas que facilitam a compreensao de conceitos
como equivaléncia, comparagdo e operacdes basicas. Segundo Secco (2007, p. 27), esses
ambientes interativos representam uma evolugdo dos sistemas tradicionais por permitirem a
“Interacdo entre agentes humanos — aluno e professor — e agentes artificiais”. Dessa forma, o
uso de slides interativos se insere como uma estratégia pedagogica que alia acessibilidade,

criatividade e inovag¢ao, tornando o processo de aprendizagem mais envolvente e eficaz.

Slides interativos no ensino de Matematica

Diferentemente das apresentagdes tradicionais, os slides interativos permitem que o
aluno participe ativamente da aula, explorando conteudos por meio de hiperlinks, animagdes,
quizzes e representagdes visuais. Essa abordagem favorece a compreensdo de conceitos

abstratos, como as fracdes, ao estabelecer conexdes entre numeros e formas geométricas.

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que os
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisdes
e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa (MORAN, 2015, p. 17).

No ensino de fra¢des, por exemplo, € possivel criar slides que simulem a divisao de uma
pizza ou de uma barra de chocolate em partes iguais, permitindo que o estudante visualize e
manipule as representagdes fraciondrias. Além disso, atividades interativas, como perguntas de
multipla escolha e desafios visuais, podem ser incorporadas, tornando o processo de
aprendizagem mais dinamico e envolvente.

Outro aspecto relevante ¢ a acessibilidade, pois os slides interativos podem ser
elaborados em softwares simples, como PowerPoint ou Google Slides, disponiveis em grande
parte das escolas publicas. Isso torna a proposta vidvel mesmo em contextos com recursos
tecnoldgicos limitados, garantindo que professores possam aplicar metodologias inovadoras

sem depender de ferramentas complexas ou de alto custo.



Caracterizacido do contexto escolar e dos participantes da pesquisa

A pesquisa em questdo foi aplicada em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental II,
composta por 28 estudantes, majoritariamente na faixa etaria dos 11 anos. Considerando a
progressdo curricular do Ensino Fundamental, os estudantes j& haviam tido contato com o
conteudo de fragdes no 5° ano. Entretanto, essa abordagem ocorre de forma introdutoéria,
contemplando conceitos iniciais, sem um aprofundamento mais relevante. Assim, partiu-se do
pressuposto de que os alunos possuiam conhecimentos prévios sobre o tema, os quais serviram
de base para o desenvolvimento das atividades proposta na pesquisa. A turma também contava
com quatro alunos em distor¢ao idade-série, ou seja, estudantes que, por diferentes motivos, nao
avancaram para etapa seguinte de escolarizagdo no periodo esperado.

Além disso, estavam matriculados na turma um estudante com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) e um estudante com Deficiéncia Intelectual (DI). Nesse contexto, a adogao de
metodologias ativas e de recursos pedagogicos foi pensada como uma alternativa para atender
a diversidade da turma, possibilitando diferentes formas de participacdo e interagdo dos
estudantes durante o processo de ensino e aprendizagem.

Quanto as caracteristicas da escola, trata-se de uma instituicdo publica que atende
estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental, abrangendo turmas do 6°, 7°, 8° e 9° anos.
O publico atendido ¢ composto, predominantemente, por estudantes de familias com perfil
socioecondmico de classe média baixa, apresentando diferentes realidades e condicdes de
acesso a recursos educacionais.

A escola estd localizada em Ceilandia, Regido Administrativa do Distrito Federal, e
conta com uma estrutura fisica composta por 16 salas de aula, uma sala de recursos, biblioteca,
laboratorio de informatica (atualmente desativado), quadra poliesportiva, drea de convivéncia
arborizada, banheiros para os estudantes e banheiros para os professores, além de uma cozinha
destinada ao preparo da merenda escolar. Como a institui¢ao nao dispoe de refeitorio, o lanche
¢ servido nas proprias salas de aula.

Em relacdo aos recursos tecnoldgicos, a escola dispde de apenas um notebook e dois
projetores multimidia para uso coletivo dos docentes. Essa limitacdo exige o agendamento

prévio dos equipamentos pelos professores, o que pode dificultar a utilizagdo de recursos



tecnologicos durante as aulas. Soma-se a isso a baixa qualidade da conexdo com a internet,
levando muitos docentes a recorrerem aos seus proprios dados méveis para o desenvolvimento
de atividades pedagdgicas.

Apesar das limitacdes estruturais e tecnologicas, a institui¢do conta com uma equipe
pedagogica completa, composta por pedagogo, psicologo, orientador educacional, supervisor
educacional, dois coordenadores pedagdgicos, diretor e vice-diretor. Essa equipe atua no
atendimento e acompanhamento de aproximadamente 600 estudantes matriculados nos anos

finais do Ensino Fundamental.

Desenvolvimento das atividades propostas

Para preservar a identidade dos participantes, os estudantes mencionados ao longo deste
relato serdo identificados como Estudante A, Estudante B e Estudante C e assim sucessivamente.
A pesquisa com os alunos foi dividida em trés momentos para facilitar o aprendizado. Na
primeira etapa, comecamos usando slides interativos que foram elaborados na plataforma

Profez, como exemplificado na Figura 1.

Figura 1 - Slide interativo elaborado na plataforma Profez para o ensino de fragdes.
Fonte: Elaborado pelos autores.

A Profez ¢ uma plataforma educacional que disponibiliza diversos recursos pedagogicos,

como planos de aula, banco de questdes, simulados, slides interativos e outras atividades



voltadas ao apoio do planejamento docente e ao desenvolvimento de praticas pedagogicas em
sala de aula (PROFEZ, 2026).

Os slides interativos e os quizzes de perguntas e respostas utilizados com a turma do 6°
ano do Ensino Fundamental foram desenvolvidos por meio dessa plataforma. Além disso, a
Profez permite que esses materiais sejam baixados e utilizados sem a necessidade de conexao
com a internet. Dessa forma, ap6s o dowloand os slides podem ser aplicados em modo off-/ine,
ampliando as possibilidades de utilizacdo em diferentes contextos escolares.

A aplicacao da proposta realizada em trés etapas, corresponde a trés aulas de 45 minutos
cada, ministradas, no turno vespertino. Turno no qual a escola atende os estudantes do 6 e 7°
anos do Ensino Fundamental, com inicio das aulas as 13h.

Para a realizacdo da atividade, foram organizados os materiais € os equipamentos
necessarios, incluindo o projetor multimidia e um notebook. Neste dispositivo, os slides
interativos elaborados na plataforma Profez ja haviam sido baixados, possibilitando a utilizagao
do recurso pedagdgico mesmo diante de possiveis limitagdes relacionadas ao acesso a internet.

Nesse primeiro momento, optou-se por manter a sala organizada em fileiras, com o
objetivo de observar a dindmica da turma e a interacdo dos estudantes durante a aula.
Considerando que cada aula possui duracao de 45 minutos e que, geralmente, sdo necessarios
alguns minutos iniciais para a organizagdo da turma e o inicio efetivo das atividades, o tempo
disponivel para o desenvolvimento do conteudo foi de aproximadamente 40 minutos.

Durante essa primeira etapa, foram apresentados a proposta da pesquisa, os slides
interativos e os conceitos introdutorios relacionados ao contetido de fragdes. O objetivo dessa
etapa foi apresentar, de forma simples e interativa, os conceitos de fracdo, comparagdo e
equivaléncia de fragdes, proporcionando aos estudantes uma base inicial para a realizacdo das
atividades desenvolvidas nas etapas seguintes. Assim, o foco da aula esteve na constru¢ao dos
conhecimentos fundamentais necessarios para a compreensao e do aprofundamento do contetdo
ao longo da proposta pedagogica.

Na segunda etapa do processo de ensino, os alunos avangaram para a aplicagdo pratica
dos conceitos, realizando atividades especificamente voltadas para a representacdo geométrica
das fragdes que foram introduzidas no inicio do estudo. Essa etapa do aprendizado utiliza
recursos visuais, como exemplificado na Figura 2, para ajudar a consolidar a compreensao de

como partes de um todo podem ser visualizadas em forma de figuras ou através de desenhos.



Figura 2 - Representagdo geométrica feita no caderno pelos alunos do 6° ano.
Fonte: Elaborado pelos autores.

J& na terceira etapa, foi aplicado um quiz de perguntas e respostas, conforme ilustrado
na Figura 3, para verificar o que os alunos compreenderam sobre os conceitos iniciais. Esse
momento aconteceu logo depois da fase em que a turma trabalhou com a representacdo
geométrica das fragdes por meio de desenhos, como mostrado na figura 2. O objetivo principal
era garantir que, apds o uso desses recursos visuais, a explicagdo do comeco do estudo tivesse

ficado compreensivel para toda a turma.

Pergunta2de10

Figura 3 - Quiz sobre fragdes elaborado na plataforma Profez e aplicado aos estudantes do 6° ano.
Fonte: Elaborado pelos autores.



Analise dos resultados

Durante a aplicag¢do da proposta, observou-se uma participagao bastante significativa da
turma. O nivel de engajamento foi satisfatorio, com aproximadamente 90% dos estudantes
participando ativamente das atividades. Dos 28 alunos presentes, apenas trés ndo participaram
da dindmica proposta. Entre esses estudantes, dois eram repetentes e se encontravam em
situacdo de distor¢ao idade-série, em decorréncia de desisténcia escolar ou por terem excedido
o limite de faltas no ano letivo anterior, o que resultou em sua retenc¢do. O terceiro estudante
demonstrava consideravel resisténcia a realizagdo das atividades propostas pelos professores
durante as aulas, mantendo-se frequentemente apatico e com pouca interacdo com os colegas e
com a turma em geral.

Os resultados observados indicaram que o uso de recursos tecnoldgicos digitais,
especialmente os slides interativos, favorece a interacdo dos estudantes com os contetidos
trabalhados, tornando as aulas mais dinamicas e contribuindo para a articulagao entre elementos
visuais e conceitos abstratos da Matematica.

Também foi observado que alguns estudantes auxiliaram os colegas durante a realizacdo
das atividades propostas. Em determinado momento, a Estudante A apresentou dificuldade em
compreender o significado do denominador de uma fra¢do. Diante disso, a Estudante B explicou
que o denominador representa a quantidade de partes em que um inteiro foi dividido.

Essa situagdo evidenciou que o engajamento dos alunos ndo se restringiu apenas a
participagdo individual nas atividades, mas também se manifestou por meio da interagdo entre
os estudantes e da coopera¢do mutua no processo de aprendizagem.

Contudo, observou-se que até mesmo os estudantes que apresentam maiores dificuldades
em Matematica conseguiram compreender alguns aspectos do conteudo trabalhado e
demonstraram maior motivagdo para participar da aula. Entre eles, destacaram-se os dois
estudantes com necessidades educacionais especiais, um com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) e outro com Deficiéncia Intelectual (DI). Embora ndo tenham alcancado uma
compreensdo plenamente satisfatoria do contetido, ambos participaram das atividades propostas
e interagiram com os colegas e com a turma durante a elaboragdo dos desenhos geométricos e a

realizacdo das demais tarefas.



Esse envolvimento no processo de aprendizagem pdde ser percebido por meio de
questionamentos realizados pelos proprios estudantes, os quais evidenciavam o esfor¢o para
compreender os conceitos abordados. Como, por exemplo, o do Estudante C: “A fracao 2/5
representa que eu dividi uma barra de chocolate ou uma pizza em cinco partes € comi duas?”.
Além disso, era perceptivel a expressao de satisfacdo dos estudantes ao compreenderem os
processos envolvidos em cada atividade proposta, evidenciando que a utilizagdo dos slides

interativos contribuiu para tornar a aprendizagem mais significativa e participativa.

Consideracoes finais

O presente estudo evidenciou que o uso de slides interativos no ensino de fragdes no 6°
ano do Ensino Fundamental apresenta potencial para contribuir com a aprendizagem dos
estudantes e para minimizar dificuldades recorrentes relacionadas ao referido conteudo. A
proposta favoreceu a aproximacdo entre conceitos abstratos e representacdes visuais,
possibilitando uma abordagem dindmica e acessivel dos conteidos matematicos. Além disso, a
utilizacdo de recursos amplamente disponiveis, como PowerPoint e Google Slides, demonstrou
que € possivel desenvolver praticas pedagogicas inovadoras mesmo em contextos escolares com
limitacdes de infraestrutura tecnologica.

Durante a aplicacdo da proposta, observou-se a participacdo e envolvimento dos
estudantes nas atividades desenvolvidas. Os resultados indicaram maior interesse pelo conteudo
e evidenciaram indicios de compreensdao dos conceitos de fragdo, comparacdo e equivaléncia,
inclusive entre alunos que tradicionalmente apresentavam maiores dificuldades em Matematica.
Também se destacou a cooperagdo entre os estudantes durante as atividades, aspecto que reforga
a importancia de metodologias que valorizem a interacdo e a construgdo coletiva do
conhecimento.

Por fim, a experiéncia contribui para as discussdes sobre o uso de tecnologias digitais no
ensino de Matemadtica e oferece subsidios para a pratica docente, especialmente em contextos
escolares com recursos limitados. Como possibilidade para estudos futuros, sugere-se a
ampliacdo da proposta para outros contetidos matematicos e sua articulagdo com diferentes
metodologias ativas, visando aprofundar a compreensdo sobre as contribui¢des dos recursos

digitais para a aprendizagem. Dessa forma, reafirma-se a relevancia de praticas pedagbgicas que



aliem acessibilidade, criatividade e intencionalidade pedagoégica na promog¢do de uma

aprendizagem significativa.
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