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1 INTRODUGCAO

A existéncia de diversas linguagens de programagédo, bem como a vasta
gama de comandos existentes em cada uma delas, faz com que a memorizagéo das
mesmas, por parte dos programadores, seja quase impossivel, além de um tanto
quanto desnecessaria. Tendo em vista que nem todas sdo utilizadas na criacdo de
programas. Além do fato que, para programadores “iniciantes” essa vasta
quantidade de possibilidades pode gerar confusdes.

Dito isso, a ideia de meu trabalho de concluséo de curso (TCC) & desenvolver
um site para o armazenamento colaborativo de estruturas de linguagens de
programagao.

Na pratica, o site vai funcionar como uma biblioteca de comandos, divididos
por linguagens e fungdes, e, como ferramenta de estudo, podendo assim nao sé
auxiliar o usuario na parte de programacao, mas também na parte do aprendizado.

Ele ira seguir o processo de desenvolvimento de software cascata, que
compreende as etapas sequéncias de levantamento de requisitos, criacdo do projeto
do software bem como do banco de dados, desenvolvimento do sistema, e a
realizacao dos testes das funcionalidades.

Inicialmente, ele contera apenas algumas das linguagens e comandos mais
usados atualmente, como alguns exemplos de PHP, HTML, CSS e Javascript,
porém, por conta de seu sistema colaborativo, novas linguagens poderdo ser
adicionadas pelos usuarios, assim como linguagens que ja estejam no site poderao
ser editadas pelos mesmos, porém, antes de serem incorporadas ao site, todas as
informacdes passaram por um processo de avaliacdo, necessario para manter a
qualidade das informacgdes.

Deste ponto em diante o restante deste documento esta organizado da
seguinte forma:

O capitulo 2 apresenta os objetivos do projeto, tanto os gerais quanto os
especificos.

O capitulo 3 é uma revisao bibliografica, apresentando conceitos técnicos ,

sistemas semelhantes ao meu e a concluséo do projeto.



O capitulo 4 apresenta a metodologia, detalhando os objetivos especificos do
projeto.
O capitulo 5 apresenta o desenvolvimento do sistema.

Por fim, o capitulo 6 apresenta as consideracdes finais deste trabalho.



2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema que armazene informagdes sobre linguagens de

programagao, para auxiliar os desenvolvedores na criagao de seus programas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Levantar os requisitos do sistema;
Aprofundar conhecimentos em banco de dados, HTML e PHP;

Elaborar o diagrama de casos de uso e os casos de uso expandidos;

A

Criar o Diagrama Entidade-Relacionamento baseado nos requisitos

elicitados;

o

Desenvolver o sistema;

6. Testar as funcionalidades do sistema;



3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Esta secdo apresenta trabalhos relacionados e um estudo mais aprofundado
de cada um deles, a fim de que se tenha uma base mais desenvolvida do tema,
validando também a importancia do mesmo. Abaixo, na subsec¢ao 3.1 encontram-se
os sistemas semelhantes e na subsegdo 3.2 analisa os trabalhos, artigos e sites
apresentados. A Ultima subsegdo, 3.3, apresenta as ferramentas que serao

utilizadas para desenvolver este trabalho.

3.1 SISTEMAS SEMELHANTES

A ideia de armazenar dados sobre determinados assuntos € uma ideia ja
explorada, exemplos de sites semelhantes que podem ser tidos sao:

A Wikipédia, que é um projeto de enciclopédia multilingue de licenga livre,
baseado na web e escrito de maneira colaborativa. O projeto encontra-se sob
administracdo da Fundacdo Wikipédia, uma organizagdo sem fins lucrativos cuja
missdo € “empoderar e engajar pessoas pelo mundo para coletar e desenvolver
conteudo educacional sob uma licenga livre ou no dominio publico”.

O PHP.net, que € um site especializado em linguagem php, trazendo desde
informacdes sobre suas versbes mais antiga (como a versdo 3.0 langada em
06-jun-1998) até as mais novas (como a versao 8.0.7 langada em 03-jun-2021), o
site também informa sobre corregdo de erros na linguagem além de conter uma
biblioteca de comandos de cada versao.

E o Brainly que é uma empresa de tecnologia educacional localizada em
Cracovia, Polbnia, que gera um grupo de redes sociais de aprendizagem para
estudantes e educadores. Esta disponivel em 13 versdes linguisticas que sao
visitadas por mais de 40 milhdes de usuarios unicos mensais de mais de 35 paises.
A primeira versao do grupo foi langada em 2009 na Polénia sob o nome brainly.plO
sistema da plataforma € baseado em elementos de gamificagdo, como, por exemplo,
pontos que permitem os usuarios fazerem e responder perguntas de matérias
escolares. O objetivo do Brainly € promover a aprendizagem colaborativa online

aproveitando as novas tecnologias.



3.2 CONCLUSOES

Ter um site colaborativo para armazenamento de estruturas de linguagens de
programagao, pode ndo sO auxiliar programadores veteranos tirando alguma
possivel duvida pocdo ter, como também pode servir como uma ferramenta de
estudo para diversas linguagens de programacgéo, e o fato do usuario poder editar as
informacgdes contidas nele, ajuda ainda mais no controle de qualidade das mesmas,

podendo assim torna-lo uma ferramenta confiavel e segura.

3.3 CONCEITOS TECNICOS

Abaixo apresento os conceitos e ferramentas que serdo utilizados durante o
desenvolvimento deste trabalho:

HTML: Linguagem de marcacéo utilizada na criagao de web-sites.

PHP: Linguagem de programagdo open-source muito utilizada especialmente
no desenvolvimento web, uma vez que pode ser mesclado com a linguagem de
marcagao HTML.

JavaScript: Linguagem de programacao que permite o desenvolvedor criar
conteudo dinamico, controlar multimidias, imagens animadas, entre outros.

WAMP: E um pacote de programas que facilita a configuragéo de um software

interpretador de scripts local e um banco de dados.



4 METODOLOGIA

A tabela a seguir (Tabela 1) apresenta os procedimentos metodoldgicos deste

trabalho de conclusao de curso.

Tabela: Metodologia

Objetivo Especifico

Acao

1. Levantar os do

sistema.

requisitos

e Coletar requisitos através de pesquisas
em sites semelhantes.

2. Aprofundar conhecimentos em
banco de dados, HTML e PHP;

e Estudar banco de dados, HTML e PHP.

3. Elaborar o diagrama de casos de
uso e 0s casos de uso expandidos;

e Criar o diagrama de caso de uso e o
diagrama de atividades.

e Fazer os casos de uso expandidos.

4. Criar o} Diagrama
Entidade-Relacionamento baseado
nos requisitos licitados.

° Fazer o] diagrama de

Entidade-Relacionamento.
e Criar o modelo de banco de dados.

5. Desenvolver o sistema;

e Desenvolver o sistema com base nos
diagramas.

e Desenvolver o sistema usando HTML e
linguagem de programagao PHP.

6. Testar as funcionalidades do
sistema de orientacédo de TCC.

e Realizar testes de para verificar se esta
realizando o necessario




5 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Esta secado apresenta o processo do desenvolvimento do sistema proposto
neste trabalho. Ela esta dividida em 5 partes: Documentacio de requisitos, Casos de

uso, Diagrama de dados, Cronograma e Interfaces do sistema.

5.1 DOCUMENTACAO DE REQUISITOS

Esta secdo especifica os requisitos do sistema, que fornecem ao

desenvolvedor as informagdes necessarias para a implementagao do sistema.

5.1.1 Convengoes, termos e abreviagoes

Por convencgao, a referéncia a requisitos é feita através do nome da subsecéao
onde eles estdo descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a
especificagao a seguir:
[identificador do requisito (RN-xx) — nome do requisito]
Os requisitos devem ser identificados com um identificador unico. A
numeragao inicia com o identificador [RN-01] e prossegue sendo incrementada a

medida que forem surgindo novos requisitos.

5.1.2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as
denominagdes “essencial’, “importante” e “desejavel”.

e Essencial: é o requisito sem o qual o sistema néo entra em funcionamento.
Sao requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

e Importante: € o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento,
mas de forma nao satisfatéria. Requisitos importantes devem ser implementados,
mas, se nao forem, o sistema podera ser implantado € usado mesmo assim.

e Desejavel: é o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do

sistema, isto é, o sistema pode funcionar de forma satisfatéria sem ele. Requisitos



desejaveis podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso néo haja

tempo habil para implementa-los na versao que esta sendo especificada.

5.1.3 Atores do Sistema

O sistema apresenta dois atores, o usuario, que tem acesso a funcgdes
basicas, e o administrador, que tem acesso a todas as fungdes do sistema.

e Usuario: O usuario do sistema, detém as funcionalidades: se cadastrar no
sistema, se logar e cadastrar novas fungoes.

e Administrador: O administrador possui todas as funcionalidades listadas no

usuario com a adi¢ao das fung¢des: excluir fungdes e excluir usuarios.

5.1.4 Requisitos funcionais

Abaixo sao listados os requisitos funcionais previstos para o sistema, que

foram extraidos com ajuda do orientador e a partir de sugestoes de colegas.

[RF-01] Manter conta

Descricao do RF: permite ao usuario controle total de sua conta no sistema, desde
seu cadastro e gerenciamento até sua exclusao.

Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condig¢des: Usuario sem cadastro ou logado no sistema.

Saidas e poés condigdes: Usuario cadastrado no sistema, conta alterada ou

excluida.

[RF-02] Realizar login

Descri¢cao do RF: Permite que o usuario efetue o login no sistema.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condig¢oes: Estar cadastrado no sistema.

Saidas e pés condigoes: Usuario entra no sistema.

[RF-03] Pesquisar Comandos e Fungdes

Descrigcao do RF: Permite que o usuario pesquise comandos e fun¢des no sistema



Prioridade: Essencial
Entradas e pré-condigodes: Estar no sistema.

Saidas e pés condi¢oes: Usuario entra no sistema.

[RF-04] Adicionar Comandos e Fungdes

Descri¢cao do RF: Permite que o usuario Adicione comandos e fungdes no sistema
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condig¢oes: Estar logado no sistema.

Saidas e poés condigoes: O sistema fara a inclusdo dos comandos e fungdes

solicitadas pelo usuario.

[RF-05] Recuperar senha

Descricao do RF: Permite que o usuario recupere sua conta via email.
Prioridade: Importante

Entradas e pré-condigdes: Estar cadastrado no sistema.

Saidas e pés condi¢oes: O usuario com a conta recuperada.

[RF-06] Manter Adigdes feitas pelo usuario

Descricao do RF: Permite que o usuario tenha suas adigdes mantida no sistema
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condig¢oes: Estar cadastrado no sistema.

Saidas e pés condigoes: Adigdes registradas

[RF-07] Excluir Comandos e Fungdes

Descricdo do RF: Permite que o administrador exclua comandos e fungdes
adicionados no sistema

Prioridade: Importante:

Entradas e pré-condig¢odes: Estar logado no sistema.

Saidas e pos condigdes: O sistema fara a exclusdo dos comandos e fungdes

solicitadas pelo administrador.

[RF-07] Excluir Usuarios



Descri¢cao do RF: Permite que o administrador exclua usuarios do sistema
Prioridade: Importante:

Entradas e pré-condig¢odes: Estar logado no sistema.

Saidas e po6s condigoes: O sistema fara a exclusdo dos usuarios solicitados pelo

administrador.

5.2 CASOS DE USO

5.2.1 Diagrama de casos de uso

A figura 1 apresenta o diagrama de casos de uso desenvolvido para o usuario
do sistema. Nele podemos ver que o ator do sistema € o usuario, que podera criar
sua proépria conta no sistema, assim acessando as demais funcionalidades.

A figura 2 apresenta o diagrama de casos de uso desenvolvido para o
administrador do sistema. Nele podemos ver que o ator do sistema é o
administrador, que podera além de ter acesso as mesmas fungdes do usuario
(listadas no diagrama do usuario) também tera acesso as fungdes excluir conta e
excluir usuario.

Figura 1: Usuario
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Figura 2: Administrador
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5.2.2 Casos de Uso Expandidos

Abaixo seguem as especificagdes para cada caso de uso (tabelas 1 a 7).

Tabela 1: Efetuar login

Nome

Efetuar login

Ator

Usuario e Administrador

Pré-condigdes

Ter uma conta cadastrada no sistema

Fluxo principal

1) O usuario solicita o formulario de login.
2) O sistema exibe o formulario de login.

3) O usuario preenche o formulario e solicita o login no sistema.
4) O sistema verifica e realiza a autenticagado dos dados e encaminha o usuario

para a pagina do usuario ou do administrador

Fluxo Alternativo

Fluxo de Execucao

a) O sistema verifica que os dados estao incorretos e notifica o usuario, para que o

mesmo possa corrigi-los.




Tabela 2: Manter Conta

Nome Manter Conta

Ator Usuario e Administrador

Pré-condigdes |Nenhuma

Fluxo principal

- Cadastrar conta

1) O usuario solicita o formulario de cadastro.

2) O sistema exibe o formulario de cadastro.

3) O usuario preenche os campos do formulario e solicita o registro das
informacoes.

4) O sistema verifica os dados, salva as informag¢des e encaminha o usuario para a
pagina de login.

- Excluir conta

1) O administrador solicita o formulario de gerenciamento de conta.

2) O sistema exibe o formulario com as informagdes do perfil do usuario.
3) O administrador solicita a exclusdo da conta.

4) O sistema remove todos os dados, vinculados ao usuario.

Fluxo Alternativo

a) O administrador ndo confirma a exclusao da conta.
b) O sistema cancela a operagao de exclusao da conta.

Fluxo de Execucéao

Tabela 3: Adicionar Comandos e Fungdes

Nome Adicionar Comandos e Funcdes

Ator Usuario e Administrador

Pré-condi¢gdes |[Ter uma conta cadastrada no sistema. Estar logado no sistema

Fluxo principal

- Cadastrar ou alteracdo de Comandos ou Funcéao

1) O usuario seleciona a fungao apds pesquisa-la, ou, a adiciona no formulario.

2) O sistema exibe o formulario de cadastro de comandos ou fungdes.

3) O usuario preenche o formulario e solicita o registro ou atualizagéo da funcéo ou
comando.

4) O sistema verifica os dados, salva as informag¢des e encaminha o usuario para a
pagina principal, com a alteracéo ou adigao ja registrada.

Fluxo Alternativo

a) O usuario nao confirma a adigdo ou atualizagao.
b) O sistema cancela a operagao de atualizagdo ou adigéo.

Fluxo de Execugao




Tabela 4: Pesquisar Comandos e Fungdes

Nome Pesquisar Comandos e Funcgdes

Ator Usuario e Administrador

Pré-condi¢gdes [Nenhum

Fluxo principal

-Pesquisar comando ou Fungéao

1) O usuario realiza a pesquisa do comando ou fungdo que deseja.

2) O sistema exibe o resultado pesquisado, com todas as informagdes cadastradas
para o usuario.

3) O usuario visualiza as informacdes.

Fluxo Alternativo

a) O sistema nao exibe o resultado pesquisado, pois as informagdes ainda nado
foram adicionadas no sistema.
b) O usuario adiciona informagdes ao resultado de sua pesquisa.

Fluxo de Execucao

Tabela 5: Excluir Fungao

Nome Excluir Fungao

Ator Administrador

Pré-condigdes | Ter uma conta cadastrada no sistema. Estar logado no sistema

Fluxo Principal

- Excluir Comandos ou Funcéo

1) O Administrador vai a pagina de gerenciamento de fungdes.

2) O Administrador seleciona o comando ou a fung¢do a qual deseja excluir.
3)0 sistema apaga o comando ou a fungao.

Fluxo Alternativo

a) O Administrador seleciona o comando ou a fung¢do a qual deseja excluir.
b) O Administrador ndo apaga o comando ou a fungéo.
c) O sistema n&o apaga o comando ou a fungao.

Fluxo de Execugao




Tabela 6: Excluir Usuario

Nome Excluir Funcao

Ator Administrador

Pré-condigdes | Ter uma conta cadastrada no sistema. Estar logado no sistema

Fluxo Principal

- Excluir Usuario

1) O Administrador vai a pagina de gerenciamento de usuario.
2) O Administrador seleciona o usuario a qual deseja excluir.
3)0 sistema apaga o usuario.

Fluxo Alternativo

a) O Administrador seleciona o usuario a qual deseja excluir.
b) O administrador ndo apaga o usuario.
c) O sistema n&o apaga o usuario.

Fluxo de Execugao

Tabela 7: Recuperar Senha

Nome Recuperar Senha

Ator Usuario e Administrador

Pré-condigdes |Ter uma conta cadastrada no sistema.

Fluxo principal

1) O usuario solicita o formulario de login.

2) O sistema exibe o formulario de login.

3) O usuario clica na opgao “Esqueci minha senha”.

4) O sistema exibe o formulario de recuperacgéo de conta.

5) O usuario preenche o formulario com seu e-mail e solicita o envio.

6) O sistema gera uma senha temporaria para o usuario, alterando sua senha
original e envia um e-mail ao usuario com sua nova senha.

7) O sistema encaminha o usuario para o formulario de inser¢ao da senha
temporaria.

8) O usuario preenche o formulario com sua senha temporaria € uma nova senha
que sera atribuida a sua conta.

9) O sistema verifica, realiza a autenticagdo dos dados, registra a nova senha e
encaminha o usuario para a pagina da agenda.

Fluxo Alternativo

Fluxo de Execucao




a) O sistema verifica que a senha temporaria pelo usuario esta incorreta e notifica o
mesmo, encaminhando o usuario novamente para a pagina do formulario de
insergao de senha temporaria.

*Qualquer erro de salvamento, alteragcao ou consulta de dados que néao foi
antecipado, encaminhara o usuario para uma pagina de erro.

5.4 DIAGRAMA DO BANCO DE DADOS

A Figura abaixo apresenta o diagrama do banco de dados utilizado pelo
sistema. Ele possui 3 tabelas, sendo elas, a tabela Usuario, que guarda as
informagdes do usuario, como nome, senha e e-mail, a tabela Comandos que
guarda todas as informagbes das linguagens de programacdo ja incluidas no
sistema e a tabela recuperar_senha, onde é gerado o token para recuperagao da
senha do usuario. Essas trés tabelas sao essenciais para o funcionamento do
sistema, uma vez que sem as tabelas usuario e recuperar_senha, nao podem ser
feitas alteracdes ou adi¢cdes de linguagens e sem a tabela comandos o sistema se

torna indatil.

Figura 3: Diagrama Relacional

usuario
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login: VARCHAR (255)
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email: TEXT

- _J

recuoerar_senha

? id_recuperar_senha: INT (11)

email: VARCHAR [255)
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- descricac: TEXT

cidigo: TEXT
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5.5 INTERFACES DO SISTEMA

Esta secao apresenta as telas de todos os requisitos funcionais essenciais do
sistema. A maior parte delas foi desenvolvida com ajuda do framework materialize,
com algumas pequenas especificagdes feitas com a linguagem JavaScript.

A figura 4 apresenta a tela inicial, onde o usuario podera pesquisar e

visualizar comandos e fung¢des que desejar.

Figura 4: Tela inicial

im| B Help.com x |+

< O (i) localhost/tcc/
Pesquisar: | || pesquisar || Logar || Pagina de Funcbes |
Nome Descricio Modo de Uso

echo exibir mensagens  echo "mensagem”

if define uma condicdo ificondicio){oque realizar}

A figura 5 apresenta o formulario de login do sistema, onde o usuario ou o

administrador podera realizar login com uma conta ja cadastrada no sistema.

Figura 5: Tela de login

im] B Tela de Login x -+
< O (1) localhost/tcc/login.php
Login: | |
Senha: | |
| Logar |

Esqueceu sua Senha?
Cadastre uma Conta
Voltar




A figura 6 apresenta a tela de gerenciamento da conta do usuario, onde o
usuario podera verificar seus dados, como senha e nome ou adicionar comandos ou

funcdes no sistema.

Figura 6: Tela de gerenciamento da conta

I} [ Areado ususrio x  +

< C (D) localhost/tcc/usuario/indexUsuario.php

Bem Vindo paulo!

Sair

A figura 7 mostra o formulario de alteragdo ou adicdo de comandos, onde o
usuario pode adicionar novas informagdes a um comando ou fungdo, ou adicionar

um comando ou fungdo ainda nao presente no sistema.

Figura 7: Tela de adi¢ao/edicdo de comandos

Im| B Adicionar Fungdes x —|—

< O (i) localhost/tcc/formFuncao.php

Nome: | |

Descrico: | |

Como Digitar: &

| Salvar | Voltar




A figura 8 mostra a tela do administrador, de gerenciamento de comandos ou
funcdes, com as opcdes de edicdo de comandos e exclusdao de comandos, onde o

administrador pode excluir as informagdes de comando ou funcédo adicionadas no
sistema.

Figura 8: Tela de gerenciamento de comandos

i B Pagina de Fungdes X 4
< O (i) localhost/tcc

tcc/administrador/paginalDeFuncoesAdm

Pagina de Funcdes
Nova Funcfo Voltar

Nome Descricio Modo de Uso Opcdes
echo exibir mensagens  echo "mensagem” Editar Excluir
if

define uma condicio 1f{condicio){oque realizar} Editar Excluir

A figura 9 mostra a tela de gerenciamento de usuarios, com a opg¢ao de

exclusdo de usuarios, onde o administrador pode excluir as informacbes de
comando ou funcdo adicionadas no sistema.

Figura 9: Tela de gerenciamento de usuarios

I B Pagina de Fungbes x  +
— @ (i) localhost/tcc/administrador/paginaDeUsuario.php
Pagina de Fungodes
Voltar
Nome E-mail Opcoes

anthony anthonyvrodrigues112233 @ gmail com Exclur

paulo  pauloll@gmail com Excluir




6 CONSIDERAGOES FINAIS

A existéncia de diversas linguagens de programacao, bem como a vasta
gama de comandos existentes em cada uma delas, faz com que a memorizagéo das
mesmas, por parte dos programadores, seja quase impossivel. Fazendo-os recorre
a pesquisas na web em busca de sanar suas duvidas com relagdo a “Como
determinado comando funciona” ou “O que determinada fungao faz”.

Dito isto, o objetivo principal deste trabalho foi planejar, elaborar e
desenvolver um sistema web para auxiliar programadores que venham a ter essas
duvidas. Para tanto, foram utilizadas diversas ferramentas como Materialize e Jquery
além das linguagens de programacao PHP e JavaScript para criagdo de uma
biblioteca de programagéo onde os usuarios podem sanar suas duvidas e contribuir
com o sistema adicionando novas informagdes sobre outras linguagens de
programacgao ou corrigindo informagdes ja presentes no sistema que possam vir a
estar erradas ou apenas desatualizadas.

Durante o desenvolvimento do projeto foram notadas algumas dificuldades,
principalmente com a linguagem JavaScript e com o Uso de Banco de Dados, os
quais eu particularmente nao possuia tanto conhecimento ou havia esquecido certas
informagdes sobre. Porém com ajuda do orientador e algumas pesquisas, estas

dificuldades foram superadas.
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