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1 INTRODUCAO

O tema escolhido para esse trabalho foi o folclore brasileiro e sua aplicagdo no ensino
porque temos de aprender mais sobre a nossa cultura e histérias. Como proposta inicial
pretende-se criar um site com o proposito de ensinar criancas em idade de alfabetizagdo. O
site ird abordar como esses seres se tornaram o que sdo hoje e como essas historias se
tornaram populares.

Serdo abordados personagens mais famosos das regides do Brasil, e sempre que
possivel mostrar uns antes de se tornar o tal ser mitoldgico.

O objetivo do trabalho € construir um site que seja de forma didatica aplicada aos
anos iniciais de formagdo, com o intuito de ensinar as crian¢as de uma forma divertida e
educativa. A explicagdo sera tanto com imagens quanto parte escrita em textos.

Esse trabalho ¢ importante pois ira facilitar o ensino sobre o folclore e sobre nossa

cultura.

1.1 JUSTIFICATIVA

A importancia desse trabalho ¢ ressaltar sobre o nosso folclore e suas historias,
neste trabalho iremos nos aventurar por contos de muita fama e outros de nem tanta mas
com importancia cultural.

Iremos abordar sobre a vida dos personagens e suas respectivas historias, tendo
como foco principal o aprendizado das criangas em processo de alfabetizacdo, com a

realizacdo de animagdes e textos.

2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um site educacional que seja aplicavel sobre o folclore brasileiro.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
1- Desenvolver um sistema que facilite o aprendizado;
2- Proporcionar uma maior seguranga sobre o assunto;

3- Desenvolver com imagens e videos que facilitem o aprendizado;
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3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Estas pesquisas se baseiam em artigos, livros e sites.
Como maior base o livro Contos populares do Brasil escrito por Silvio Romero, que
nos apresenta varias lendas e suas origens, como as europeias, indigenas, africanas e
mesticas. Ainda nessa linha das lendas também procuramos referéncias em teses ja
defendidas a respeito do assunto e da importancia de ser trabalhado em sala de aula. Como
havia citado anteriormente, uma das teses que chamou nossa atencdo foi a que defende o
folclore cearense, nesta tese se fala sobre o folclorista Florival Seraine, ele defendia o folclore
num tempo em que se estava integrado as politicas de cultura,
O presente artigo analisa como Seraine utilizou a escrita ndo apenas
para inventar as tradi¢des populares, mas também para se afirmar como autor
em um campo de estudos que estava se estabelecendo, e em uma rede de

discussdo nacional engajada nas questdes do folclore. ( Florival Seraine,1958)

Um outro livro que pode ser utilizado como referéncia ¢ As 100 melhores lendas do
folclore brasileiro escrito por A.S. Franchini, neste livro sdo abordadas lendas sobre os

indigenas, mas também sobre as mais famosas do nosso cenario cultural.

Estudos sobre as linguagens a serem utilizadas no projeto como php, html e css, sobre
a parte do php terdo como referéncia o livro Desenvolvimento web com Php e MySQL escrito

por Evaldo Junior Bento.

Como metodologia de ensino aplicamos o método de ensino construtivista criado pelo
psicologo suico Jean Piaget, que basicamente faz com que o professor se adapte ao aluno e
ndo o aluno ao professor, dessa forma tornando mais fécil o ensino e ndo ficando de uma
forma repetitiva e podendo utilizar de mais ferramentas com a tecnologia sempre ajudando.
De uma forma mais resumida ¢ fazer com que o aluno se sinta mais independente em seus
métodos de aprendizagem. Como referéncia o livro Piaget experiéncias basicas para utilizagao

do professor.
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4 METODOLOGIA

A tabela a seguir (Tabela 1) apresenta os procedimentos metodologicos deste trabalho

de conclusao de curso.

Tabela 1: Metodologia

Objetivo Especifico Acao

1. Pesquisas de campo pesquisar sobre o assunto € ja comegar a por em
pratica o projeto;

2. Comego do codigo e do sistema Através dos estudos e das pesquisas dar partida no
sistema por partes;

3. Inicio as animagdes do sistema e Dar inicio as animag¢des em conjunto com oS

revisdo do banco textos;

4. Testagem com criangas testar o sistema para ver se esta funcionando tudo

certo;
5. Revisao do codigo Revisar para ver se ndo tem nenhum erro e se esta

tudo como o regulamento.

S DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA

Esta secdo do trabalho apresenta as etapas do processo de desenvolvimento do sistema
proposto por esse trabalho de conclusdo de curso, que estd dividida em 4 partes:

documentacao de requisitos do sistema, casos de uso, base de dados ¢ interfaces.

5.1 DOCUMENTOS DE REQUISITOS

Esta se¢do especifica os requisitos do sistema Site Educacional sobre o folclore
brasileiro fornecendo aos desenvolvedores as informagdes necessarias para a implementagao,

assim como para a realizacao dos testes do sistema.
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5.1.1 convencoes, termos e abreviacoes

Por convencgdo, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subsecdo onde eles
estao descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificagdao a
seguir:
[identificador do requisito — nome do requisito]
Por exemplo, o requisito funcional RF 001 -Cadastre-se
Os requisitos devem ser identificados como um identificador inico. A numeragao
inicia com o identificador [RF001] ou [NF001] e assim prossegue sendo incrementada a

medida que forem surgindo novos requisitos.

5.1.2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes

“essencial”, “importante” e “desejavel”.

° Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao

requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

° Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas
de forma nao satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao

forem, o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

° Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades bésicas do
sistema, isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis
podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso nao haja tempo habil para

implementa-los na versao que esta sendo especificada.

5.1.3 Atores do Sistema

O sistema apresenta dois atores diferenciados pelos seus “privilégios” sob o
sistema. A cada nivel de hierarquia as funcionalidades apenas aumentam de forma que cada

nivel ¢ um tipo especial do anterior.

o Administrador do sistema: acesso aos conteudos do site, direito de por e tirar
contetdo, modificar as perguntas do quiz e acesso ao banco com o nome dos

participantes do quiz.

e Usudrio: tem acesso ao conteido do site e no final ao quiz para testar o

conhecimento.



13

5.1.4 Requisitos Funcionais de Usuario

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos

funcionais:
[RF001] Acesso ao quiz
Descricio do RF: Este caso de uso permite que o usudrio crie € armazene um novo

componente no sistema.

Prioridade: - Essencial . Importante g Desejavel

Entradas e pré-condigdes: ndo tem.

Saidas e pos-condicio: um componente ¢ cadastrado no sistema

5.1.5 Requisitos Nao-Funcionais
[NF0O01] Usabilidade
A interface com o usudrio ¢ de vital importdncia para o sucesso do sistema.
Principalmente por ser um sistema que ndo serd utilizado diariamente, o usuario nao possui
tempo disponivel para aprender como utilizar o sistema.

Prioridade: - Essencial g Importante 5 Desejavel

5.2 CASOS DE USO

O diagrama se trata do acesso a pagina como usuario ¢ como administrador da
pagina, sendo que o administrador tem acesso aos contetidos, banco de perguntas,

enquanto o usudrio fica restrito a ler os conteudos e ter acesso ao quiz.



Figura 1: Diagrama de Casos de Uso

Site educacional sobre o folclore brasileiro

acesso a pagina

Adm acesso ao quiz

Fonte: Autoria propria

5.2.1 Documentac¢ao dos Casos de Uso

A seguir a especificacao de cada Caso de Uso:

Tabela 2: Especificacdo Caso de Uso Administrador

usuario

Caso de Uso [UC001] Acesso ao quiz
Ator administrador
Pré-condigoes login

Pods-condicdes registro do usuario

Fluxo principal

Login
1: acesso ao site com opg¢ao de login com nickname
2: contetdo do site

3:acesso ao quiz

14



5.3 BASE DE DADOS
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A Figura 2 apresenta o0 Modelo do Banco de Dados, por exemplo. Ela possui trés

tabelas.

Figura 2: Modelo Banco de Dados.

—| usuario ¥
id_nickname INT

nickname VARCHAR(255)
>

:| Quiz
!id_guestao INT

—| Login ¥
| lid_nickname INT !II
>

Fonte: Autoria propria

i | pergunta V ARCHAR(255)

>
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5.4 INTERFACES

Esta secdo apresenta as principais telas desenvolvidas para o projeto. A Figura 1,
apresenta a tela inicial do sistema desenvolvido.
A figura 2 se trata da parte do login com nickname que ficara registrado no banco quando for
acessado o quiz.
A figura 3 trata sobre o contetido do site em relagdo a historia dos personagens do folclore.
A figura 4 ja ¢ sobre o quiz para testar o que aprendeu ao final da leitura dos conteudos do

site.

Figura 3: Tela inicial.

Folclore Brasileiro

Nicknames

Entrar

» NZo possui cadastre? Clique aqui

Fonte: Autoria propria



Figura 4: Tela de cadastro do nickname e login.

Folclore Brasileiro

Nickname=

¥ N3o possui cadastro? Cligue agui

Nickname:

Fonte: Autoria propria

Cuca

E representada geralmente pela imagem de um jacaré, porém ela & descrita como uma mulher de
aparéncia horrenda e atos duvidosos. A Cuca é conhecida no folclore por sequestrar criancas que
ndo cbedecem seus pais, por muitos anocs essa imagem dela foi enraizada, mas nem sempre foi
assim. .

(SN

Fonte: Autoria propria



Figura 6: Tela de quiz 1

Teste seu conhecimento alexia

1 - Qual é o nome desse personagem?

O SACI
O CURUPIRA

O CUCA

Fonte: Autoria propria

Figura 7: Quiz 2

2 - Personagem que é conhecido por ser protetor das matas

#

5

]

®
¥

\ Enviar \

4
L
N

Fonte: Autoria propria
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que nao ¢ nada facil montar um projeto de tal estrutura, sdo muitos
desafios, muito aprendizado e elementos que se acaba levando pra vida, sendo assim acredito
que o TCC ¢ uma forma de nos fazer crescer, de nos preparar para o que vem ap6s o fim do

ensino médio.

Esse relatorio apresentou o Trabalho de Conclusdao do Curso Técnico Integrado de
Informatica. O objetivo do trabalho foi trabalhar o folclore brasileiro em anos iniciais, ja que
sdo esses 0s anos mais essenciais, onde aprendemos a ler e escrever, mas claro que de uma

forma ludica.

Espera-se que com o uso desta pagina web as criancas ¢ os professores consigam
aprender de forma mais leve, ndo da mesma forma que ¢ tratada, ndo sendo um conteudo
macante como costuma ser.

Como trabalho futuro podera ser adicionado as salas de aula de forma que seja mais

interativo, e mais explicativo tanto para crianga quanto professor.
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