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1 Introducao

Este trabalho tem como objetivo criar um ambiente mais agradavel e produtivo através da
reproducdo de musicas no prédio de salas de aula do Instituto Federal Farroupilha — Campus Avancado
Uruguaiana durante os intervalos das aulas.

Pretende-se que a reprodugdo das musicas ocorra através de um computador conectado a caixas
de som.

A escolha das musicas deve ocorrer antes de cada intervalo através de uma votagao discente para
que a elei¢cdo da playlist seja a mais democratica possivel e satisfaca o gosto da maioria dos alunos.

As musicas serdo previamente cadastradas em uma base de dados, levando-se em consideragao
apenas um género musical. As musicas podem ser propostas por qualquer estudante. A musica proposta
sera analisada por uma pessoa da assisténcia estudantil, e os alunos serdo alertados que ndo cadastrem
musicas inadequadas ao ambiente escolar.

Muitos alunos usam a musica para estudar e também para relaxar apoés um dia de muito trabalho,
pensando nesses motivos introduzir a musica pode tornar o ambiente de estudo que nesse caso ¢ o
IFFAR um lugar ndo apenas para estudar mas também para se sentir bem.

A musica provoca estimulos em varias areas do cérebro, causando, assim, diferentes respostas
cognitivas, perceptivas e emocionais.(WARREN, 2008)

A musica por si pode ter varios sentidos para cada pessoa tornando ela algo abstrato e estudar
ouvindo musica € uma questao que varia conforme a pessoa € seus gostos musicais.

Diversas pessoas acreditam que o siléncio ¢ o melhor ambiente para estudos, grande parte dessas
afirmacgdes esta correta, um ambiente com muita poluigdo auditiva pode diminuir muito a concentragao
e muitas vezes perdendo o foco do estudante.(ESTACIO, 2020a)

Com o auxilio de ressonancias magnéticas, tornou-se possivel analisar a atividade cerebral de
pessoas antes, durante e depois de ouvirem uma sinfonia musical. Desse experimento, a equipe de
pesquisa de Stanford observou que a musica ativou regides do cérebro relativas a atengdo, a capacidade
preditiva e a memoria, além de ser um o6timo estimulante despertando a criatividade, novos gostos e
novas amizades.( BAKER, 2007)

Para a realizagdo deste projeto pretende-se criar um site onde cada aluno(a) realizara seu
cadastro utilizando o nimero de sua matricula e criando uma senha. Desta forma o educando(a) podera
realizar o cadastro de musicas e aguardar para ver se ela serd aprovada pelo mediador e,
consequentemente, introduzida na lista de reproducdo. Uma vez introduzida na playlist a musica podera
receber votos para ser reproduzida no intervalo.

Serdo tocadas no intervalo as musicas mais votadas pelos alunos. A ordem de reprodugdo

ocorrera da mais votada a menos votada. O nimero de musicas a ser reproduzida sera limitado pelo



tempo do intervalo, ou seja, o tempo total de todas as musicas ndo pode ultrapassar o tempo do
intervalo.

Considera-se também a possibilidade de haver votagdes para excluir musicas da playlist.

O trabalho contara com Tela de login/cadastro, na Pagina Inicial aparecerd as musicas ja cadastradas
e logo abaixo tera as op¢des de votar nas musicas para serem tocadas durante o intervalo ou indicar alguma
musica a playlist, clicando em uma das opgdes sera redirecionado para a pagina com as votagdes ou a pagina

para indicar uma musica para que ela entre na lista de reproducao.

1.1 Justificativa

Este trabalho busca em seu principal objetivo tornar o IFFAR um lugar onde alunos e
professores possam ter um bom aproveitamento do ambiente escolar, uma 6tima convivéncia entre as
partes. E para que isso possa ser realidade este Trabalho de Conclusdo de Curso pretende criar
implementar um sistema que introduza musicas ao meio escolar do IFFar e dessa forma a musica podera

auxiliar na concentra¢do dos educandos e tornar o ambiente mais agradavel.

2 Objetivos
2,1 Objetivo Geral

Desenvolver um web site onde alunos possam escolher musicas para serem tocadas durante o
intervalo do IFFar, com o objetivo de tornar o ambiente estudantil mais agradavel, sem prejuizo aqueles

que necessitam de concentragao.

2,2 Objetivos Especificos

Pesquisar sobre os beneficios da musica durante o estudo;
Pesquisar e avaliar sistemas semelhantes;

Planejar as interfaces do sistema;

Explorar as linguagens PHP, HTML e CSS;

Pesquisar e escolher o(s) género(s) musical(ais);

Definir os requisitos para o trabalho;

Criar e modelar uma base de dados;

Fazer diagramas de caso de uso;

Desenvolver as interfaces do sistema;



® Testar o funcionamento do sistema com o publico-alvo;



3 Revisao Bibliografica

A musica pode ter diversos sentidos para as pessoas, desde uma forma de conseguir seu fundo
monetario, até ser apenas apreciada. Mas sera que ela pode ajudar os estudos ou apenas atrapalhar, este
trabalho tem como foco mostrar que estudo e musica podem sim andar juntos e tornar o [FFar um lugar
ainda melhor de se estar.

Primeiramente vamos falar sobre o que ¢ musica? Um simples acorde bem-feito em um piano ou
até mesmo o barulho de um computador funcionando pode ser considerado musica?

Decerto, a defini¢ao do conceito de musica ¢ um processo dificil, devido as suas diversas
facetas presentes em nossa sociedade (LAZZETTA, 2001). Ao efetuar-se uma pesquisa na internet
sobre o que ¢ musica, um dos resultados pode ser: “Muisica ¢ a combinagdo de ritmo, harmonia e
melodia, de maneira agradavel ao ouvido”.(SIGNIFICADOS, 2020) Deve-se levar em consideracdo que
a musica ¢ algo global, conhecida pelos mais diversos povos e possui diversos géneros criados pela
influéncia cultural de cada regido.

Ela ¢ atualmente usada para descansar ou passar o tempo, essas praticas sao feitas por grande
maioria estudantes que usam ela para concentragdo e relaxamento. Mas cada um tem um gosto para
musica e agradar tantos paladares diferentes ndo ¢ uma tarefa facil, ja que todos tem um género musical
que nem sempre agrada aos outros.

Existe algum tipo de musica que agrada a todos? Improvavel, mas existem musicas que podem
realmente ajudar durante o aprendizado e concentragdo. Com algumas pesquisas pode se concluir que a
musica cldssica ¢ a melhor recomendagao para ouvir enquanto estudo, mas convenhamos que
adolescentes em geral ndo sdo bons apreciadores desse género musical, bem entdo vamos recorrer para
um género que vem crescendo bastante nesses tltimos anos, o Lo-fi. (ESTACIO, 2020b)

O que ¢ musica lo-fi? O termo vem do inglés low fidelity, ou seja, baixa fidelidade.(Zaramela,
2020) Sao musicas que nao possuem uma boa qualidade sonora por motivos que seus criadores nao
possuirem uma situagao financeira muito boa para gravar e renderizar em alta qualidade, assim a musica
apresenta normalmente um som de interferéncia e sons ambiente como carros, chuva, passaros etc. Por
causa dessas caracteristicas normalmente ndo apresentam grande agitagdo sonora ou vocais, sendo uma
boa alternativa para estudos.

Apds um longo periodo de analise foi tomada uma decisdo, o site em questido que esta sendo
criado deve ser focado em receber indicagdes de musicas do género Lo — Fi, esse restringimento em
relagdo a outros géneros ndo deve ser levado em consideragcdo como forma de preconceito ou
discriminacgdo, foi decidido que para um desempenho eficaz da parte de analise de indicagdes, tornar o
site com a abordagem exclusivamente para o género escolhido, facilitaria para usuérios escolherem suas
indicacdes e agilizaria o processo de andlise e aprovacao das musicas, deve se levar em consideragdo

também que o Lo — Fi ndo possui normalmente letras em suas musicas mas caso ocorra deve se ter
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maior cuidado ao analisar, musicas que apoiam qualquer tipo de discriminagdo, preconceito, militdncia
exagerada e discurso de 6dio devem ser apagada do sistema e o usudario que fez a indicagdo deve ser
chamado para que de explicagdo do motivo da indicagao.

Outro ponto que pode ser levanta ¢ em relacao a direitos autorais, este trabalho nao tem
nenhuma inten¢do de gerar renda em cima de musicas de outros compositores, ele busca apenas
satisfazer e tornar o ambiente estudantil mais agradavel como citado antes, qualquer geragdo monetaria
em cima do site deve ser parada de imediato e os responsaveis autuados, as musicas que iram ser
reproduzidas estdo de acordo com as diretrizes de Fair us, mas o que ¢ essas diretrizes? Fair use vem do
inglés “Uso justo”, sdo diretrizes que estdo no Estatuto do Direito Autoral dos Estados Unidos (US
Copyright Statute ). € permitida a utilizacao de trabalhos de propriedade autoral de outras pessoas em

certas situagdes nao havendo a infragdo do contetido do proprietario. (Becker, 2021)
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4 Metodologia

Objetivo Especifico

Acao

Pesquisar sobre os beneficios da musica
durante o estudo

Realizar pesquisas sobre como que a
musica influencia nos estudos e se ¢
possivel juntar as duas coisas

Pesquisar sistemas semelhantes e que
estejam em uso

Realizar pesquisas sobre sites, programas,
aplicativos e arquivos que se relacionem
com uma playlist que possa ser editada

Explorar as linguagens PHP, HTML, CSS

Serdo utilizadas trés linguagens durante
todo o processo de criagdo do site em
questdo

Pesquisar o género musical a ser tocado

Pesquisas serdo feitas para definir qual
género musical que sera utilizado na
playlist

Definir os requisitos para o trabalho

Definir junto com o orientador e colegas
a parte que tipos de requisitos o site pode
ter

Criar e modelar uma base de dados

Utilizar o aplicativo WAMPserver para
criar uma base de dados no myphpadmin

Fazer diagramas de caso e uso

Por meio do programa ASTAH
desenvolver os diagramas de caso e uso
necessarios para o trabalho

Testar o funcionamento do sistema

com o publico-alvo

Durante o desenvolvimento do Web site
pretende-se realizar testes com colegas
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5 Cronograma

Jan

Fev

Mar

Abr

Escolha da
proposta

Definigdo
Do
Orientador

Defini¢do da
Proposta

Pesquisas
referentes a
proposta

Defini¢do da
Banca
Examinadora

Entrega da
Proposta

Planejamento da
parte de
programagao

Desenvolvimento
da parte de
programacgao

Planejamento do
Banco de dados

Desenvolvimento
da Base de Dados

Planejamento da
Interface grafica

Construcao das
paginas do
sistema usando
CSS

Teste do Sistema

Entrega do TCC

Apresentacdo
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6 Desenvolvimento do sistema

Esta secao do trabalho apresenta as etapas do processo de desenvolvimento do sistema
proposto por esse trabalho de conclusdo de curso, que estd dividida em 4 partes: documentagao de

requisitos do sistema, casos de uso, base de dados e interfaces.

6.1 Documentacio de requisitos

Esta secdo especifica os requisitos do sistema de desenvolvimento sobre as propriedades dos
materiais, fornecendo aos desenvolvedores as informagdes necessarias para a implementacao, assim

como para a realizac¢do dos testes do sistema.

6.1.1 Convencgoes, termos e abreviacoes

Por convengao, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subsecao onde eles estao
descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificac¢do a seguir:
[identificador do requisito — nome do requisito] Por exemplo, o requisito funcional RFO16 -
Recuperacao de dados. J& o requisito ndo-funcional NF008 - Confiabilidade. Os requisitos devem
ser identificados com um identificador tinico. A numeragao inicia com o identificador [RF001] ou

[NFOO1] e prossegue sendo incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

6.1.2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes “essencial”,
“importante” e “desejavel”.

® Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao
requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

o Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de
forma ndo satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se ndo forem, o
sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

® Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do sistema,
isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis podem ser
deixados para versdes posteriores do sistema, caso ndo haja tempo hébil para implementa-los na

versao que estd sendo especificada.
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6.1.3 Atores do Sistema

O Lo-Far apresenta 2 atores diferenciados pela fung@o exercida no sistema. As
funcionalidades crescem, de acordo com o nivel de hierarquia de cada ator.

Usuario: Os usuérios podem se caracterizar como aluno, quanto professor, podendo realizar
indicacdes de musicas, votar para que seja criada uma playlist e ver a lista completa de musica. Ele
deve possuir um login para acessar as paginas.

Administrador: E aquele que possui todos os privilégios do sistema, podendo utilizar o site
até mesmo como usuario, ¢ ele que analisa as indicac¢des, adiciona a indicacdo a lista completa de

musica, exclui musicas, edita e exclui usudrios e cria a playlist.

6.1.4 Requisitos Funcionais
Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos

funcionais:

[RF001] Realizar cadastro e login

Descricio do RF: O caso de uso permite que o usudrio possa realizar o proprio cadastro e

login.

Prioridade: o Essencial m Importante o Desejavel

Entradas e pré-condicoes: Para o aluno realizar o login € necessario que ja tenha efetuado
o cadastro.

Saida e pos-condicdes: Realizar login para utilizar o site.

[RF002] Indicar musicas

Descriciao do RF: Usuérios e Administradores podem indicar musicas a serem analisadas e
adicionas ou excluidas da lista completa de musicas.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

Entra e pré-condicoes: Ambos devem estar logados para realizar a indicacao.

Saida e pos-condicdes: Nenhuma

[RF003] Analisar indicacoes

15



Descri¢ao: O administrador deve analisar se as musicas enviadas pertencem ao género Lo —
Fi.

Prioridades: o Essencial o Importante m Desejavel

Entrada e pré-condicdes: Apenas administradores podem realizar a anélise.

Saida e pos-condicdes: A musica serd adicionada a lista completa ou excluida.

[RF004] Ver lista completa de musica
Descricao: Usuario e Administrador podem ver a lista completa das musicas cadastradas
Prioridades: o Essencial m Importante o Desejavel
Entrada e pré-condicdes: Estar logado para acessar a lista.

Saida e pos-condicdes: Nenhuma

[RFO005] Ver lista de Usuarios

Descricao: Administrador pode ver a lista completa com todos os usuérios e podendo editar
e excluir usuarios caso necessario.

Prioridades: o Essencial m Importante o Desejavel

Entrada e pré-condicdes: Estar logado como administrador

Saida e pos-condig¢des: Usuarios editado ou excluido.

[RF006] Votar para a playlist

Descricao: Usudrios e administradores votam nas musicas de gostariam que tocassem no
intervalos

Prioridades: m Essencial o Importante o Desejavel

Entrada e pré-condicdes: Estar logado

Saida e pos-condicdes: Votos registrados

[RF007] Analisar votacao
Descricio: O administrador deve analisar a votacdo antes de criar a playlist.
Prioridades: o Essencial m Importante o Desejavel
Entrada e pré-condicdes: O administrador deve estar logado para analisar a votagao.

Saida e pos-condicdes: Criacdo da playlist

[RF008] Criar playlist

Descriciao: O administrador ira a playlist que sera reproduzida

16



Prioridade: = Essencial o Importante o Desejavel

Entrada e pré-condicdes: Logo apos a andlise da votagdo a playlist deve ser criada levanto

em consideracdo a quantidade de voto

Saida e pos-condicdes: Playlist inciard e o administrador pode parar quando necessario.

6.1.5 Requisitos Nao-Funcionais

[INFO001] Usabilidade

Como o sistema ndo serd usado sempre, precisa ter uma usabilidade fécil para o usuério, por

isso o sistema ndo pode se tornar cansativo para o aluno. A pessoa pode perder o interesse se for o

Ccaso.

Para isso o HTML precisa estar de acordo com a paleta de cores e possuir uma interacao

simples com o usuario.

Prioridade: = Essencial o Importante o Desejavel

6.2 Casos de uso

A seguir segue imagens sobre o Diagrama de Caso de Uso, a primeira segue a do usuario

padrdo, seguida do administrador, ambas com suas fungdes.
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Usuario

Figura 1: Diagrama de Casos de Uso Usuario

Lo-Far

Fazer Login

Indicar uma
musica

Votar em

musicas

Ver lista
completa das
musicas

— —<<incluir>>- =

Cadastro

Fonte: Autoria propria
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Administrador

Figura 2: Diagrama de Casos de Uso Administrador

Lo-Far
Fazer Login
— —<<incluirs>— — T ™ Cadastro
— — — <<estender>>— —| Excluir indicagdo

Analizar

indicagdo de
musica

Adicionar a lista

— — — <<esh -
v estandon completa

Ver lista

completa das |- -<<estender>>— —
musicas

<<estender>> — Editar usuario

Ver lista de

usuarios

A — <<estender>> —

Analisar a

votagao

- L™
<<incluir>>

I
3

F —<<estender>>— Iniar playlist

Criar playlist

Parar playlist

~
|

<<estender>>/

Fonte: Autoria propria.
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6.2.1 Documentac¢ao do Casos de Uso

A seguir a especifica¢do de cada Caso de Uso

Quadro 1: Especificagdo caso de uso realizar Cadastro ou Login

Atores: Usuario e Administrador Possui animagoes e texto

Pré-condi¢do: Realizar cadastro caso necessario

Pés-condicdo: Redirecionar para pagina de Usuario
ou Administrador

1.0 usuario solicita o formulario de cadastro.

2.0 sistema vai exibir o formulario de cadastro.

3. O usuario insere as informagdes e solicita o cadastro.
4. O sistema efetua o cadastro.

5. O sistema encaminha para a pagina de login

6. O usuario vai inserir os dados do login

7. A pagina verifica os dados.

4. Quando o sistema efetua o cadastro com €xito ao conseguir registrar o aluno, a resposta do sistema na
tela:

a) Vai exibir uma mensagem de que o aluno foi registrado com sucesso. Caso contrario:

b) O sistema exibe uma mensagem de que nao foi possivel registrar o aluno.

Quadro 2: Especificagdo caso de uso indicar uma musica
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Atores: Aluno e professor

Pré-condigdo: Estar logado

Pés-condi¢do: Nenhuma

1. Usuario solicita o formulario de indicacao.
2.0 sistema vai exibir o formulario de indicagao.
3. O usuario insere as informagdes e envia a indicagao.

4. O sistema efetua o cadastro da indicagao.

4. Quando o sistema efetua o cadastro com éxito ao conseguir registrar a indicacdo, a resposta do sistema
na tela:

a) Vai exibir uma mensagem de que a indicagdo foi enviada. Caso contrario:

b) O sistema exibe uma mensagem de que nao foi possivel registrar a indicacao.

Quadro 3: Especificagdo caso de uso votar

Ator: Usuario e Administrador

Pré-condigdo: Para a realizar a votacdo é necessario
que ja tenha efetuado o login.

Pos-condigdo: Usuario ira ver uma lista com todas
as musicas e vai poder votar nas que preferir

1. Usuarios solicita a pagina de votagao.
2. O sistema exibe a lista com as musicas.
3. O usuario vota.

4. Sistema registra os votos.

Nenhum

Quadro 4: Especificagdo caso de uso ver lista de musica
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Atores: Usuario e Administrador

Pré-condigdo: Estar logado

Pés-condicdo: Sera exibido a lista completa das
musicas cadastradas.

1. Usuério solicita a lista de musica.
2. Sistema redireciona a pagina

3. Usuario pode acessar o link da musica.

3. Usuadrio pode acessar o link da musica:

a) Usudrio ¢ redirecionado a pagina de origem da musica.

Quadro 5: Especificagdo caso de uso analisar indicagdes

Ator: Administrador

Pré-condigdo: Estar logado

Pds-condicdo: Analisar se a musica se encaixa nos
parametros de género e duragdo.

1. Administrador solicita a pagina de indicagdes.
2. Sistema redireciona.

3. Administrador analisa as indicagdes envidas.

3. Administrador analisa as indicagdes enviadas:

a) O administrador registra a musica a lista completa.
Caso contrario:

b) A indicagdo sera excluida.
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Quadro 6: Especificagdo caso de uso ver lista de usuarios cadastrados

Ator: Administrador

Pré-condigdo: Estar logado.

Po6s-condi¢dao: Nenhuma

1. Administrador solicita a pagina com a lista com todos os usudrios.
2. Sistema retorna.

3. Administrador realiza alteragdes ou exclusoes

3. Administrador realiza alteragdes ou exclusoes:
a)Administrador modifica os dados dos usuarios.
Caso contrario:

b) Usudrio pode ser excluido.

Quadro 7: Especificagdo caso de uso analisar votacao

Ator: Administrador

Pré-condigao: Estar logado.

Poés-condicdo: Criar Playlist

1. Administrador solicita a pagina de votagao.
2. Sistema retorna.

3. Administrador analise as musicas votadas e encaminha para a playlist.

Nenhum

Quadro 8: Especificacdo caso de uso criar e iniciar a playlist
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Ator: Administrador

Pré-condigdo: Estar logado

Pos-condigdo: Playlist criada

1. Administrador ap6s analisar a votacdo, a musica votada serd automaticamente incluida a playlist.
2. Playlist criada.

3. Administrador pode iniciar ou parar a reproducdo da playlist

Nenhum




6.3 BASE DE DADOS

Figura 3: Banco de Dados
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Fonte: Autoriza prépria



6.4 INTERFACES

Esta secdo apresente as principais telas desenvolvidas para o Lo-Far. A Figura a seguir
apresenta a tela inicial do sistema desenvolvido, que apresenta barra de navegagdo com opgdes de
cadastro, login e sobre.

Figura 4: Tela inicial

Home Sobre Cadastro Entrar

Bem Vindo, ao Low-Far, lugar onde vocé escolhe o que ira tocar no seu IFF,
compartilhe com a gente uma musica e ndo tenha medo de votar,

é vocé quem decide qual o som vai animar os corredores.

Mas que musica eu posso enviar??
Bem temos que lembrar que estamos em uma escola,
Mande Lo - Fi para nos,

se for musica brasileira melhor ainda.

Instituto Federal Farroupilha Outros

Campus Avangado Uruguaiana Perguntas e respostas ™

Fale conosco 2!
R. Monteiro Lobato, 4442 - Cabo Luis Quevedo IFFar - Campus Uruguaiana @

Uruguaiana - RS, 97503-748

© 2021 Copyright Wesller Vinicius C. de Souza

Fonte: Autoria propria

A figura a seguir se refere a pagina inicial de usuario, no topo da pagina ¢ escrito o nome do usuario
atual e logo abaixo sdo listadas as opcoes lista de musicas, indicacao ao banco e a votacao, cada
item leva para uma pagina especifica onde o usuario podera ver todas as musicas cadastradas,

indicar uma musica e votar para a criagao da playlist que sera reproduzida durante os intervalos.
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Figura 5: Tela inicial Usuario

Bem vindo Arthur
LISTA DE MUsICA =
INDICAR UMA MUSICA AO BANCO DE DADOS =

VOTAR PARA A PLAYLIST ¥

Instituto Federal Farroupilha Qutros

Campus Avangado Uruguaiana Perguntas e respostas ™

Fale conosco =?

R. Monteiro Lobato, 4442 - Cabo Luis Quevedo
IFFar - Campus Uruguaiana @

Uruguaiana - RS, 97503-748

Fonte: Autoria propria

A figura abaixo demonstra a interface do administrador, nela o administrador pode acessar a lista de
musicas, a lista de usudrios, as indicagdes que os usudrios enviam, a votagdo de musicas para a

composicao da playlist e ver e iniciar a confec¢ao da playlist.
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Figura 6: Tela inicial Administrador

Instituto Federal Farroupilha

Campus Avangado Uruguaiana

R. Monteiro Lobato, 4442 - Cabo Luis Quevedo

Uruguaiana - RS, 97503-748

© 2021 Copyright Wesller Vinicius C. de Souza

Bem vindo Wesller
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Fonte: Autoria propria
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More Links
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