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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo o desenvolvimento do leitor online de
historias em quadrinhos da cultura japonesa popularmente conhecidos por mangés.
Para chegar a essa compreensdo foi realizado um estudo sobre a cultura e seus
segmentos, para apresentar um breve histérico do surgimento dos quadrinhos, de
forma geral para entdo chegar ao sistema. Esse sistema conta com objetivos tanto para
velhos consumidores dos quadrinhos quanto para novos consumidores, sendo que para
o primeiro grupo focam-se as funcionalidades de adicionar e salvar quadrinhos no
sistema e para o segundo as funcionalidades de acesso e leitura de obras cadastradas.

Espera-se que o sistema de leitura de mangas online (Manga Reader) facilite o
acesso e a procura dos mangas e facilite o uso para o consumo dos mangas online, para

que seja proporcionada uma 6tima experiéncia ao usuario.

Palavras-chave: Leitor, Online, Mangas, Cultura, Japonesa.
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1 INTRODUCAO

1.1 TEMA

Os mangas se tornaram uma das formas mais reconhecidas de arte no mundo,
associada a cultura japonesa, podendo influenciar criangas, jovens e adultos.

diretamente relacionada com a globalizagdo, a cultura pop japonesa se destaca em todo
mundo por causa de seus quadrinhos e suas animagdes. Pois no japao os quadrinhos e os
desenhos animados, sdo vistos como algo sério, onde existe um grande niimero de
consumidores. Assim como o material editorial japonés, os mangéas também sao lidos de
maneira semelhante “ de trds para frente”, ou em outras palavras, da direita para a

esquerda.

1.2 SISTEMA

O sistema busca ajudar os usudrios tornando acessivel a leitura de mangas e novelas
online, tendo em vista que nem todos leitores conseguem a aquisi¢do da versao fisica por
questdes monetarias, ou pela editora encarregada de traduzi-los optar pelo cancelamento

dos mesmos.

1.3 JUSTIFICATIVA

Atualmente existem diversos sistemas semelhantes na internet. Entretanto alguns nao
atendem as expectativas dos usudrios, considerando essas expectativas, procura-se criar
um sistema onde os usudrios terdo um acesso interativo e facilidade, onde vao poder
adicionar suas obras, e consequentemente efetuar a leitura dessas mesmas obras pelo

sistema.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Foi desenvolvido um sistema de leitura de mangas online, para que usuarios
cadastrados consigam ler e manter suas obras, permitindo também que os visitantes

possam visualizar e ler os capitulos cadastrados no sistema.
2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Criar um sistema de login para usuarios.

Cadastrar usuarios no banco de dados do sistema.

Cadastrar titulos no banco de dados do sistema

Cadastrar capitulos dos titulos no banco de dados do sistema.
Gerar uma lista de titulos na tela inicial do sistema.

Gerar uma lista de capitulos dos titulos na tela inicial.

NS kR =

Validar o sistema, testando-o com diferentes tipos de usuarios.

3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Esta secdo do trabalho estd dividida em duas subsegdes. Encontra-se na primeira
subsecdo os sistemas correlatos. E na segunda, sdo apresentadas as ferramentas que foram

usadas na concepg¢ao do trabalho e do proprio sistema.
3.1 SISTEMAS CORRELATOS

Foram encontrados sistemas com propostas similares, onde a grande maioria € paga,
limitando o uso gratuito do sistema a uma leitura simples. Como por exemplo o sistema
"Manga Livre” (LIVRE, 2022) que permite ao usudrio ler e salvar obras lidas, mas ¢
limitado ao uso gratuito do sistema, o sistema pago possui uma melhoria consideravel,
pois adiciona um sistema de salvamento de obras lidas pelos usuarios com alguns
recursos mais especificos.
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“Yue Mangas” (YUE, 2022) atualmente ¢ considerado o melhor site entre os leitores,
mesmo sendo uma plataforma paga, € possivelmente o sistema que possui mais pontos
fortes, analisando os recursos disponiveis aos usudrios, tornando o contetido pago mais
para o lado estético do site, onde usudrios conseguiriam personalizar seus perfis
adicionando imagens animadas, imagens de fundo, bordas animadas e emblemas quando

comentado enquanto estiver com o login efetuado no site.

"MC READER" (READER, 2022) O sistema resumidamente possui o basico do que
os usudarios utilizam para fazer a leitura das obras , possui um layout mais simplista
optando por ndo incrementar divisdes de telas na pagina inicial, possui a opgao de busca
que ao clicar na obra pesquisada na préopria barra de pesquisa ¢ encaminhado direto aobra

em questdo e ndo a outra pagina de busca.

“ComicWalker” (WALKER, 2022) E um sistema que nio precisaria pagar para ter
acesso ilimitado aos recursos do site e € totalmente gratuito. Ao acessar, ele estara em
japonés. possuindo um botdo para fazer a troca do idioma no canto superior direito da
pagina para altera-lo para inglés. O ComicWalker ndo possui uma colecdo de mangas tao

grande quando comparado a outros sites.

“Viz” (VIZ, 2022) A Viz Media ¢ a editora de alguns dos mangdas mais visualizados 14
fora, ¢ o lar de algumas das séries de mangd mais populares de todos os tempos,
incluindo Naruto, Sailor Moon, One Piece e Bleach. A Viz ndo apenas fornece uma breve
visualizacao de quase todos os seus mangas, mas também os usudrios podem ler pedacos
maiores de mangis na colegdo “Shonen Jump”(H T/ %> 7 Shiikkan Shonen
Janpu, ¢ uma revista semanal de mangas publicada pela editora Shueisha) Esta biblioteca
digital permite mergulhar em vérios capitulos de incriveis séries de mangas
gratuitamente. Um ponto negativo ¢ que alguns capitulos do Shonen Jump estdo
“bloqueados”, o que significa que precisaria pagar US $2/més para ter acesso a todos os

capitulos atuais, bem como aos préximos.
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“Manga Plus” (PLUS, 2022) Manga Plus vem de Shueisha(f£%%:4: Shieisha E a
maior editora do Japao, com sede em Toquio, a editora por tras da revista Weekly Shonen
Jump) Isso significa que encontrara todas as novidades do Shonen Jump, podendo ler
todos eles gratuitamente. Como a Viz também oferece conteido do Shonen Jump, vemos
muitas sobreposicdo entre os dois sites. Apesar disso, os dois sites ainda tém diferengas: o
Manga Plus apresenta alguns mangds que ndo sdo apresentados na Viz e nido possui
capitulos mais antigos listados em seu site. Dito isto, 0 Manga Plus ¢ melhor para os fas

que ja acompanham suas séries favoritas nos capitulos atuais.
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3.2 FERRAMENTAS

Para este trabalho foram utilizadas as seguintes tecnologias:

HTML(HyperText Markup Language): Linguagem de Marcagdo de Hipertexto,
utilizada para criagao de paginas;

PHP(Hypertext PreProcessor): Linguagem de Scripts de codigo aberto, utilizada na
criagdo de paginas, geralmente usada em conjunto com HTML;

JavaScript: Linguagem de programagdo orientada a objetos que ¢ utilizada para
melhorar a interatividade aplicagdo-usuario. Responséavel por tudo que nao ¢ “informagao
estatica” (multimidia, animacdes de clique, barras laterais animadas, etc.) pode ser feito
utilizando scripts de JavaScript;

Bootstrap: E um framework de CSS utilizado para simplificar e agilizar a aplicagdo do
mesmo.

CSS(Cascading Style Sheets): E utilizada para estilizar elementos escritos em uma
linguagem de marcacao, como HTML,;

MySQL: Sistema gerenciador de banco de dados relacional, ou seja, que modela os
dados para que sejam percebidos em formato de tabelas.

WAMP: E um conjunto de programas que contém o PHP, Apache e 0 MySQL.

Astah UML: E uma ferramenta CASE (Computer-Aided Software Engineering,
Engenharia de Software Assistida por Computador) utilizada para fazer os diagramas da
UML (Unified Modeling Language, Linguagem de Modelagem Unificada).

MySQL WorkBench: uma ferramenta de design de banco de dados visual que integra
desenvolvimento SQL, administracao, design de banco de dados, criagdo e manutengao
em um unico ambiente de desenvolvimento integrado para o sistema de banco de dados
MySQL.

DISQUS: E um servigo online que oferece uma plataforma centralizada de discussdes e

postagem de comentarios para sites, fundado por Daniel Ha e Jason Yan.
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4 METODOLOGIA

Os passos apresentados a seguir representam os processos que foram seguidos na

elabora¢dao do documento e do sistema.

Concepgao da ideia: Idealizacdo do programa, seus objetivos € os problemas que o

mesmo resolve. Feita através do estudo de trabalhos e uso de sistemas similares.

Andlise bibliografica: Leitura e analise de artigos, pesquisas € noticias sobre o tema no

qual o trabalho planeja atuar.

Fundamentagdo tedrica: Realizagdo do estudo sobre as ferramentas a serem utilizadas e

sobre as normas de planejamento e concepcao de sistemas.

Escrita do trabalho: Processo de interagdo que varia entre escrita e correcdo para a

formulacgdo do Trabalho de Conclusdo de Curso em si.

Elaboragao do planejamento do sistema: Criacao do projeto e documentacao das fases do
desenvolvimento do sistema para possuir uma ideia global do que este fard e da forma
como sera codificado. Realizada com a idealizagdo das funcionalidades, uso de
diagramadores e modeladores para saber o que o sistema fard e como sera programado

antes disto de fato ser feito.

Codificagdo do sistema: Processo de codifica¢do da aplicacdo, seguindo o planejamento
estabelecido. Feito através de um procedimento iterativo de escrita e testes superficiais do

codigo fonte.

Teste do Sistema: Testes feitos com o sistema codificado conduzidos pelo programador

considerando possiveis perspectivas de utilizagdo da plataforma por usuarios.
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5 DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA

Esta se¢ao do trabalho apresenta as etapas do processo de desenvolvimento do sistema
proposto por esse trabalho de conclusdo de curso, que estd dividida em 4 partes:

documentac¢ao de requisitos do sistema, casos de uso, base de dados e interfaces.
5.1 DOCUMENTOS DE REQUISITOS

Esta se¢do especifica os requisitos do sistema leitor de mangas online (Manga Reader)
fornecendo aos desenvolvedores as informagdes necessarias para a implementagao, assim

como para a realizagdo dos testes do sistema.

5.1.1 Convencoes, termos e abreviacoes

Por convengao, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subsecao onde eles
estdo descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificacdo a
seguir: [identificador do requisito — nome do requisito]

Por exemplo, o requisito funcional RF016 - Recuperagdao de dados. Ja o requisito
nao-funcional NF008 - Confiabilidade. Os requisitos devem ser identificados com um
identificador unico. A numeracao inicia com o identificador [RF001] ou [NFO001] e

prossegue sendo incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

5.1.2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes

“essencial”, “importante” e “desejavel”.

° Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao

requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

° Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas
de forma ndo satisfatéria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao

forem, o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

° Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do
sistema, isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatéria sem ele. Requisitos
desejaveis podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso ndo haja tempo

habil para implementa-los na versao que esta sendo especificada.
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5.1.3 Atores do Sistema
O sistema apresenta dois atores para a funcionalidade que o usuario deseja;

O visitante: Que pode visualizar os titulos do sistema como também os capitulos dos

titulos cadastrados.

O usuario: Que tem acesso a todas as funcionalidades do sistema.

5.1.4 Requisitos Funcionais

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos
funcionais, divididos entre requisitos para usuarios e visitantes, utilidades para visitantes

e exclusivos para usuarios:

[RF001] Gerenciar conta

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario cadastre, atualize, visualize
e delete a conta no sistema.

Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condig¢des: Existir conta para editar e excluir.
Saidas e pods-condicio: Uma conta sera criada apos o cadastro, modificada apos a

edicao ou deletada apds a exclusao.
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[RF002] Realizar Login

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario entre no sistema utilizando

sua conta.
Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condi¢des: Existir conta.

Saidas e pos-condicao: O usudrio serd logado no sistema.

[RF003] Recuperar senha
Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario recupere a senha de sua

conta.
Prioridade: © Essencial m [mportante 0 Desejavel

Entradas e pré-condi¢des: Existir conta.

Saidas e pos-condicdo: A senha de um usuario sera redefinida.

[RF004] Pesquisa de titulos
Descricao do RF: Este caso de uso permite que tanto o usuario quanto o visitante

pesquisem por titulos do sistema.
Prioridade: O Essencial m I[mportante 0 Desejavel

Entradas e pré-condi¢des: Nao ha entradas ou pré-condigdes.

Saidas e pos-condicao: Titulos serdo pesquisados.
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[RF005] Acessar titulos
Descricdo do RF: Este caso de uso permite que tanto o usuario quanto o visitante

acessem os titulos disponiveis no sistema.
Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condicdes: O titulo a ser acessado deve estar disponivel no sistema ¢
necessario o mesmo estar cadastrado no sistema.

Saidas e pos-condicao: Um titulo sera acessado.

[RF006] Favoritar titulos
Descricao do RF: Este caso de uso permite que tanto o usudrio quanto o visitante

favoritem os titulos disponiveis no sistema.
Prioridade: O Essencial 0 Importante m  Desejavel

Entradas e pré-condicdes: O titulo a ser acessado deve estar disponivel no sistema ¢
necessario o mesmo estar cadastrado no sistema.

Saidas e pos-condicao: Um titulo sera definido como favorito.

[RF007] Acessar capitulo
Descricao do RF: Este caso de uso permite que tanto o usudrio quanto o visitante

acessem os capitulos disponiveis no sistema.
Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condigdes: O capitulo a ser acessado deve estar disponivel no sistema.

Saidas e pos-condi¢do: Um capitulo serd acessado.
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[RF008] Manter titulo
Descricdo do RF: Este caso de uso permite que o usudrio cadastre, liste, atualize e

delete os titulos no sistema.
Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condicdes: Existir titulos para editar e excluir, ndo existirem
capitulos associados aos titulos.
Saidas e pos-condicao: Um titulo serd criado apés o cadastro, modificado apos a

edi¢do ou deletado apos a exclusdo.

[RF009] Manter usudrios
Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario cadastre, liste, atualize e

delete os usuarios do sistema.
Prioridade: m Essencial 0 Importante 0 Desejavel

Entradas e pré-condi¢des: Existir usuarios para editar e excluir; existir usuarios.

Saidas e pos-condicao: Um usudrio serd excluido do sistema.

5.1.5 Requisitos Nao-Funcionais

[NF001] Usabilidade

A interface com o usudrio ¢ de vital importancia para o sucesso do sistema.
Principalmente por ser um sistema que sera utilizado diariamente, o usuario nao possui

tempo disponivel para aprender como utilizar o sistema.

Por isso, ¢ fundamental que o sistema tenha um padriao de usabilidade estabelecido e
que seja fundamentado em bases que levem em consideragdao ndo tornar cansativa as telas

para os usuarios.

Prioridade: 0© Essencial m  Importante 0 Desejavel
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[NF002] Visibilidade das operagoes do sistema

3

E necessario que o sistema demonstre ao usuario respostas as agdes que 0 mesmo
realizou. Por exemplo, agdes como cadastrar, modificar ou at¢ mesmo excluir devem
possuir confirmagdo apds serem realizadas, tais como: "Titulo salvo com sucesso!”,

“Alteracdes salvas com sucesso!” ou "Titulo excluido com sucesso!”.

Isso € necessario para que o usuario obtenha um feedback das agdes que o sistema

desempenhou ou estd desempenhando.

Prioridade: O Essencial 0 Importante m  Desejavel

[INF003] Prevencao de erros

Antes de realizar qualquer acdo importante, tal como excluir algum elemento ou
usuario, o sistema deve confirma-la com o usuario. Isso deve ser comunicado ao usuario
de forma clara tal como: “Deseja realmente excluir sua conta?” ou “Deseja excluir o

Titulo (*nome do Titulo*)?”.

Isso deve ocorrer para ser possivel prevenir erros antes dos mesmos acontecerem.

0 Essencial m Importante o Desejavel

Prioridade:

5.2 CASOS DE USO

Os diagramas de casos de uso a seguir (Figura 1 e 2) expdem de forma grafica as
diferentes formas de interagdo do usudrio com o sistema, nas diferentes variagoes de sua
conta (Usudrio e Visitante). Para a facilitacdo da visualizagdo do diagrama, o mesmo foi

particionado para cada ator e as fronteiras do sistema foram desconsideradas.



Figura 1: Diagrama de Casos de Uso

Manter Capitulo
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Fonte: Autoria propria
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Figura 2: Diagrama de Casos de Uso

Acessar Titulo

Manter favoritos Acessar Capitulo

Visitante

Fonte: Autoria propria

5.2.1 Documentacao dos Casos de Uso

A seguir a especificagdo de cada Caso de Uso. Optou-se, por critérios de visibilidade e

organizacgao, dispor apenas de uma documentacdo de Caso de Uso por pagina.



Tabela 1: Especificacao

Caso de Uso [UC001] Gerenciar conta
Ator: Usuario
Resumo: Esse caso de uso descreve 0s processos para

0 usuario gerenciar sua conta.

Pré-condicoes Existir conta para editar e excluir, nao
existirem
Pds-condigcoes Uma conta sera criada apds o cadastro,

modificada apds a edicao ou deletada apds a

exclusao.

Fluxo principal

Realizar cadastro:

C.1 - O usuario solicita o formulario de cadastro de conta;
C.2 - O sistema exibe o formulario;

C.3 - O usuario insere os dados de cadastro e os submete ao

sistema;

C.4 - O sistema conclui o cadastro do usuario.

Editar conta:

U.1 - O usuario solicita a edicdo de conta;
U.2 - O sistema exibe o formulario de edicao de conta;
U.3 - O usuario edita os dados necessarios e os submete ao sistema;

U.4 - O sistema realiza as alteracdes e encerra a edicao da conta.
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Deletar conta:

D.1 - O usuario solicita a exclusao de sua conta;
D.2 - O sistema pede confirmagao de exclusdo para o usuario;
D.3 - O usuario confirma a exclusdo;

D.4 - O sistema deleta a conta e encaminha o usuario para o

formulario de login.

Fluxo alternativo

Email existente no sistema:

C.4 - O sistema reconhece que o email submetido pelo usuario ja foi

cadastrado;

C.5 - O sistema encaminha o usuario para o formulario de criacdo de

conta e comunica o erro.
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Tabela 2: Especificacio UC002 - Realizar Login

Caso de Uso [UC002] Realizar login
Ator: Usuario
Resumo: Esse caso de uso descreve o processo para o

usuario efetuar o login em sua conta.

Pré-condicoes Existir conta

Pbés-condicoes O usuario sera logado no sistema.

Fluxo principal

1 - O usuario solicita o formulario de login;

2 - O sistema exibe o formulario de login, por isso ndao ha solicitacdo

dele;
3 - O usuario preenche os dados e os submete ao sistema;

4 - O sistema verifica as credenciais e acessa a conta do usuario.

Fluxo alternativo

Email inexistente:

3 - O sistema verifica as credenciais e nao encontra um email

correspondente inserido;

4 - O sistema redireciona o usuario ao formulario de login e comunica

O erro.

Senha incorreta:

3 - O sistema verifica as credenciais e identifica que a senha

submetida ndao corresponde ao email;
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4 - O sistema redireciona o usuario ao formulario de login e comunica

O erro.
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Tabela 3: Especificacio UC003 - Recuperar senha

Caso de Uso [UC003] Recuperar senha
Ator: Usuario
Resumo: Esse caso de uso descreve o processo para o

usuario recuperar a senha de determinada

conta.
Pré-condicdes Existir conta.
Pds-condicoes A senha do usuario sera redefinida

Fluxo principal

1 - O usuario solicita o formulario de recuperacao de senha;
2 - O sistema exibe o formulario;

3 - O usudrio insere o endereco de email (dado necessario para a
recuperacao de senha) da conta que deseja recuperar e submete ao

sistema;

4 - O sistema identifica o endereco de email submetido e envia um
email com um endereco de acesso para uma pagina com um

formuldrio para alteracao de senha;

5 - O usuario acessa o formuldrio de alteracdo de senha, preenche e

submete uma nova credencial;

6 - O sistema identifica e define a nova credencial e encaminha o

usuario ao formulario de login.

Fluxo alternativo

Cancelar operagao I:

3 - O usuario cancela a operacdo;

4 - O sistema encaminha o usuario para o formulario de login;
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Cancelar operacgao II:

5 - O usuario cancela a operagao;

6 - O sistema encaminha o usuario para o formulario de login;
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Tabela 4: Especificacio UC004 - Pesquisar titulos

Caso de Uso [UC004] Pesquisar titulos
Ator: Usuario/visitante
Resumo: Esse caso de uso descreve 0 processo para a

pesquisa de titulos de um Manga, tanto para

usuarios quanto Visitantes

Pré-condicdes N3o ha entradas ou pré-condicoes.

Pds-condicoes Titulos serdo pesquisados

Fluxo principal

1 - O usuario solicita o formulario de pesquisa de titulos;
2 - O sistema exibe o formulario de pesquisa de titulos;

3 - O usuario insere o nome do titulo que esta buscando e submete-o

ao sistema;

4 - O sistema busca pelo nome submetido e retorna os resultados ao

usuario

Fluxo alternativo

Nao existem titulos com o nome submetido:
4 - O sistema busca pelo nome submetido e nao encontra resultados;

5 - O sistema realiza a pesquisa e informa o usuario que ndao foram

encontrados titulos:
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Tabela 4: Especificacao UC00S - Acessar titulos

30

Caso de Uso

[UCO005] Acessar titulos

Ator:

Visitante

Resumo:

Esse caso de uso descreve o processo para o

acesso de um visitante a um titulo

Pré-condicoes

O titulo a ser acessado deve estar cadastrado

ao sistema

Pds-condicoes

Um titulos sera acessado

Fluxo principal

1 - O visitante solicita ao sistema o acesso a determinado titulo;

2 - O sistema identifica o titulo a ser acessado e acessa-o para o

Visitante.

Fluxo alternativo




Tabela 6: Especificacio UC006 - Acessar capitulos
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Caso de Uso

[UC006] Acessar capitulo

Ator:

Visitante

Resumo:

Esse caso de uso descreve o processo para o

acesso de um visitante a um capitulo

Pré-condicoes

O capitulo a ser acessado deve estar

cadastrado ao sistema

Pds-condicoes

Um capitulo serd acessado

Fluxo principal

1 - O visitante solicita ao sistema o acesso a determinado capitulo;

2 - O sistema identifica o capitulo a ser acessado e acessa-o para o

Visitante.

Fluxo alternativo




Tabela 7: Especificacio UC007 - Favoritar titulos
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Caso de Uso [UC007] Favoritar titulos
Ator: Usuario/Visitante
Resumo: Esse caso de uso descreve 0 processo para

um usuario definir um titulo como favorito

Pré-condicoes O titulo a ser acessado deve estar cadastrado
ao sistema
Pds-condicoes Um titulos sera definido como favorito

Fluxo principal

Favoritar titulo:
1 - O consumidor solicita a favoritacdo de determinado titulo;

2 - O sistema identifica o titulo a ser favoritado e o define como

favorito.

Desfavoritar titulo:

1 - O consumidor solicita a remocao da definicao de favorito de

determinado titulo;

2 - O sistema identifica o titulo a ser desfavoritado e tira sua definicdo

de favorito.

Fluxo alternativo




Tabela 8: Especificacao UC008 - Manter titulos
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Caso de Uso [UC008] Manter titulos
Ator: Usuario
Resumo: Esse caso de uso descreve 0s processos para

0 usuario manter um titulo.

Pré-condicoes Existir titulos para editar e excluir, nao
existirem capitulos associados ao titulo para

excluir.

Pds-condicoes Um titulo sera criado apdés o cadastro,
modificado apo6s a edigao ou deletado apds a

exclusao.

Fluxo principal

Cadastrar titulos:

C.1 - O Usuario solicita o formulario de cadastro de titulo;

C.2 - O sistema exibe o formulario;

C.3 - O Usuario insere os dados do titulo e os submete ao sistema;

C.4 - O sistema conclui o cadastro do titulo e encaminha o usuario para

a pagina do titulo.

Listar titulos:

R.1 - O Usuario solicita a visualizagdo dos titulos;

R.2 - O sistema identifica os titulos cadastrados e os exibe.

Editar titulos:
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U.1 - O usuario solicita a edicao de um titulo;
U.2 - O sistema exibe o formulario de edicdo de titulo;
U.3 - O usuario edita os dados necessarios e os submete ao sistema;

U.4 - O sistema realiza as alteragles e encerra a edicao do titulo.

Deletar titulos:

D.1 - O usuario solicita a exclusao de um titulo;
D.2 - O sistema pede confirmacao de exclusdo para o usuario;
D.3 - O usuario confirma a exclusdo;

D.4 - O sistema deleta o titulo e encaminha o usudrio para a pagina

principal.

Fluxo alternativo

Delegao de titulos com capitulos associados:

D.4 - O sistema identifica que existem capitulos associados ao titulo;

D.5 - O sistema encaminha o usuario para a pagina do titulo, informa o
motivo de ndo realizar a operagdo e que para realiza-la é necessario que

nao haja nenhum capitulo associado ao titulo.

Listagem nula de titulos:

R.2 - O sistema identifica que o usuario ndo possui nenhum titulo

cadastrado no sistema e informa isso ao mesmo.
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Tabela 9: Especificacio UC009 - Manter capitulos

Caso de Uso [UC009] Manter capitulos
Ator: Usuario
Resumo: Esse caso de uso descreve 0s processos para o

usuario manter um capitulo.

Pré-condicoes Existir capitulos para editar e excluir.

Pbs-condicoes Um capitulo serd criado apds o cadastro,
modificado apdés a edicdo ou deletado apds a

exclusao.

Fluxo principal

Cadastrar capitulos:

C.1 - O Usuario solicita o formulario de cadastro de capitulo;

C.2 - O sistema exibe o formulario;

C.3 - O Usuario insere os dados do capitulo e os submete ao sistema;

C.4 - O sistema conclui o cadastro do capitulo e encaminha o usuario

para a pagina do titulo.

Listar capitulos:

R.1 - O Usuadrio solicita a visualizacao dos capitulos;

R.2 - O sistema identifica o titulo em que os capitulos estdao cadastrados

e os exibe.

Editar capitulos:

U.1 - O usuario solicita a edicao de um capitulo;
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U.2 - O sistema exibe o formulario de edigdao de capitulo;
U.3 - O usuario edita os dados necessarios e os submete ao sistema;

U.4 - O sistema realiza as alteragoes e encerra a edicao do capitulo.

Deletar capitulos:

D.1 - O usuario solicita a exclusao de um capitulo;
D.2 - O sistema pede confirmagao de exclusdo para o usuario;
D.3 - O usuario confirma a exclusdo;

D.4 - O sistema deleta o capitulo e encaminha o usuario para a pagina do

titulo.

Fluxo alternativo
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5.3 BASE DE DADOS

Todas as tabelas sdo necessarias para o funcionamento pleno do sistema, porém as
tabelas basilares do banco de dados sao:
® usuarios;
e titulos;
e capitulos;

e convite;

Sao elas que armazenam de fato as informacgdes que serdo utilizadas pelo sistema e/ou
exibidas aos usuarios.
Na pagina a seguir, a Figura 3 apresenta uma representacdo grafica do banco de dados

utilizado no sistema.

Figura 3: Modelo Banco de Dados.

—| usuario v =i v
id INT(11) id INT(11)
» username VARCHAR(20) > slug TEXT j capitulos ¥
* password TEXT > title TEXT id INT(11)
* active INT(11) capa TEXT »mid INT(11)
¥invites_id INT(11) alt TEXT ) slug TEXT
> author TEXT »volume INT(11)
genre TEXT ‘- b > chapter INT(11)
» type VARCHAR(10) title TEXT
released VARCHAR(20) »user INT(11)
] convite ¥ ) raw-status INT(11) ) added DATETIME
id INT(11) » scan-status INT(11) ¥ titulos_id INT(11)
» token TEXT description TEXT >
» created DATETIME » added DATETIME
used DATETIME »

>

Fonte: Autoria propria
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5.4 INTERFACES

A figura 4 apresenta a tela de login do sistema.

Figura 4: Tela de login

Usemame
Senha

(] Sempre Logado (Isso utiliza cookiesl)

Cara, vocé ainda ndo tem uma conta... Registrol

Perdeu a Senha ? Recuperar senhal

Fonte: Autoria propria



Ao acessar a funcionalidade de criar conta, o usuario é redirecionado a tela de cadastro

Figura 5: Tela de Cadastro

Registro

Username
Senha
epetir senha

Codigo de convite

== Registro

Ja tem uma conta? Loginl

Fonte: Autoria propria
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A figura 6 apresenta a tela inicial a (HOME) do sistema

Figura 6: Tela Inicial

Novos Titulos

N The Survival Story of the Sword King in Another World 2022-11-18 19:34:37
# Editar titulo

’l‘“:r:[ﬁ mangs| EDICAO o Eaiter o 2022-11-16 15:03:42

A ow
¥ i

The Retum of the Disaster-Class Hero  # Editer ishulo 2022-11-16 15:02:15

Level Up with the Gods. # Emitar thelo 2022-11-16 15:00:43

Novos Capitulos

Capitulo Titulo do Capitulo Manga Enviado por Adicionado em

Vol 1Cap. 1 # Editar captivio The Return of the Disaster-Class Hero Izayoi
1

Vol 1 Cap.  sihdjuhfudhin # Eaitar capiiuia A The Survival Story of the Sword King in
1 Another World

Fonte: Autoria propria
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A figura 8 apresenta a tela onde todas as obras estdo listadas quando cadastradas no sistema

Figura 8: Listagem das obras

FairaTsilald FEEI Feaned M i Rt iy MushoxuTens=lsakal
3 Rigs s e .
# i G
‘ R ] - { ¥ . .. — y

A

Est
A

Fonte: Autoria propria
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A figura 9 apresenta a tela onde todas as obras favoritas do usuario estdo listadas.

Figura 9: Listagem dos favoritos

Favoritos

Level Up with the Gods

Capitulo Titule do Capitulo Adicionado em

“Maybe Inner Gods can never defeat Outer Gods..." so thought Yuwon Kim, a plucky, high-ranking wamior, afier a
bitter defeat. But Yuwan is too tenacious to give up. His loss becomes the dawn of 8 new journey as a retumes.
With renewed determination, Yuwon siarts back from where he began, smashing monster after monster and
releaming his skills before taking on the Tower once agam. But can he fight his way through the tutorials and level
up once more, of will his conguest crumble before him?

Solo Leveling

Capitulo Titule do Capitulo

10 years ago, after “the Gate" that connected the real world with the monster world opened, some of the ordinary,
everyday people received the power to hunt mensiers within the Gate. They are known as "Hunters®. Howewver, not
all Hunters are powerful. My name is Sung Jin-Woo, an E-ank Hunter. I'm someosne whao has to risk his life in the
lowliest of dungeons, the “Workd's Weakest™. Having no ckills whatsoever to display, | barely eamed the required
maoney by fighting in low-leveled dungeons... at least until | found 3 hidden dungeon with the hardest difficulty within
the D-rank dungeons! In the end, as | was accepting death, | suddenly received a strange power, 3 quest log that
only | could see, 8 secret to leveling up that only | know about! If | rained in accordance with my quests and hunted
maonsters, my level would rise. Changing from the weakest Hunter fo the strongest 5+ank Hunter!

Tensei Shitara Slime Datta Ken

Capitulo Titule do Capitulo Adicionado em

The ordinary Mikami Sator found himself dying after being stabbed by a slasher. It should have been the end of his
meager 37 years, but he found himself deaf and blind after hearing a mysterious woice. He had been reincamated
into a slme! While complaining about becoming the weak but famous slime and enjoying the life of a slime at the

Fonte: Autoria propria



A figura 10 apresenta a tela inicial da obra

Figura 10: Tela inicial da obra

M The Survival Story of the Sword King_in Another World
# Edfartiulc  + Adiclonarcaptulo 3 Remover Favoritos

Nomes Alternativos: Latna Saga: Survival of a Sword King

Autor{es): YKB (2 H]), SOON Q (F=7), Studio Khit (~FC]2 38))

Generofs): Action Adventure Comedy Fantasy Isekai Tragedy

Tipo de livro: Manwha

Langamento (Ano): 2018

Status do livro: Langamento

Status da Scan: Em trabalho

Esle mangs foi adicionado em 2022-11-16 13:
" You have been selected as the fittest™ " With your abilities, the survival rate in Selha Latna i less that [5%]. ™ Do you want to
commit suicide? Y/N" "X-" Less than & 5% chance of survival ntless battles with the demon dogs. In this hell; 'm

surviving alone. Hidden behind level 5, together with the cutrageous hidden stats! The extreme survival record of the strongest level
& swordsman Ryu han bin who was thrown into this other world with just a sword.
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||

Capitulo

ol. 1 Cap. 1

Titulo do capitulo

sihdjuhfudhin _# Editar capttulo

Adicionado

por Adicionado em

tzayoi 2022-12-0

Fonte: Autoria propria




A figura 11 apresenta o formulario de cadastro de obras

Figura 11: Cadastro de obras

Novo titulo

&Thulko do Mangd

Imagem de sobartura (16002 Hpx)

Homec altemaiivoc

Aufor

Sensro | Separs oom wirgubs)

"Tpo ds Bvro (angs, Earmaha, Manhos)

Lamgada no Ana

= piwhec. do Bheree

* pinhoc de 308N

Desorigda do Thulo [3uports HTML)

05 CAMBGS PeresTirios SBG METacks o *

Fonte: Autoria propria




A figura 12 apresenta o formulério de cadastro de capitulos

Figura 12: Cadastro de capitulos

Adicionar capitulo
para The Survival
Story of the
Sword King in
Another World

tSelecione arquivo ZIP para enviar

Violume [Deixe vazio para menhum)

Capitulo (Deixe vazio ou 0 para Oneshot)

Titulo do Capitulo (Deixe vazio para menhum)

05 cCampos NECessanos 580 marcados oom *

Fonte: Autoria propria
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A figura 13 apresenta a tela principal de leitura dos capitulos

Figura 13: Tela de leitura dos capitulos

The Survival Story of the Sword
N King in Another World - Vol. 1 Cap. 1
Navegacdo > = I

" Favoritos | Cap. Anter

(  Voltar ) .
( ' NESH

Proximo
o Equipe:

Comentarios }
KYOYA
KYOYA
NOAH

LIGHT

Fonte: Autoria propria
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A figura 14 apresenta a tela principal de comentérios

Figura 14: Tela de leitura dos comentarios

5 Comments # Miguel Angelo +

Miguel Angelo

¥ g
r i (5 o fowr servnss fom now
Y

Fonte: Autoria propria
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esse relatorio apresentou o Trabalho de Conclusao do Curso Técnico Integrado de
Informatica.

O objetivo do trabalho foi desenvolver um sistema para leitura de mangas online, no
intuito de tornar acessivel a leitura dos mesmos de forma online, para auxiliar os leitores
de mangas e novelas que gostariam de um sistema proprio para salvar suas leituras.

Espera-se que através do uso deste sistema seja possivel a leitura, salvamento e acesso
de mangas de forma pratica e simplificada, facilitando a guia de leitura dos usudrios e
consumo de obras japonesas.

Durante o desenvolvimento do trabalho foram identificadas determinadas dificuldades,
envolvendo principalmente o segmento da programacao, tais como: criacdo e operagao
com o banco de dados, utilizagdo da linguagem Javascript ¢ PHP, problemas envolvendo
o framework Bootstrap e outros pontos da estilizacdo utilizando CSS. Mas apesar das
dificuldades, foi de muito aprendizado, tanto individual quanto profissionalmente a
concep¢do, criagdo e documentacdo de um projeto tal como o feito. Como trabalhos
futuros poderdo ser implementadas outras formas de verificagdo de usuarios; melhores
maneiras dos usudrios avaliarem cada titulos (capitulos, géneros, artistas e grupos de
traducao); melhorias na wusabilidade e interface grafica do sistema; além da

disponibiliza¢do real do sistema em um servidor web.
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