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RESUMO

O gerenciamento de projetos em instituicbes de ensino pode ser complexo,
especialmente quando realizado de forma manual, demandando tempo e esforco
por parte de alunos, professores e monitores. No Instituto Federal Farroupilha
(IFFar) — Campus Uruguaiana, nao ha uma ferramenta especifica para organizar e
acompanhar projetos de ensino, pesquisa e extensdo, o que dificulta a gestdo e
aumenta a suscetibilidade a erros. Para solucionar esse problema, este trabalho
desenvolveu um Sistema de Gerenciamento de Projetos com o objetivo de otimizar
e automatizar esse processo, tornando-o mais eficiente e acessivel. A aplicagao foi
desenvolvida utilizando PHP, JavaScript, HTML e CSS, permitindo a digitalizagédo
das etapas do gerenciamento de projetos. O sistema possibilita que alunos se
inscrevam facilmente nos projetos e acompanhem seu progresso, além de emitirem
seus certificados no final dos mesmos. Os professores e monitores, por sua vez,
dispéem de uma plataforma centralizada para gerenciar atividades. A eliminagéo da
necessidade de controle manual torna o processo mais agil, organizado e confiavel.
Ao final do desenvolvimento, verificou-se que os objetivos foram alcangados,
resultando em uma ferramenta que melhora a comunicagcao entre os envolvidos e
facilita a gestdo dos projetos académicos. Assim, o sistema contribui para a
modernizacdo e a eficiéncia no acompanhamento das atividades institucionais,
tornando o processo mais estruturado e acessivel.

Palavras-chave: Projetos de ensino, pesquisa e extensdo; Gerenciamento de
projetos; Sistema de Gestéo.



ABSTRACT

Project management in educational institutions can be complex, especially when
handled manually, requiring time and effort by students, teachers and monitors. At
the Instituto Federal Farroupilha (IFFar) - Campus Uruguaiana, there is no specific
tool to organize and monitor projects in teaching, research and extension, which
makes management difficult and increases the possibility of errors. To solve this
problem, this study developed a Project Management System with the aim of
optimizing and automating this process, making it more efficient and accessible. The
application was developed using PHP, JavaScript, HTML and CSS, allowing the
stages of project management to be digitized. The system allows students to easily
sign up for projects and track their progress, as well as issue their certificates at the
end of projects. Teachers and monitors, in turn, have a centralized platform for
managing activities. Elimina tinha the need for manual control makes the process
more agile, organized and reliable. At the end of the development, the objectives
were achieved, resulting in a tool that improves communication between those
involved and facilitates the management of academic projects. The system thus
contributes to modernization and efficiency in monitoring institutional activities,
making the process more structured and accessible.

Keywords: Management system; Project management Teaching, research and

extension projects.
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1 INTRODUGAO

Os Institutos Federais de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia tém uma proposta
muito interessante dentro de sua organizagdo pedagogica. Eles incluem, como parte
do trabalho educativo, a realizagdo de projetos que envolvem ensino, pesquisa e
extensdo (Brasil, 2008). Essas iniciativas ndo sdo apenas atividades
complementares, mas sao essenciais para garantir a integracao entre a instituigao,

os alunos e a comunidade local.

Os projetos de ensino sao voltados para os proprios estudantes do Campus.
A ideia é oferecer atividades extras, como clubes, oficinas ou cursos, que
complementam o que eles aprendem nas aulas. Essas propostas ajudam a ampliar
os conhecimentos dos alunos, permitindo que eles explorem assuntos que talvez

nao estejam tao presentes no dia a dia das disciplinas regulares.

Os projetos de extensao tém um papel diferente: servem como uma ponte
entre o0 Campus e a comunidade externa. Aqui, o foco € ajudar a resolver problemas
locais e atender necessidades especificas da sociedade. Esses projetos permitem
que os alunos vivenciem situagdes reais, ganhem experiéncia pratica e, a0 mesmo
tempo, contribuam com solug¢des uteis para a comunidade. Isso gera aprendizado

tanto para os estudantes quanto para as pessoas que se beneficiam dessas agdes.

Por fim, os projetos de pesquisa sdo voltados para aprofundar conhecimentos
em areas especificas. Normalmente, eles estéo ligados a um pesquisador ou a um
grupo de pesquisadores do Campus. Esses projetos buscam gerar descobertas,
desenvolver ideias inovadoras e trazer avancgos importantes, tanto para o ambiente

académico quanto para a sociedade como um todo.

Segundo Oliveira, Souza e Teixeira (2023), uma das melhores formas de
aplicar o aprendizado tedrico na pratica € usando a metodologia da Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP). Essa abordagem funciona de maneira simples: os
alunos realizam projetos reais ou simulados, desenvolvendo habilidades praticas e

aprendendo a trabalhar em equipe.

Pacheco (2011) acrescenta que projetos como esses ajudam na formagao

para a vida em sociedade e para o mercado de trabalho. Eles ampliam o



aprendizado para além do ensino técnico, dando ao estudante a chance de

experimentar novas formas de conhecimento.

Gardner (1995) traz uma visdo muito interessante sobre projetos. Para ele,
quando as pessoas se envolvem em algo significativo, que seja desafiador e
motivador, elas acabam desenvolvendo ndao sé habilidades, mas também um
entendimento mais profundo do que estdo fazendo. Ele também aponta que, na
vida, estamos quase sempre envolvidos em projetos, sejam eles pessoais,

profissionais ou comunitarios.

A ABP, na verdade, ndo é uma ideia nova. Ela tem raizes no inicio do século
XX, com o filésofo americano John Dewey (1859-1952). Dewey acreditava que a
melhor forma de aprender era fazendo. Ele defendia que o aprendizado precisava
ser pratico, conectado com a realidade, e que os alunos deveriam resolver
problemas reais para entender melhor os conteudos. Essa visao esta alinhada com
ideias do Construtivismo e do Construcionismo, que valorizam o aprendizado ativo e

a construcado do conhecimento pelos proprios estudantes.

Larmer, Mengendoller e Boss (2015) destacam que a Aprendizagem Baseada
em Projetos ajuda a desenvolver competéncias essenciais nos dias de hoje.
Algumas dessas habilidades sao resolver problemas, trabalhar em equipe,
comunicar ideias, pensar criticamente e até mesmo gerenciar o tempo. Além disso, a
ABP incentiva os alunos a pensar fora da caixa, criar hipoteses e testar ideias de

forma pratica.

Krajcik e Blumenfeld (2006) reforcam que a metodologia funciona muito bem
porque aproxima os estudantes de situagdes reais, parecidas com as que eles vao

encontrar em suas carreiras profissionais.

No final das contas, a ABP é mais do que apenas um jeito diferente de
ensinar. Ela une teoria e pratica, ajudando os alunos a se tornarem mais preparados,
criativos e confiantes. Além disso, essa metodologia conecta a escola ao mundo
real, mostrando que aprender pode ser algo envolvente, transformador e cheio de

possibilidades.



1.1 Justificativa

No Instituto Federal Farroupilha, a realizacdo de projetos de ensino, pesquisa
e extensdo faz parte da sua organizagdo pedagdgica. Esses projetos sao
fundamentais para ajudar os estudantes a aprender de forma mais pratica e
integrada. No entanto, o que acontece na pratica é que, por conta da grande
quantidade de projetos que acontecem dentro do Campus, surgem alguns

problemas que dificultam a participacao dos alunos.

Um dos principais desafios € a falta de padronizagdo e organizagdo nos
processos de inscricdo e controle de participagdao. Muitas vezes, os estudantes nao
conseguem acompanhar todas as oportunidades disponiveis, perdem prazos
importantes ou encontram dificuldades no momento de garantir sua participagéo
oficial para fins de certificagédo. Isso gera frustragdes, tanto para os alunos quanto

para os professores e coordenadores responsaveis pelos projetos.

Esses problemas poderiam ser resolvidos de forma mais pratica e eficiente
com a criagdo de um sistema que centralize todas essas informacdes. Um sistema
onde os estudantes tenham acesso facil a todas as oportunidades oferecidas pelo
Campus, possam se inscrever diretamente nos projetos de interesse e que, ao
mesmo tempo, facilite o controle de frequéncia e participacdo. Além disso, com esse
tipo de solugdo, seria possivel agilizar muito a entrega dos certificados, algo que

atualmente consome bastante tempo e esforgo das equipes.

Pensando nisso, o objetivo deste trabalho é desenvolver um sistema de
gerenciamento voltado para os projetos de ensino, pesquisa e extensao. A ideia €
criar uma plataforma onde os professores responsaveis possam cadastrar seus
projetos de maneira simples e organizada. Os estudantes, por sua vez, terdo um
espaco onde poderdo visualizar todas as oportunidades disponiveis, se inscrever

nos projetos de interesse e acompanhar o andamento de suas participagoes.

Além disso, o sistema sera projetado para facilitar outras etapas importantes.
Por exemplo, os professores e coordenadores poderdo realizar chamadas
diretamente na plataforma, acompanhar a frequéncia dos participantes e até mesmo
selecionar monitores de forma mais pratica e organizada. Outra funcionalidade

essencial sera a automatizagao na criagcao de certificados, eliminando a necessidade



de processos manuais e reduzindo o tempo necessario para que os estudantes

recebam seus documentos de participagéao.

Com isso, espera-se que o gerenciamento de projetos dentro da instituicdo se
torne mais eficiente e acessivel, beneficiando tanto os professores quanto os alunos.
Os docentes terdo mais controle e facilidade no gerenciamento dos seus projetos,
enquanto os estudantes terdo maior acesso as oportunidades e uma experiéncia
mais organizada e produtiva. Em resumo, o sistema tem como propésito tornar toda

essa dindmica mais simples, pratica e funcional para todos os envolvidos.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver um sistema de gerenciamento de projetos de ensino, pesquisa e

extensao para o Campus Uruguaiana do Instituto Federal Farroupilha (IFFar).

1.2.3 Objetivos Especificos

e Facilitar a gestdo de projetos de ensino, pesquisa e extensao;

e Compreender os problemas enfrentados pelos coordenadores de projetos
para implementar solugdes no sistema,;

e (Cadastrar e gerenciar projetos de forma simples e organizada;

e Permitir a inscricdo dos estudantes nos projetos dentro do proprio sistema;

e Simplificar o controle de frequéncia dos alunos em cada projeto;

e Desenvolver uma funcionalidade para emitir os certificados dos alunos de
maneira automatica ao final do projeto;

e Construir uma interface simples que permita navegacgao rapida e acesso as

informacdes sem dificuldades.



1.3 Metodologia

Os processos metodologicos para a elaboracao deste Trabalho de Conclusao
de Curso foram divididos em etapas. A primeira delas é a revisao bibliografica, onde
buscou-se artigos e outros trabalhos relacionados ao tema deste trabalho. O objetivo
aqui foi entender o que ja foi pesquisado sobre o assunto e trazer esse
conhecimento para fundamentar este trabalho. Em seguida, buscou-se por sistemas
semelhantes para analisar suas caracteristicas, funcionalidades e pontos positivos e
negativos. Esse processo ajudou a ter ideias e referéncias para o desenvolvimento

do sistema proposto.

Outro passo importante foi o levantamento de requisitos, que consistiu em
entender as necessidades dos usuarios. Para isso, buscou-se artigos, trabalhos
académicos e conversas com os coordenadores de projetos e orientadores para
identificar e atender as principais demandas e expectativas dos usuarios. Para isso,
foi essencial aprimorar os conhecimentos em tecnologias como HTML, CSS, PHP,

JavaScript e Banco de Dados MySQL, usadas para criar o sistema.

Com o conhecimento adquirido, o processo de desenvolvimento do sistema
usou ferramentas como o Materialize e as linguagens mencionadas, além do banco
de dados MySQL para armazenar as informagdes necessarias. Por fim, realizou-se
testes para garantir que o sistema funcionava corretamente, verificando que ele

atende as necessidades dos usuarios e os objetivos propostos deste trabalho.

1.3.4 Sistemas semelhantes



O SIGAA(Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas) informatiza os
procedimentos da area académica através dos moddulos de: graduacgao,
pods-graduagdo, ensino técnico, ensino médio e infantil, submissdo e controle de
projetos e bolsistas de pesquisa, submissédo e controle de agdes de extensao,
submissao e controle dos projetos de ensino (monitoria e inovagdes), registro e
relatorios da produgdo académica dos docentes, atividades de ensino a distancia e
um ambiente virtual de aprendizado denominado Turma Virtual. Da mesma maneira
do SIPAC também disponibiliza portais especificos para: reitoria, professores,
alunos, tutores de ensino a distancia, coordenacdes lato-sensu, stricto-sensu e de

graduagéao e comissdes de avaliagdo (institucional e docente).

O SIGAA apresenta tanto aspectos positivos quanto negativos em relagdo ao
gerenciamento de projetos de ensino, pesquisa e extensdo. Um dos pontos positivos
do sistema é a ampla gama de funcionalidades disponiveis ao acessar uma
disciplina, como a exibi¢do da porcentagem de aulas ministradas, o que auxilia no
acompanhamento da carga horaria. Além disso, o SIGAA permite visualizar os dias
em que houveram ou nao aulas, um recurso que O meu sistema também
implementa, porém, voltado especificamente para os projetos e seus respectivos

encontros.

Entretanto, o sistema também possui diversas limitacdes. A falta de padronizacao e
organizacao das funcionalidades pode dificultar a navegacao e usabilidade por parte
dos usuarios. Além disso, para a emissao do atestado de frequéncia e consulta de

notas, & necessario que o usuario esteja autenticado.

O meu sistema de gerenciamento de projetos de ensino, pesquisa e extensao foi
desenvolvido com o objetivo de solucionar essas questdes, proporcionando uma
interface mais intuitiva, um melhor gerenciamento de acessibilidade e recursos

aprimorados para a organizagao de encontros e projetos.

Figura 1: SIGAA
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O Bookline é um sistema com intuito de facilitar a organizacdo do processo

avaliativo em eventos cientificos, foi criada uma ferramenta (software) que controla o

fluxo de submissdes, avaliacbes, certificacbes entre outros. O aplicativo foi

desenvolvido por Fernando Luis Oliveira, professor do Instituto Federal Farroupilha.

O software encontra-se registrado junto ao Instituto Nacional de Propriedade

Industrial (INPI), sob processo numero BR 512016000300-6.

O Bookline oferece a funcionalidade de emissao de certificados, porém, apresenta

uma limitagdo: apenas o préprio aluno pode gerar seu certificado. Isso pode ser um

ponto negativo, ja que, em algumas situagdes, seria mais pratico se um professor ou

responsavel também pudesse fazer essa emisséo.



Por outro lado, no sistema de gerenciamento de projetos de ensino, pesquisa e
extensdo, essa questao foi solucionada. Nele, tanto o aluno quanto o professor tém
a opcao de emitir certificados, tornando o processo mais flexivel e acessivel. Além
disso, o sistema conta com uma funcionalidade extra que facilita ainda mais a
obtencdo do certificado: caso o aluno tenha apenas o ID de verificacdo, ele pode
emitir o documento sem precisar fazer login. Isso agiliza o0 acesso e reduz possiveis

dificuldades, tornando a experiéncia mais pratica e eficiente.

Figura 2: Bookline
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2 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Esta secdo descreve as trés etapas principais do desenvolvimento do sistema
proposto neste Trabalho de Conclusdo de Curso: os casos de uso, 0s requisitos
funcionais e a base de dados. O objetivo dessas etapas é garantir que o sistema seja
eficiente e atenda a todas as necessidades de usuarios e administradores. Cada uma
delas desempenha um papel fundamental na constru¢cdo de uma plataforma bem

estruturada e funcional, com foco na melhoria do processo de gestao dos projetos. Ao



detalharmos essas fases, buscamos proporcionar uma visao clara de como o sistema

sera desenvolvido e como ele vai contribuir para a organizagdo e o gerenciamento

das atividades propostas.

2.1

Propriedade dos Requisitos

Para definir as propriedades dos requisitos, usamos trés categorias: “essencial”,

“importante” e “desejavel’. Essas categorias servem para ajudar a classificar a

prioridade de cada requisito e entender o que é realmente necessario para que o

sistema funcione da melhor forma possivel. Abaixo, explicamos de forma mais

simples o que significa cada uma dessas classificagdes:

e Essencial: Esses requisitos sao indispensaveis para o funcionamento do

sistema. Sem eles, o sistema simplesmente ndo vai funcionar corretamente
ou, em alguns casos, nem vai funcionar de jeito nenhum. Eles sao
fundamentais para que o sistema tenha as fung¢des basicas operando desde o
inicio.

Importante: S3ao requisitos que, mesmo nao sendo absolutamente
necessarios para o funcionamento do sistema, fazem com que ele se torne
mais eficiente e agradavel de usar. O sistema pode até funcionar sem eles,
mas vai ser mais limitado ou n&o vai atender todas as expectativas. Entao, é
bem recomendavel implementa-los para melhorar a qualidade geral do
sistema.

Desejavel: Esses sao requisitos que ndo comprometem o funcionamento
basico do sistema. O sistema pode funcionar muito bem sem eles, mas a sua
implementacdo pode tornar a experiéncia do usuario mais interessante ou
agregar algum valor. Esses requisitos podem ser deixados para versdes

futuras do sistema, sem afetar a operagéo inicial.

Essas classificagbes nos ajudam a organizar o desenvolvimento do sistema de

forma prética, garantindo que a gente foque primeiro no que € realmente necessario

e, depois, va adicionando as melhorias conforme o sistema evolui. Assim,

conseguimos atender as necessidades dos usuarios da maneira mais eficiente e

eficaz possivel.



2.2 Atores do sistema

O sistema conta com diferentes atores, cada um com suas responsabilidades e
permissdes para interagir com o sistema, de acordo com suas fungbes e

necessidades:

e Professor: o professor tem varias permissées no sistema e é responsavel por
gerenciar grande parte das informagdes. Ele pode editar, listar, cadastrar e
excluir projetos, frequéncia e encontros. Além disso, o professor também tem
a capacidade de designar monitores para os projetos, auxiliando na
coordenagao das atividades. Ele também pode fazer login no sistema para
acessar e gerenciar essas informacdes de forma pratica e segura.

e Aluno: o aluno tem a possibilidade de se inscrever nos projetos oferecidos
pelo campus e acompanhar sua evolugao. Ele pode visualizar os projetos nos
quais esta inscrito, conferir suas inscrigdes, verificar sua frequéncia e até
mesmo emitir seus certificados quando os projetos forem concluidos.

e Monitor: o monitor possui um papel de apoio na gestdo da frequéncia dos
alunos. Ele pode editar, listar, cadastrar e excluir registros de frequéncia, e
também pode editar, listar, cadastrar e excluir um encontro ajudando a manter

os dados atualizados e organizados.

Esses trés atores trabalham juntos para garantir que o sistema funcione de
maneira eficiente e que todas as atividades e informagdes sejam gerenciadas de
forma pratica e acessivel. Cada um tem um papel claro, o que facilita a organizagao

e 0 acompanhamento dos projetos.

2.2.1 Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais descrevem as funcionalidades que o sistema deve ter
para atender as necessidades e expectativas dos usuarios. Eles sdo essenciais para
definir de maneira clara o que o sistema precisa fazer, ou seja, quais tarefas e
operagodes ele deve realizar para garantir que os usuarios possam utiliza-lo de forma
eficaz e eficiente. Esses requisitos sdao a base para o desenvolvimento de um
sistema que realmente resolva os problemas para os quais foi criado, atendendo as

demandas dos usuarios e facilitando o seu trabalho.



Quadro 1: RF01 - Realizar Login.

[RF01] Realizar login

Descrigao: O sistema deve permitir que os usuarios possam realizar o

seu login no sistema.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 2: RF02 - Designar monitor.

[RF02] Designa monitor

Descricao: O sistema deve permitir que o professor designe um
monitor.
Prioridade: mEssencial olmportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 3: RF03 - Manter projeto.

[RF03] Manter projeto

Descricao: O sistema deve permitir que o professor possa alterar, listar

,excluir e editar um projeto no sistema.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 4: RF04 - Manter frequéncia.

[RF04] Manter frequéncia

Descricao: O sistema deve permitir que o monitor possa alterar, listar,

excluir e editar um projeto no sistema.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 5: RF05 - Manter encontro.

[RF05] Manter encontro

Descrigao: O sistema deve permitir que o monitor possa alterar, listar,

excluir e editar um encontro no sistema.

Prioridade: oEssencial mlmportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.




Quadro 6: RF06 - Visualizar projeto.

[RF06] visualizar projeto

Descricao: O sistema deve permitir que o aluno possa visualizar os

projetos no sistema.

Prioridade: oEssencial m Importante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 7: RFOQ7 - Visualizar inscrigao.

[RFO7] visualizar inscricao

Descricao: O sistema deve permitir que o aluno possa visualizar a sua

inscricdo no sistema.

Prioridade: oEssencial m Importante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 8: RF08 - Visualizar frequéncia.

[RFO08] visualizar frequéncia

Descricdo: O sistema deve permitir que o aluno possa visualizar a sua

frequéncia no sistema.

Prioridade: oEssencial m Importante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 9: RF09 - Emitir certificado.

[RF09 Emitir certificado

Descricao: O sistema deve permitir que o aluno possa emitir seu
certificado.
Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 10: RF010 - Inscrever-se em projeto.

[RF010] Inscrever-se em projeto

Descricao: O sistema deve permitir que o aluno possa inscrever-se em

projetos no sistema.

Prioridade: mEssencial olmportante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.




2.2.2 Diagrama de casos de uso

O diagrama de casos de uso € uma representacao visual do funcionamento do
sistema. Ele ilustra como os diferentes atores (usuarios do sistema) interagem com
as funcionalidades do sistema. Esse diagrama € uma ferramenta importante para
entender melhor os processos e como o sistema vai atender as necessidades dos
seus usuarios. Abaixo, esta o diagrama de casos de uso do sistema, que mostra de

forma clara as principais interagdes e o fluxo de atividades.

No sistema, ha trés atores principais

e Professor: € quem gerencia tudo no sistema. Ele cria e edita os projetos,
marca encontros, designa monitores e registra a frequéncia dos alunos. Além
disso, ele faz login no sistema para acessar essas fungdes.

e Aluno: participa dos projetos se inscrevendo e acompanhando tudo. Ele pode
ver os detalhes dos projetos, conferir sua inscricado, verificar as presencas e
emitir certificados. Para isso, também precisa fazer login.

e Monitor: da suporte ao professor nos projetos. Sua fungdo principal é
cadastrar ou editar a frequéncia dos alunos nos encontros, sendo assim ele
pode editar,listar,alterar e excluir um encontro no sistema. Assim como os

outros, ele também faz login para usar o sistema.

Com essas fungdes, o sistema garante que professores, alunos e monitores
trabalhem juntos para organizar e acompanhar as atividades de ensino, pesquisa e

extensao.



Figura 3: Diagrama de casos de uso
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2.2.3 Documentacao de casos de uso

A seguir, sera apresentada a documentagao do caso de uso do sistema. Nela,
sera possivel identificar os autores que contribuiram para a funcionalidade. Serao
abordadas as pré-condigdes, pds-condigdes, fluxo principal, fluxo alternativo e fluxo

de excecéo.



Quadro 11: UCO01 - Realizar Login.

CASO DE USO | [UCO01] Realizar login

Atores: Professor, aluno e monitor.

Pré-Condigdes: | Um professor, aluno ou monitor cadastrado no sistema.

Pos-Condigdes: | Um professor,aluno ou monitor logado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

1. O sistema exibe o tela de login para os usuarios.

2. O usuario informa as suas credenciais “email e senha” e solicita a entrada no
sistema.

3. O sistema verifica se o usuario esta cadastrado no sistema e se suas credenciais
estao corretas.

4. O sistema redireciona o usuario para a sua tela inicial.

FLUXOS ALTERNATIVOS

2. O usuario esqueceu sua senha.

A2. O usuario percebe que esqueceu sua senha e solicita o formulario de recuperagao
de senha.
B2. O sistema exibe o formulario de recuperacao.
C2. O usuario informa o seu email cadastrado no sistema para a recuperagao de senha.
D2. O sistema verifica se o e-mail informado esta cadastrado no sistema e envia um

email para a recuperacao de senha.

E2. O usuario acessa o email e é redirecionado para o formulario de recuperacao de
senha.
F2. O sistema exibe o formulario de recuperagéo de senha para o usuario.
G2. O usuario informa a sua nova senha e solicita o cadastro dela no sistema.

H2. O sistema registra a nova senha do usuario.

FLUXOS DE EXCEGAO

2. O usuario informa dados errados ou inexistentes..
A2. O sistema verifica que os dados estao errados e ou ndo existem na base de dados e

exibe uma mensagem.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 12: UC02 - Manter projeto.

CASO DE USO [UC02] Manter projeto

Atores Professor.

Pré-Condigdes Estar cadastrado no sistema.

Pd&s-Condicoes Um projeto cadastrado, alterado, excluido ou listado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Cadastrar projeto.

O professor solicita a tela de cadastro de projeto.

O sistema exibe o formulario de cadastro dos projetos.

O professor preenche o formulario com as informacdes do projeto e solicita o
registro desse projeto no sistema.

O sistema registra o projeto.

Listar projeto.

Assim que o professor faz login, o sistema ja lista todos os projetos.

Excluir projeto.

6. O sistema lista todos os projetos cadastrados e disponibiliza a opgéo de excluir o
projeto..
7. O professor seleciona a opg¢ao de excluséo.
8. O sistema solicita a confirmacao da exclusao do projeto.
9. O professor confirma a exclusao do projeto.
10. O projeto é excluido do sistema.
FLUXO ALTERNATIVO
Nao ha.

FLUXO DE EXCEGAO

1. O sistema verifica que nao pode cadastrar ou excluir o projeto no sistema e exibe uma

mensagem.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 13: UCO03 - Visualizar inscrigao.

CASO DE USO [UCO03] Visualizar Inscrigao

Atores Aluno.

Pré-Condigbes O aluno deve estar logado e ter se inscrito em um projeto.
Po6s-Condicoes O sistema exibe a lista de inscrigdes do aluno.

FLUXO PRINCIPAL

11. O aluno acessa a pagina "Minhas Inscri¢cdes".
12. O sistema verifica as inscrigdes realizadas pelo aluno.

13. O sistema exibe as inscricbes atuais do aluno.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o aluno néo tenha feito nenhuma inscrigao:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que o aluno ainda n&o se inscreveu

em nenhum projeto.

FLUXO DE EXCECAO

e E1: Caso o sistema falhe ao carregar os dados:
1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o aluno tente

novamente mais tarde.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 14: UCO04 - Emitir certificado.

CASO DE USO [UC04] Emitir certificado
Atores aluno.
Pré-Condicbes O aluno deve ter completado os requisitos do projeto e o projeto

deve estar validado.

Pos-Condicoes O sistema gera o certificado e permite o download pelo aluno.

FLUXO PRINCIPAL

14. O aluno acessa a pagina "Emitir Certificado".
15. O sistema verifica se o aluno completou os requisitos do projeto.
16. O sistema gera o certificado.

17. O aluno pode baixar o certificado em formato PDF.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o aluno nao tenha completado os requisitos:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que o certificado nao pode ser

emitido até que os requisitos sejam cumpridos

FLUXO DE EXCEGAO

E1: Caso o sistema falhe na geracgao do certificado:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o aluno tente novamente

mais tarde.

Fonte: Autoria propria.




Quadro 15: UCO0S5 - Inscrever-se em projeto.

CASO DE USO [UCO05] Inscrever-se em projeto

Atores aluno.

Pré-Condigbes O aluno deve estar logado e os projetos devem estar
disponiveis.

Pos-Condicoes O aluno esta inscrito no projeto escolhido e o sistema confirma
a inscrigcao

FLUXO PRINCIPAL

18. O aluno acessa a lista de projetos disponiveis.
19. O aluno seleciona um projeto para se inscrever.

20. O sistema confirma a inscri¢ao do aluno no projeto.

FLUXO ALTERNATIVO

N&o ha.

FLUXO DE EXCECAO

E1: Caso o sistema falhe ao registrar a inscrigao:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o aluno tente novamente.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 16: UCO06 - Visualizar projeto.

CASO DE USO [UCO06] Visualizar projeto

Atores aluno.

Pré-Condigdes Estar cadastrado no sistema.

Pd&s-Condicoes O sistema exibe a lista de projetos disponiveis para
visualizacao.

FLUXO PRINCIPAL

21. O aluno acessa a pagina de projetos.
22. O sistema exibe os projetos disponiveis.

23. O aluno pode visualizar os detalhes de cada projeto.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso nao haja projetos disponiveis:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que nao ha projetos no momento.

FLUXO DE EXCECAO

N&o ha.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 17: UCOQ7 - Visualizar frequéncia.

CASO DE USO [UCO07] Visualizar frequéncia

Atores aluno.

Pré-Condigdes O aluno deve estar logado e ter frequéncias registradas no
sistema..

Pdés-Condicoes O sistema exibe a frequéncia do aluno nos projetos aos quais
ele esta inscrito.

FLUXO PRINCIPAL

24. O aluno acessa a pagina "Minha Frequéncia".
25. O sistema exibe as frequéncias registradas para o aluno nos projetos em que ele

esta inscrito.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o aluno nao tenha frequéncia registrada:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que a frequéncia ainda nao foi

registrada para o aluno.

FLUXO DE EXCECAO

E1: Caso o sistema falhe ao exibir as frequéncias:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o aluno tente novamente

mais tarde.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 18: UCO08 - Designar monitor.

CASO DE USO [UCO08] Designar monitor

Atores Professor.

Pré-Condicbes O professor deve estar logado e ter um projeto disponivel para
gerenciar.

Pdos-Condigoes O sistema designa um monitor para o projeto escolhido e
confirma a designacao.

FLUXO PRINCIPAL

26. O professor acessa a pagina do projeto.
27. O professor seleciona um monitor para designar.

28. O sistema confirma a designagédo do monitor.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o professor ndo tenha monitores disponiveis:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que ndo ha monitores disponiveis

para designagao.

FLUXO DE EXCECAO

E1: Caso o sistema falhe ao designar o monitor:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o professor tente

novamente.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 19: UCQ9 - Manter frequéncia.

CASO DE USO [UC09] Manter frequéncia

Atores monitor.

Pré-Condicbes O monitor deve estar logado e ter projetos atribuidos a ele.

Pos-Condicoes O monitor pode alterar, listar, excluir ou editar a frequéncia dos
alunos nos projetos.

FLUXO PRINCIPAL

29. O monitor acessa a pagina de "Frequéncia".
30. O monitor seleciona o aluno e o projeto para atualizar a frequéncia.

31. O sistema registra a alteragéo e confirma a atualizagéo.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o monitor ndo tenha alunos registrados:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que nao ha alunos para registrar

frequéncia.

FLUXO DE EXCEGAO

E1: Caso o sistema falhe ao atualizar a frequéncia:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o monitor tente novamente.

Fonte: Autoria prépria.




Quadro 20: UC10 - Manter encontro.

CASO DE USO [UC10] Manter encontro

Atores Professor.

Pré-Condigbes O professor deve estar logado e ter projetos atribuidos a ele..

Pos-Condigoes O professor pode alterar, listar, excluir ou editar os encontros
realizados no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

32. O professor acessa a pagina "Encontros".
33. O professor seleciona um encontro para alterar, excluir ou editar.
34. O sistema atualiza ou confirma a alteragdo no encontro.

FLUXO ALTERNATIVO

A1: Caso o professor ndo tenha encontros registrados:

1. O sistema exibe uma mensagem informando que nao ha encontros para editar.

FLUXO DE EXCECAO

E1: Caso o sistema falhe ao editar ou excluir o encontro:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita que o monitor tente novamente

mais tarde.

Fonte: Autoria prépria.

2.3 Base de dados

Este € o modelo légico do sistema, que mostra de forma clara e organizada
como o banco de dados sera estruturado e funcionara. Ele detalha as entidades, os
atributos e os relacionamentos entre eles, ajudando a entender como as
informacdes serdo armazenadas e acessadas dentro do sistema. Esse modelo serve
como base para a implementacgao real do banco de dados, garantindo que todos os

dados necessarios sejam organizados de maneira eficiente e facil de utilizar.



Figura 4: Modelo Logico da Base de Dados
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24 Interfaces do sistema

As interfaces sao as telas do sistema, ou seja, 0os espagos onde os usuarios
interagem com a aplicagdo. Elas tém a funcdo de apresentar as informacdes e
possibilitar que alunos, professores e monitores realizem agdes, como se inscrever
em projetos, visualizar o progresso, emitir certificados, entre outras funcionalidades.
As interfaces foram projetadas para serem intuitivas e de facil navegacao,
garantindo uma experiéncia de uso eficiente e agradavel. Cada tela foi desenvolvida

para atender de forma especifica as necessidades de cada usuario dentro do

sistema.

Na Figura 5, vocé pode observar a tela de login. Esta é a interface onde o
usuario acessa o sistema inserindo suas credenciais. Para isso, ele digita o e-mail e
a senha cadastrada. Caso nao tenha uma conta, pode criar uma nova. A tela
também oferece a opcéo de recuperagcao de senha, caso o usuario tenha esquecido.
Além disso, ha a opcéao de verificar o certificado, permitindo que a pessoa insira o ID

de verificacado do sistema e emita seu certificado.



Figura 5: Tela de Login.
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Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 6, pode-se observar a tela de cadastro, onde o usuario realiza a
criacdo de sua conta preenchendo informagdes essenciais, como nome, e-mail e
senha. Esse processo foi desenvolvido para ser rapido e intuitivo, garantindo o
acesso seguro ao sistema. Para evitar erros de digitagcdo, ha a possibilidade de
confirmacado de senha. Além disso, o usuario conta com a opcgao de voltar caso

deseje revisar ou modificar alguma informagao antes de finalizar o cadastro.

Figura 6: Tela de cadastro.
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Fonte: Autoria prépria.



Na Figura 7, apresenta-se a tela de recuperagao de senha. Nessa tela, o
usuario insere seu e-mail cadastrado para iniciar o processo de recuperagado de
acesso. O sistema envia instrugdes detalhadas para que ele possa redefinir sua
senha de maneira pratica e segura. Essa funcionalidade foi projetada para auxiliar
0s usuarios que esqueceram sua senha. Caso o usuario queira retornar a tela

anterior, ha um botao disponivel para isso.

Figura 7: Tela de recuperagao de senha.
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Fonte: Autoria propria.

Na Figura 8, exibe-se a tela onde o usuario pode inserir o ID de verificacdo
para acessar seu certificado. O processo € simples e direto, garantindo que o
certificado seja recuperado rapidamente. Além disso, ha a opg¢ao de voltar para
facilitar a navegagao caso o usuario precise revisar alguma informagao antes de

continuar.



Figura 8: Tela de verificagbes de certificados.
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Fonte: Autoria propria.

Na Figura 9, encontra-se a tela de exibigdo do certificado solicitado. Esse
certificado contém informagdes relevantes, como o nome do aluno, o0 nome do
professor responsavel pelo projeto, o titulo do projeto, a carga horaria
correspondente, o ID de verificagdo, a data de emissdo e um QR code para
autenticagdo. Além disso, ha botdes para baixar o certificado em formato PDF e
imprimi-lo. Caso o usuario necessite retornar a tela anterior, a opg¢ao de voltar
também esta disponivel.

Figura 9: Certificado.
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Jeverson

participou do(a)

Projeto de linguagem

sob orientac&o do servidor Luiz Guilherme. completando § horas de participacdo efetiva.

ID de Verificagdo: 27 Emitido em: 30 de novembro de -0001

. gerado com
2% ProjetoFacil

o sisiema e use o id para verificar.

Fonte: Autoria prépria.



Na Figura 10, apresenta-se a tela destinada ao professor, onde ele pode

visualizar tanto os projetos ativos quanto os inativos. Nesta tela, o professor tem

diversas opgdes de gerenciamento, como finalizar projetos, excluir registros,

registrar encontros e emitir certificados. Além disso, ha botdes de facil acesso para

cadastrar novos projetos, acessar seu perfil, designar um monitor e sair do sistema.

Para maior flexibilidade, a opcao de voltar esta sempre disponivel, permitindo que o

professor navegue entre as telas sem dificuldades.

Figura 10: Tela de listagem dos projetos.

%5 ProjetoFacil

Meus Projetos

Nome Status

Projeto de Xadrez Ativo
teste Ativo
Projeto de linguagem . Inativo
Projeto de Ingles @ 'natvo

projeto de poker @ nativo

Acdes

= ENCONTROS M FINALIZAR

» ENCONTROS M FINALIZAR

Projetos Meu Perfil Sair

CRIAR NOVO PROJETO

MONITOR

MONITOR

CERTIFICADOS
CERTIFICADOS

CERTIFICADOS

Fonte: Autoria propria.

Na Figura 11, esta a tela onde o professor pode designar um aluno como

monitor. Esse processo € simples e visa facilitar a organizacdo dos projetos

académicos. Caso o professor queira voltar a tela anterior, um botao especifico

permite essa acao de forma rapida e eficiente.



Figura 11: Tela de designar Monitor.

2% ProjetoFacil ot

Selecione o usuario que deseja designar monitor.

Nome Email Tipe de Usuario Designar Monitor
Jeverson Jjeverson.2022311922@aluno iffar.edu.br IMonitor Este usuario ja &€ monitor deste projeto.
Roberto Graziadei roberto.2022315930@aluno.iffar.edu.br Aluno Alterar Usuario para Monitor
feijao luiz@luiz Aluno Alterar Usuario para Monitor
Luiz Guilherme 123@123 Aluno Alterar Usuario para Monitor
fabricio fabricio@fabricio Aluno Alterar Usuario para Meonitor

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 12, encontra-se a tela onde o professor pode editar seu perfil.
Nessa secao, ele pode alterar dados como nome e e-mail, além de ter a opgao de
excluir seu perfil, caso deseje. Para maior comodidade, também ha um botao de
retorno, permitindo que o professor volte a tela anterior sem precisar concluir uma
acao indesejada.

Figura 12: Tela de alterar perfil.

$% ProjetoFdcil Voar

Altere seu perfil

Luiz Guilherme

1uiz.2022310970@aluno.iffar.edu.br

Alterar perfil

Excluir Perfil

Fonte: Autoria prépria.



Na Figura 13, esta a tela de cadastro de projetos. Aqui, o professor pode
inserir informagdes essenciais sobre um novo projeto, como seu nome e a carga
horaria correspondente. Para maior controle, a opg¢édo de voltar esta sempre

disponivel, permitindo ajustes antes da finalizagdo do cadastro.

Figura 13: Tela de cadastro de projetos.

{; ProjetoFacil Voltar

Cadastro de Projeto

Informe o Status do Projeto:

Inativo Ativa

CADASTRAR

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 14, é apresentada a tela que exibe a listagem de todos os encontros
relacionados a um determinado projeto. Nessa tela, o professor tem as opgdes de
adicionar novos encontros, registrar a frequéncia dos alunos e excluir encontros
caso necessario. A opgao de voltar esta acessivel para que o professor possa

retornar a outras seg¢des do sistema sem complicagdes.

Figura 14: Tela de listagem dos encontros.

{5 ProjetoFdcil Voltar

Encontros do Projeto
Projeto de linguagem

Data CH Situagao Agdes

Fonte: Autoria prépria.



Na Figura 15, exibe-se a tela onde o professor realiza o cadastro de encontros.
Ele pode inserir detalhes como a data e a carga horaria do encontro. Essa
funcionalidade garante o registro adequado das atividades realizadas. Caso precise
revisar alguma informacdo ou retornar a tela anterior, a opgdo de voltar esta
disponivel.
Figura 15: Tela de cadastro dos encontros.

{5 ProjetoFdcil Voltar

Cadastro dos encontros

Informe a data do encontro :

dd/mm/aaaa =]

Informe o CH do encontro

CADASTRAR

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 16, apresenta-se a tela onde o professor pode gerenciar a presenga
dos alunos. Nessa sec¢ao, ele pode marcar ou remover presengas de forma simples
e eficiente. Se necessario, o professor pode voltar a tela anterior a qualquer
momento.

Figura 16: Tela marcar ou remover presenca.

{5 ProjetoFdcil Vattae

Marcar presenca:

N&o ha mais alunos!

Alunos com presenca:

Jeverson Remover

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 17, encontra-se a tela de listagem dos alunos que possuem
presenca registrada em algum encontro. Além disso, o sistema oferece a opgao de
emitir certificados para esses alunos. Para maior comodidade, ha um botdo de

retorno que permite a navegacéao entre as telas sem dificuldades.



Figura 17: Tela de listagem dos alunos que tém presencga para a emisséo do

certificado.

% ProjetoFacil

Alunos

Nome Carga Horaria Total Opcoes
Fabricia o

Luiz Guilherme o

Feijan 3

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 18, apresenta-se a tela onde o sistema lista todos os projetos
disponiveis para inscricdo do aluno. Caso o aluno ja esteja inscrito em um projeto, o
sistema exibe uma indicacao informando essa situagcdo. Além disso, ha a opcao de

voltar, permitindo que o aluno navegue para outras se¢des conforme necessario.

Figura 18: Tela de listagem dos projetos disponiveis.

gg ProjetoFécil Projetos  Inscricbes  Certificado  Sair

Projetos Disponiveis

Projetos Disponiveis Opcdes

Projeto de Xadrez Ja Inscrito no Projeto

teste Ja Inscrito no Projeto

projeto de ensino

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 19, exibe-se a tela onde o sistema lista todos os projetos nos quais
o aluno esta inscrito. Nesta tela, ele tem as opc¢des de visualizar a frequéncia de
participacdo e solicitar a saida do projeto, caso deseje. Para garantir maior

flexibilidade na navegacgao, a opgao de voltar esta sempre acessivel.



Figura 19: Tela de listagem das inscrigdes do aluno.

gg ProjetoFécil Projetos  Inscricbes  Certificado  Sair

Minhas Inscricoes

Projeto Frequéncia Opcdes

Projeto de Xadrez Ver Frequéncia Quero sair

teste Ver Frequéncia Quero sair

Projeto de Ingles Ver Frequéncia Querao sair
Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 20, encontra-se a tela onde o sistema exibe todas as presencgas do
aluno nos encontros de um determinado projeto. Além de listar os encontros, o
sistema realiza a soma da carga horaria total e apresenta essa informagao ao aluno.

Para facilitar a navegacao, a opcao de voltar esta disponivel.

Figura 20: Tela de frequéncia do aluno nos projetos.

2%

QA ProjetoFc'lcil Projetos  Inscriges  Certificado  Sair

Frequéncias no Projeto

Projeto Encontro Carga Horiria
Projeto de Xadrez 28/01/2025 3 horas

Total de Carga Horaria 3 horas

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 21, o sistema lista os projetos em que o aluno possui registro de
presenca e oferece a opg¢ao de emitir certificado. Isso permite que o aluno tenha
acesso rapido a documentacido necessaria. Caso queira retornar a tela anterior, a

opcgao de voltar pode ser utilizada.



Figura 21: Tela onde o proprio aluno pode emitir seu certificado.

$% ProjetoFdcil

Projetos Inscrigdes Certificado

Emitir certificado

Nome Acbes

Projeto de Ingles il certificado

Fonte: Autoria propria.

Sair

Na Figura 22, apresenta-se a tela onde o monitor pode visualizar todos os

projetos ativos do sistema. Além disso, ha a opgdo de acessar os encontros

relacionados a cada projeto. Para maior usabilidade, o sistema disponibiliza a opgao

de voltar sempre que necessario.

Figura 22: Tela de listagem dos projetos ativos para o monitor.

$% ProjetoFdcil

Sair
Monitor

Nome Status Acdes

Projeto de Xadrez Ativo 2% ENCONTROS

projeto de ensino Ativo ah ENCONTROS

Fonte: Autoria propria.

Na Figura 23, exibe-se a tela que lista todos os encontros cadastrados para

um determinado projeto. Nessa tela, o monitor tem a possibilidade de inserir novos

encontros, registrar frequéncia e excluir encontros, caso necessario. A opgao de

voltar esta sempre disponivel para facilitar a navegacgao.



Figura 23: Tela de listagem dos encontros.

4% ProjetoFdcil otar

Encontros do Projeto

Projeto de Xadrez

Data CH Situacdo Acgdes
2025-01-28 3 Aivo -

Fonte: Autoria propria.

Na Figura 24, encontra-se a tela onde o monitor pode marcar ou remover
presencas dos alunos nos encontros. Esse recurso permite um controle eficiente da
participacdo dos alunos. Para garantir maior acessibilidade, a opg¢ao de voltar esta

presente nesta tela.

Figura 24: Tela onde o monitor pode marcar presenga para um aluno ou remover.

£% ProjetoFacil vortar

Marcar presenca:

Né&o ha mais alunos!

Alunos com presenca:

Fonte: Autoria prépria.

Na Figura 25, apresenta-se a tela onde o monitor pode cadastrar encontros.
Para cada encontro, ele deve inserir informagées como a data e a carga horaria
correspondente. Caso precise voltar a tela anterior o sistema disponibiliza a opg¢ao

de voltar.



Figura 25: Tela de cadastro dos encontros.

5 ProjetoFdil ot

Cadastro dos encontros

Informe a data do encontro

dd/mm/aaaa m}

Informe o CH do encontro :

CADASTRAR

Fonte: Autoria prépria.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este Trabalho de Conclusdo de Curso foi desenvolvido com o objetivo de
facilitar a gestdao de projetos no Instituto Federal Farroupilha Campus Uruguaiana
(IFFar), trazendo mais praticidade e agilidade para alunos, professores e monitores.
O sistema criado visa tornar o gerenciamento de atividades mais simples,
proporcionando uma comunicagao mais fluida entre todos os envolvidos e facilitando
o acompanhamento de cada etapa dos projetos. Para isso, utilizei PHP e JavaScript
para a programacgao, CSS e o framework Materialize para o design das interfaces, e

0 banco de dados MySQL para o armazenamento das informagdes.

Durante o desenvolvimento, encontrei alguns desafios, como a falta de
tempo, ja que a rotina de um estudante envolve n&o apenas o trabalho de
desenvolvimento, mas também provas, trabalhos e outras atividades. A criagéo do
sistema e a elaboracdo da documentagdo exigiram bastante dedicagdo, o que fez
com que o tempo se tornasse um recurso ainda mais precioso. Apesar disso, 0
processo foi enriquecedor e me permitiu crescer tanto tecnicamente quanto na

organizacdo do meu tempo.

Para melhorar ainda mais o sistema, vejo a possibilidade de adicionar

funcionalidades como relatérios de acompanhamento de desempenho, onde tanto



os alunos quanto os professores e monitores poderiam ver o progresso dos projetos
em tempo real. Além disso, seria interessante incluir um espago para os alunos
deixarem feedback sobre o andamento dos projetos, o que ajudaria a tornar a

plataforma mais interativa e dinamica.

Este trabalho foi uma experiéncia marcante na minha trajetoria académica e
pessoal. Pude, de fato, aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso e
colocar em pratica as habilidades de programacao, organizagao e gestdo de
projetos. Desenvolver o sistema me desafiou a pensar em solugdes que fossem
simples, eficazes e uteis para todos os envolvidos, e o mais gratificante foi perceber

que esse trabalho pode realmente fazer a diferenca no dia a dia da instituicao.

Ao final, considero que o sistema tem grande potencial para contribuir
significativamente para a gestdo dos projetos no IFFar. Ele foi desenvolvido
pensando nas reais necessidades dos alunos, professores e monitores, e acredito
que pode melhorar bastante o processo de acompanhamento e organizagao das
atividades. Com a implementacao do sistema, a expectativa é que as ferramentas de
gestdo de projetos se tornem mais praticas e eficientes, beneficiando a todos de

maneira direta.
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