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O presente trabalho foi pensado com o
objetivo de preencher wuma lacuna
significativa na disponibilidade de
informagdes detalhadas e atualizadas sobre
o vOlei e aproximar os torcedores de seus
times, com o desenvolvimento de uma

plataforma digital exclusiva para o esporte.
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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso, tem como objetivo desenvolver
um sistema exclusivo que aumente a visibilidade dos times brasileiros de vdlei,
visando preencher uma lacuna significativa na disponibilidade de informagdes
detalhadas sobre o esporte. O projeto busca aumentar o engajamento dos
torcedores com o esporte fornecendo noticias atualizadas, classificagbes das
competi¢cdes, datas dos jogos e horarios. As linguagens de programacao utilizadas
para desenvolver o sistema foram, HTML, PHP, CSS e JavaScript. Durante o
desenvolvimento, desafios como a criagcdo do banco de dados e a utilizagdo da
linguagem JavaScript foram enfrentados e solucionados por meio de pesquisas e
testes. A principal motivagao para o desenvolvimento do projeto foi aumentar a
visibilidade do vodlei, um esporte que vem em grande ascens&o nos ultimos anos e
nao vem recebendo o devido destaque.

Palavras-chave: Vélei; Site de noticias; Esporte; Plataforma Digital.



ABSTRACT

The present Final Paper aims to develop an exclusive system that enhances
the visibility of Brazilian volleyball teams, addressing a significant gap in the
availability of detailed information about the sport. The project seeks to increase fan
engagement by providing updated news, competition rankings, match dates, and
schedules. The programming languages used to develop the system were HTML,
PHP, CSS, and JavaScript. During the development process, challenges such as
database creation and the use of JavaScript were encountered and solved through
research and testing. The main motivation for this project was to increase the
visibility of volleyball, a sport that has been on the rise in recent years but has not

received the recognition it deserves.

Keywords: Volleyball; News website; Sport; Digital Platform.



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

ABNT Associacao Brasileira de Normas Técnicas

IFFAR Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha
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1 INTRODUCAO

O voleibol teve sua origem em 1895 na cidade de Holyoke, em
Massachusetts, nos Estados Unidos, tendo como criador o americano William G.
Morgan. O esporte da época era o basquete, porém era muito cansativo para
pessoas de idade mais avangada. Entdo Morgan, com a sugestdo do pastor
Lawrence Rinder, criou o voleibol para os associados mais velhos da Associacao
Cristad de Mocos (ACM). Em 1896, foi publicado o primeiro artigo sobre vélei, escrito
por J.Y. Cameron, na edigdo do "Physical Education" trazendo um pequeno resumo
sobre 0 jogo e suas regras em geral. Com o passar do tempo, o esporte obteve
algumas adaptagdes, como o comprimento da quadra, altura da rede e o material da
bola (Junior, s.d).

O vOlei cresceu rapidamente no cenario mundial com o passar dos anos. Em
1900, o esporte chegou ao Canada, sendo o primeiro pais depois dos Estados
Unidos a comecar a pratica desse esporte. Na América do Sul, o primeiro pais a
reconhecer o volei foi o Peru, em 1910, por meio de uma missdo governamental. Ja
a sua chegada ao Brasil se deu em 1915, tendo sua primeira partida na cidade de
Recife, Pernambuco, porém o vélei somente tomou for¢ca no Brasil em 1923, pois foi
nesta época que ocorreu o primeiro campeonato de voleibol no Rio de Janeiro,
tendo o Fluminense como o primeiro clube oficial criado (Junior, s.d).

O vdlei no Brasil vem crescendo muito nas ultimas décadas, sendo a
modalidade mais vencedora ao nivel internacional do esporte brasileiro nos ultimos
30 anos (O TEMPO SPORTS, 2023). Além disso, o pais tem um legado de grandes
atletas que se destacaram nas quadras ao redor do mundo. No entanto, apesar
desse historico de exceléncia e popularidade do esporte, ha uma lacuna significativa
no que diz respeito a disponibilidade de informagdes detalhadas e atualizadas sobre
o voleibol no contexto brasileiro.

Atualmente os campeonatos mundiais de vélei, sao organizados pela
Federacgao Internacional de Vélei (FIVB), ja no Brasil, quem assume este papel é a
Confederacédo Brasileira de Vélei (CBV), tendo como principais competigbes a
SuperLiga A de Voleibol, Copa Brasil de Voleibol e a Supercopa Brasileira (Pizzolato,
2005).

Sendo assim, o objetivo do presente trabalho é desenvolver um site de
informagdes dos times brasileiros, por meio do qual seja possivel visualizar noticias,

classificagao dos times nas competi¢des nacionais, datas e horarios dos jogos. Dado
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o crescente interesse dos brasileiros pelo esporte, 0 site visa proporcionar aos
torcedores um acesso rapido e atualizado as informagdes sobre seus times

prediletos.
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1.1 JUSTIFICATIVA

O Volei é um dos esportes mais bem-sucedidos no Brasil, tanto
nacionalmente como internacionalmente. No entanto, ainda existe uma lacuna
significativa, que € a respeito da disponibilidade de informagdes detalhadas sobre o
vOlei brasileiro.

Muitas das plataformas esportivas priorizam noticias relacionadas ao Futebol,
resultando em menor cobertura e frequente desatualizagcado das informagdes sobre o
volei. Essa falta de engajamento com o esporte pode diminuir o interesse dos
torcedores e fazé-los se desinteressarem. Portanto, se faz necessario uma
plataforma que dé exclusividade ao Vélei, que oferega noticias, classificagao dos
times nas competi¢cdes nacionais, horarios de jogos e onde serao transmitidos.

Assim, desenvolver um site de informagdes de voleibol ndo s6 preenche uma
lacuna no mercado de midia esportiva, mas também promove o crescimento e a
popularidade do voleibol no Brasil, incentivando mais pessoas a se envolverem e se

apaixonarem pelo esporte.
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste Trabalho de Conclusédo de Curso € desenvolver um site
de informagdes que aumente a visibilidade do vdlei e que sirva como uma
ferramenta de engajamento, voltado para a visualizagdo de noticias atualizadas,
classificagdo dos times nas competicbes nacionais, datas e horarios dos jogos,
fornecendo uma plataforma acessivel que aproxime os torcedores e |lhes permita

acompanhar e se informar sobre o esporte de perto.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Permitir o cadastro de noticias, times, jogos e campeonatos, fornecendo
assim, informagdes mais atualizadas;

e Permitir a atualizacdo dos resultados dos jogos e das tabelas de
classificagdes;

e Permitir o envio de e-mails notificando os visitantes cadastrados sobre novas
noticias publicadas;

e Permitir a visualizagao de noticias;

e Oferecer uma interface amigavel e intuitiva, para que usuarios possam
navegar facilmente sobre a classificacdo dos times e as informagdes sobre

0s jogos, melhorando assim a experiéncia geral do visitante.

17



1.3 METODOLOGIA

A metodologia deste Trabalho de Conclus&o de Curso foi dividida em varias
etapas essenciais, cada uma projetada para abordar aspectos especificos do
projeto.

1. Definicao do tema:

Nessa etapa, foi pensado em problemas que poderiam ser solucionados com

a elaboracao de um sistema.
2. Revisao bibliografica:

Foi realizada uma busca de artigos cientificos e sites para obter uma
compreensao aprofundada e conhecer a area onde o tema esta situado. Esse passo
foi realizado para fundamentacgao tedrica e justificagcado do trabalho.

3. Pesquisas de sistemas semelhantes:

Para construir e desenvolver uma identidade visual do site, buscou-se sites
semelhantes ao que foi desenvolvido.

4. Definicdo dos requisitos do sistema:

Nesta parte do trabalho foi realizado um levantamento dos requisitos
necessarios para que atendessem as necessidades do sistema para ter uma boa
funcionalidade.

5. Planejamento das interfaces:

Durante o desenvolvimento do sistema foram utilizadas plataformas
especificas para definir a estrutura e o layout do site, visando garantir uma interface
agradavel, uma navegacao intuitiva e uma experiéncia agradavel ao usuario.

6. Desenvolvimento do sistema:

Ao longo do trabalho, o sistema foi desenvolvido seguindo os requisitos
levantados e as linguagens de PHP, HTML e CSS, para alcangar o objetivo proposto
inicialmente.

7. Testar o sistema:

Neste estagio, sao aplicados diferentes tipos de testes para garantir que o
sistema atenda aos requisitos especificados e opere de maneira eficiente e
confiavel.

O quadro 1 mostra como foi aplicada a metodologia e quais foram os passos
necessarios realizar ao decorrer do desenvolvimento deste trabalho. Os checks,

representados pelo simbolo “v “, mostram as etapas que ja foram realizadas
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durante o desenvolvimento do trabalho. Ja os “X” representam as etapas que ainda

devem ser realizadas e estdo colocados

Quadro 1 — Cronograma

FEV|MAR | ABR |MAI|JUN |JUL | AGO | SET [ OUT |NOV | DEZ | JAN

1. Definicao do tema v v

2. Reviséo bibliografica 4 v

3. Pesquisa de sistemas
semelhantes

4. Definicdo dos
requisitos do sistema

5. Planejamento das
interfaces

6. Desenvolvimento do
sistema

7. Testar o sistema v v v

Fonte: Autoria prépria (2024)

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Criado em 1895, nos Estados Unidos, por William G. Morgan o vdlei foi criado
como uma alternativa ao basquete, visando oferecer um esporte que fosse menos
cansativo para os mais velhos da Associacéo Cristd de Mogos (GRUPO GERGILA
DE ERGONOMIA, s.d). A modalidade chegou no Brasil em 1915, se popularizando
rapidamente e em 1954 houve a criagdo da Confederagdo Brasileira de Voleibol
(LIGA ESCOLAR INVISALIGN, 2024). Desde entdo o vllei s6 vem crescendo e
despertando mais interesse nos brasileiros.

Vérias pesquisas apontam que o voleibol comegou a ganhar popularidade no

Brasil nas décadas de 1950 e 1960, mas foi apenas nas décadas seguintes que o
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esporte se consolidou como uma poténcia global (ESCOLA DO ATLETA, 2024).
Desde entdo, o Brasil tem sido uma das principais forgas no vélei, e o esporte que
mais interessa aos brasileiros (DIARIO DO NORDESTE, 2022). A crescente
popularidade do esporte no pais vem aumentando a demanda de disponibilidade de
informagdes atualizadas sobre o esporte, algo que a midia tradicional ndo vem
conseguindo suprir.

Devido a pouca disponibilidade de plataformas dedicadas especialmente ao
vOlei, o desenvolvimento de um sistema dedicado exclusivamente para o vélei, além
de centralizar informagdes importantes, ira incentivar ainda mais o crescimento do

esporte no pais, deixando mais préximo os torcedores dos times brasileiros.

3 SISTEMAS SEMELHANTES
Nesta secdo serdo apresentados sistemas/sites que serviram como
inspiracdo e auxilio para a construgdo do presente trabalho. Os sites/sistemas

escolhidos estdo descritos a seguir.

Figura 1 — Site do Globo Esporte

VOLEI Q susoar

Musica de Cazuza, dormir torto e Na histéria
desenho: as supersti¢des de Pampa

Pampa era supersticioso e, seguindo muitos rituais, 2
divertiu os companheiros de time na medalha de ouro de Mundial masculino de volei:
Barcelona em 1992 confira todos os campedes

Ha 2 dias

2
Mundial feminino de vélei:
a confira todos os campedes
Tande: "Morreu parte do time de
B meninos de ouro”

Campedes olimpicos do vélei, Carldo, Tande, Mauricio,
Pauldo e Marcelo Negrao celebraram a amizade com e
Pamma Superliga Feminina: veja lista

com todos os campedes

Ha 2 dias — Em olimpiadas

Fonte: Site Globo Esporte - Vélei (2024)

O site do Globo Esporte (GE), que pode ser observado na Figura 1, foi usado
como base para a utilizacdo do sistema. Sendo retiradas as principais informacoes

sobre as equipes das principais competicdes nacionais do vélei brasileiro.
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Figura 2 — Site da Confederacéao Brasileira de Vélei

Ar e S S 5 5 i .
VOLEI‘(_Q BRASIL ACBY - QUADRA - PRAIA ~ SELECOES VOLEIID ~ CANALVOLEIBRASIL VOLEISHOP CRAVADA ALBUMDIGITAL INGRESSOS FALE CONOSCO Q f X o 4 m

B  TABELA DEJOGOS B CLASSIFICAGAO SUPERLIGA BET7K
PORDATA W FEMININA W Sets Sets  Pontos Pontos g g g g ~ ~ Média Média
Pontos Jogos Vitorias Derrotas Ganhos Perdidos Feltos Sofridos 3-0 31 3-2 23 13 0-3 el
< JUNHO 2024 >
Sesc
1 u 61 22 20 2 64 15 1875 1505 12 7 1 2 0 0 427 125
-
2 M 51 22 18 4 58 24 1896 1700 & 6 3 0 4 0 242 112
Nenhuma partida agendada
P .g 3 “u 48 22 15 7 57 31 1992 1840 7 6 2 5 2 0 184 108
para este dia minas
Dentil
4 45 22 16 6 51 30 1880 1679 8 4 4 1 1 4 17 112
5w 37 22 12 10 42 35 1724 1673 7 5 0 1 4 5 12 103

6 34 22 13 9 47 40 1940 1914 5] 3 5] 0 8 1 l.lﬁeﬂl

Fonte:Site da Confederacéo Brasileira de Volei (2024)

Apos isso, utilizou-se o site da Confederagao Brasileira de Vélei (CBV) para
tornar o site mais dinamico, utilizando como base a tabela de classificacdo da

SuperLiga e as tabelas de jogo.

Figura 3 — Card de times do Site do Globo Esporte
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https://cbv.com.br/

Fonte: Site Globo Esporte (2024)

Durante o desenvolvimento do site de noticias sobre voleibol, utilizamos como
inspiracéo os cards dos times do Brasileirdo Série A presentes no site do Globo
Esporte. Esses cards sdo conhecidos por sua eficacia na apresentacdo de noticias

especificas sobre cada time.
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4 DESENVOLVIMENTO

4.1 ATORES DO SISTEMA

O sistema apresenta dois atores diferenciados pela fungdo que cada um
exerce dentro do sistema.

Administrador: E o principal ator do sistema. O administrador tem permiss&o
para manter as noticias, manter os times, atualizar as tabelas de classificagdes,
manter jogos e realizar login.

Visitante: O visitante tem permissao para a visualizagdo das noticias, jogos e
a tabela de classificacdo e permissao para informar seu e-mail para receber

notificagdes quando ha uma nova noticia cadastrada.

4.2 CASO DE USO
O diagrama a seguir representa os atores do sistema e suas funcionalidades,

na qual estao apresentados dois atores: Administrador e Visitante.

Figura 4 — Diagrama de Casos de Uso

Visualizar
Noticias

Visualizar Jogos

Visualizar Tabela

)
e

Cadastro Para
Receber Novas
Noticias

i

Visitante
l Manter Noticia
Administrah
Manter Tabela

Manter Jogos

Realizar Login

Fonte: Autoria prépria (2024)
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4.3 REQUISITOS FUNCIONAIS

Os requisitos funcionais descrevem as funcionalidades ou comportamentos

que o sistema deve ter para atender as necessidades dos usuarios e das partes

interessadas.

Os requisitos do sistema foram identificados com niveis de prioridade, sao

eles:

- Essencial: Requisitos que sao obrigatorios, sem eles o sistema n&do podera

funcionar conforme o esperado.

- Importante: Requisitos importantes, mas que sem eles o sistema pode

funcionar. Porém a auséncia dessas funcionalidades pode reduzir a eficiéncia

do sistema e impactar a experiéncia do usuario.

- Desejavel: Requisitos que s&o interessantes ou uteis, mas ndo s&o cruciais,

sua auséncia ndo prejudica o funcionamento da plataforma. A sua

implementagdo melhora a experiéncia do usuario e oferece funcionalidades

extras.

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes

requisitos funcionais:

Quadro 2— Manter Jogo [RF001]

[RFO01] Manter Jogo

Descricéao:

Permite que o administrador, cadastre, altere, liste e
exclua um jogo novo no sistema.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel
Entradas: Um jogo para alterar e excluir do sistema.
Saidas: Um jogo cadastrado, alterado, excluido ou listado no

sistema.

Fonte: Autoria prépria (2024)

Quadro 3 — Manter Noticia [RF002]

[RF002] Manter noticia

Descrigao:

Permite que o administrador cadastre, altere, liste e
exclua uma noticia nova no sistema.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel
Entradas: Uma noticia para alterar e excluir do sistema.
Saidas: Uma noticia cadastrada, alterada, excluida ou listada

no sistema.

Fonte: Autoria prépria (2024)
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Quadro 4 — Realizar Login [RF003]

[RF002] Realizar login

Descricdo: Permite que o administrador realize login no sistema.
Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

Entradas: Um administrador cadastrado no sistema.

Saidas: O administrador no inicio do sistema.

Fonte: Autoria propria (2024)

Quadro 5 — Visualizar noticias [RF004]

[RF004] Visualizar noticias

Descricao:

Permite que o visitante visualize as noticias no
sistema.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel
Entradas: Noticias no sistemas.
Saidas: Nao ha.

Fonte: Autoria prépria (2024).

Quadro 6 — Visualizar tabelas dos campeonatos [RF005]

[RF005] Visualizar tabelas dos campeonatos

Descricao: Permite que o visitante possa visualizar as tabelas dos
campeonatos no sistema.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

Entradas: Tabelas dos campeonatos no sistema.

Saidas: Nao ha.

Fonte: Autoria prépria (2024).

Quadro 7 — Atualizar tabelas dos campeonatos [RF006]

[RF006] Atualizar tabelas dos campeonatos

Descrigao: Quando o sistema identifica a atualizacdo dos
resultados dos jogos do sistema, a tabela dos
campeonatos é atualizada automaticamente.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

Entradas: Uma tabela para ser atualizada no sistema.

Saidas: Uma tabela atualizada no sistema.

Fonte: Autoria propria (2024)
Quadro 8 — Manter times [RF007]

[RFOO07]

Descrigao: Permite que o administrador, cadastre, altere, liste e
exclua um time novo no sistema.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

Entradas: Um time para alterar e excluir do sistema
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Saidas: Um time cadastrado, alterado, excluido ou listado no
sistema
Fonte: Autoria prépria (2024)

Quadro 9 — Cadastro para Receber Noticias Atualizadas [RF008]

[RFO07]

Descricao: Permite que o visitante possa se cadastrar para
receber noticias recém cadastradas em seu e-mail

Prioridade: 0 Essencial o Importante m Desejavel

Entradas: Um visitante com nome, e-mail e data de nascimento
para se cadastrar no sistema

Saidas: Um visitante cadastrado com nome, e-mail e data de
nascimento no sistema

Fonte: Autoria prépria (2024)

4.4 ESPECIFICAGCOES CASO DE USO

A especificagdo do caso de uso, descreve de forma detalhada e objetiva
como o sistema deve funcionar em cenarios especificos. Os principais elementos da
especificagao de caso de uso sao:

Atores: Indica quem ou o que interage com o sistema.

Pré-condigdes: Condi¢cdes que precisam ser verdadeiras antes que o caso de
usoO possa ser executado.

Pd6s-condigdes: O estado esperado do sistema apds que o caso de uso seja
executado.

Fluxo Principal: O fluxo de eventos que ocorre na interagao entre o ator e o
sistema, ou seja, o cenario principal.

Fluxo Alternativo: Descreve variagdes no fluxo principal ou possiveis
excegdes que podem ocorrer durante a interacao.

Fluxo de Excecédo: Descreve cenarios alternativos ou condigdes anormais que
podem ocorrer durante a execuc¢ao do fluxo principal.

A seguir a especificagdo de cada caso de uso:

Quadro 10 — Manter Jogo [UC001]

Caso de Uso [UC001] Manter Jogo

Atores: Administrador.

Pré-condigdes: Um jogo para alterar e excluir do
sistema.

Pdos-condigdes: Um jogo cadastrado, alterado, excluido
ou listado no sistema.
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Fluxo principal

Cadastrar jogo:

C1) O administrador solicita o formulario de jogo.

C2) O sistema exibe o formulario de cadastro de jogo.

C3) O administrador preenche as informagdes do jogo e solicita o registro.
C4) O sistema cadastra o jogo e exibe uma mensagem de confirmacgéo.

Alterar jogo:

A1) O administrador seleciona um jogo e solicita o formulario de jogo.

A2) O sistema exibe o formulario com as informagdes do jogo selecionado.
A3) O administrador altera as informagdes e solicita o registro do jogo.

A4) O sistema registra o jogo e exibe uma mensagem.

Excluir jogo:

E1) O administrador seleciona o jogo e solicita sua excluséao.
E2) O sistema solicita uma confirmagéo para a exclusao do jogo.
E3) O administrador confirma a excluséo do jogo.

E4) O sistema exibe uma mensagem.

Listar jogos:
L1) O administrador solicita a listagem dos jogos.
L2) O sistema lista os jogos.

Fluxo alternativo

L2) Nao ha jogos cadastrados.
L2) A) O sistema informa que n&o ha jogos cadastrados.

Fluxo de excecéao

C4) O sistema nao consegue registrar o jogo.
C4) A) O sistema verifica que n&do pode registrar o jogo e exibe uma mensagem
gue nao conseguiu registrar o jogo.

A2) O sistema nao consegue exibir as informagdes do jogo.

A2) A) O sistema nao consegue exibir o jogo, exibe uma mensagem de erro e
volta para o inicio.

A4) O sistema ndo consegue registrar o jogo.

A4) A) O sistema verifica que nao pode registrar o jogo e exibe uma mensagem
gue nao conseguiu registrar o jogo.

E2) O sistema ndo consegue excluir o jogo.

E2) A) O sistema verifica que ndo pode excluir o jogo e exibe uma mensagem
de que ndo conseguiu excluir o jogo.

Fonte: Autoria propria (2024).

Quadro 11 — Manter Time [UC002]

Caso de Uso [UC001] Manter Jogo

Atores: Administrador.

Pré-condigdes: Um time para alterar e excluir do
sistema.

Pdés-condicdes: Um time cadastrado, alterado, excluido
ou listado no sistema.
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Fluxo principal

Cadastrar time:

C1) O administrador solicita o formulario de time.

C2) O sistema exibe o formulario de cadastro de time.

C3) O administrador preenche as informacgdes do time e solicita o registro.
C4) O sistema cadastra o time e exibe uma mensagem de confirmacgéo.

Alterar time:

A1) O administrador seleciona um time e solicita o formulario de time.

A2) O sistema exibe o formulario com as informacdes do time selecionado.
A3) O administrador altera as informagdes e solicita o registro do time.

A4) O sistema registra o time e exibe uma mensagem.

Excluir time:

E1) O administrador seleciona o time e solicita sua exclusao.
E2) O sistema solicita uma confirmagéo para a exclusao do time.
E3) O administrador confirma a excluséo do time.

E4) O sistema exibe uma mensagem.

Listar times:
L1) O administrador solicita a listagem dos times.
L2) O sistema lista os times.

Fluxo alternativo

L2) Nao ha times cadastrados.
L2) A) O sistema informa que n&o ha times cadastrados.

Fluxo de excecéao

C4) O sistema nao consegue registrar o time.
C4) A) O sistema verifica que n&do pode registrar o time e exibe uma mensagem
gue nao conseguiu registrar o time.

A2) O sistema nao consegue exibir as informagdes do time.

A2) A) O sistema ndo consegue exibir o time, exibe uma mensagem de erro e
volta para o inicio.

A4) O sistema ndo consegue registrar o time.

A4) A) O sistema verifica que ndo pode registrar o time e exibe uma mensagem
gue nao conseguiu registrar o time.

E2) O sistema n&o consegue excluir o time.
E2) A) O sistema verifica que nao pode excluir o time e exibe uma mensagem
de que ndo conseguiu excluir o time.

Fonte: Autoria prépria (2024).

Quadro 12 — Manter Noticia [UC003]

Caso de Uso [UC002]

Atores: Administrador.

Pré-condigdes: Uma noticia para alterar e excluir do
sistema.
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Pd6s-condicdes: Uma noticia cadastrada, alterada,
excluida ou listada no sistema.

Fluxo principal

Cadastrar noticia:

C1) O administrador solicita o formulario de noticia.

C2) O sistema exibe o formulario de cadastro de noticia.

C3) O administrador preenche as informagdes da noticia e solicita o registro.
C4) O sistema cadastra a noticia e exibe uma mensagem de confirmagéo.

Alterar noticia:

A1) O administrador seleciona uma noticia e solicita o formulario de noticia.
A2) O sistema exibe o formulario com as informacdes da noticia selecionada.
A3) O administrador altera as informagdes e solicita o registro da noticia.

A4) O sistema registra a noticia e exibe uma mensagem.

Excluir noticia:

E1) O administrador seleciona a noticia e solicita sua exclusao.
E2) O sistema solicita uma confirmagao para a exclusao da noticia.
E3) O administrador confirma a exclusao da noticia.

E4) O sistema exibe uma mensagem.

Listar noticias:
L1) O administrador solicita a listagem das noticias.
L2) O sistema lista as noticias.

Fluxo alternativo

L2) Nao ha noticias cadastradas.
L2) A) O sistema informa que ndo ha noticias cadastradas.

Fluxo de excecao

C4) O sistema nao consegue registrar a noticia.
C4) A) O sistema verifica que nao pode registrar a noticia e exibe uma
mensagem que nao conseguiu registrar a noticia.

A2) O sistema n&o consegue exibir as informagdes da noticia.

A2) A) O sistema nao consegue exibir o jogo, exibe uma mensagem de erro e
volta para o inicio.

A4) O sistema nao consegue registrar a noticia.

A4) A) O sistema verifica que nao pode registrar a noticia e exibe uma
mensagem que nao conseguiu registrar a noticia.

E2) O sistema nao consegue excluir a noticia.
E2) A) O sistema verifica que ndo pode excluir a noticia e exibe uma mensagem
de que ndo conseguiu excluir a noticia.

Fonte: Autoria prépria (2024)

Quadro 13 — Realizar Login [UC004]

Caso de Uso [UCO003]

Atores: Administrador.

Pré-condigdes: Um administrador cadastrado no
sistema.
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Pds-condicoes: | Um administrador no inicio do sistema.

Fluxo principal

Realizar login:

R1) O administrador solicita o formulario de login ao sistema.

R2) O sistema exibe o formulario de login ao sistema.

R3) O administrador preenche os campos com suas informagdes e solicita o
acesso ao sistema.

R4) O sistema valida o administrador e apresenta o inicio do sistema.

Fluxo alternativo

Fluxo de excecéao

R4) Administrador inexistente.
R4) A) O sistema verifica que o administrador ndo possui cadastro no sistema e
exibe uma mensagem.

R4) Credenciais incorretas.

R4) A) O sistema verifica que as credenciais inseridas nao correspondem e
exibe uma mensagem.

R4) Erro durante a autenticagao do administrador.

R4) A) O sistema identifica que houve um erro durante a autenticacdo e
apresenta uma mensagem de erro.

Fonte: Autoria propria (2024)

Quadro 14 - Visualizar noticias [UC005]

Caso de Uso [UCO005]

Atores: Visitantes.

Pré-condicoes: Uma noticia cadastrada no sistema.
Pdés-condicdes: Nao ha.

Fluxo principal

Visualizar noticia:
V1) O visitante solicita a lista das noticias do sistema.
V2) O sistema exibe a lista de noticias do sistema.

Fluxo alternativo

V2) Nao ha noticias cadastradas.
V2) A) O sistema exibe uma mensagem que nao ha noticias cadastradas.

Fluxo de excecao

Nao ha.
Fonte: Autoria prépria (2024)
Quadro 15 — Visualizar tabelas dos campeonatos [UC006]
Caso de Uso [UCO006]
Atores: Visitantes.

Pré-condicoes:

Uma tabela cadastrada no sistema.

Pds-condicoes:

Nao ha.

Fluxo principal

Visualizar tabela dos campeonatos:

V1) O visitante solicita a lista das tabelas do sistema.
V2) O sistema exibe a lista de tabelas no sistema.
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Fluxo alternativo

V2) Nao ha noticias cadastradas.
V2) A) O sistema exibe uma mensagem que ndo ha mensagens cadastradas.

Fluxo de excecao

Nao ha.
Fonte: Autoria propria (2024)
Quadro 16 — Cadastro para receber noticias atualizadas[UC007]
Caso de Uso [UCO006]
Atores: Visitantes.
Pré-condicdes: Um visitante cadastrado.
P6s-condigdes: Visitante recebe e-mails quando uma
nova noticia € cadastrada.

Fluxo principal

Cadastro para receber noticias atualizadas:

C1) O visitante solicita o formulario para se cadastrar.

C2) O visitante preenche os campos solicitados.

C3) O sistema valida os dados informados.

C4) O sistema exibe uma mensagem confirmando o cadastro bem-sucedido.

Fluxo alternativo

C3) E-mail ja cadastrado.
C3) A) O sistema exibe uma mensagem informando que o e-mail inserido ja foi
cadastrado no sistema.

Fluxo de excecao

C4) O sistema nao consegue cadastrar o visitante
C4) A) O sistema exibe uma mensagem de erro informando que nao foi possivel
cadastrar o visitante.

Fonte: Autoria prépria (2024)

4.5 INTERFACES GRAFICAS

A seguir estdo apresentadas as interfaces graficas do sistema. Estas
interfaces foram pensadas para que o sistema tivesse uma identidade visual forte e
uma navegacao intuitiva. Suas principais vantagens sao a apresentacdo de uma

interface bem estruturada destacando as informacdes relevantes do sistema.
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Figura 5 - Tela Inicial

vgl_EI BRASIL Times Femininos ~ TimesMasculinos  Classificagses  Jogos _ a

Noticias em destaque: SuperlLiga BET7K - Feminina

Sets Sets

Posica T Pontos  Vitarias D tas
osigao ime onto: itoria erotas v e Perdidos

1 32 12 1 36 15
2 @ 32 10 3 35 13
3 :%:_u 31 11 2 36 14
Osasco bate o
Mackenzie e encara o 4 ™ 30 10 3 32 18
Minas na semifinal da
Copa do Brasil 5 T 9 4 33 19

Jogando no José Liberatti, time paulista triunfapor 3setsaOe
avanga sem sustos & préxima fase da competigao. Fase decisiva
acontece nos dia 8 e 9 de fevereiro em Sao José-SC.

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 5 apresenta como sera a pagina inicial do sistema, exibindo as

principais noticias e a classificagdo dos times na SuperLiga BET7K, principal

campeonato de vélei no Brasil.

Figura 6 - Visualizar Noticia

vgl_EI BRASIL TimesFemininos ~ TimssMasculinos  Classificagdes  Jogos _ Q

Osasco bate o Mackenzie e
encara o Minas na semifinal da
Copa do Brasil

Jogando no José Liberatti, time paulista triunfa por 3setsa0
e avanga sem sustos 4 proxima fase da competicio. Fase
decisiva acontece nos dia 8 e 9 de fevereiro em S&o José-SC.

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 6 apresenta como sera visualizada a noticia no sistema, tendo sua

manchete, subtitulo, conteudo e resumo.
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Figura 7 - Cards dos times

VQ_EI BRASIL Times Femininos ~ TimesMasculinos  Classificagoes  Jogos _ Q

Nofic .= w =N = Superliga BET7K - Feminina
= sl minas

Sets Sets

Posicdo  Time Pontos Vitorias Derrotas
: Ganhos  Perdidos

Dentil

1 32 12 1 36 15
2 L) 32 10 3 35 13
3 ,,,:,!;:, 31 11 2 36 14
Osasco bate o
Mackenzie e encara o 4+ = a0 W0 3 2 13
Minas na semiﬁnql da
Copa do Brasil s 9 ® 9 s m 1

Jogando no José Liberatti, time paulista triunfa por 3setsale
avanga sem sustos a proxima fase da competigao. Fase decisiva
acontece nos dia 8 e 9 de fevereiro em Sao José-SC.

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 7 detalha como serdo exibidos os cards dos times, que ao serem

clicados irao filtrar as noticias especificas do time escolhido.

Figura 8 - Classificagdes

VQ_EI BRASIL TimesFemnininos ~ TimesMasculinos  Classificagoes  Jogos — Q

Superliga BET7K - Feminina
Noticias em destaque: € superliga BET7K - Masculina 'MINING

SuperLiga BET7K B - Feminina
. " Sets Sets
Posi SuperlLiga BET7K B - Masculina jgrrotas
b ©rTOt8S  Ganhos  Perdidos

:::::

1 ) 32 12 1 36 15
2 ﬁ 32 10 3 35 13
3 f; 31 11 2 36 14
Osasco bate o
Mackenzie e encara o 4 ™ = w0 3 = B
Minas na semifinal da
Copa do Brasil s % »® 9 + m 19

Jogando no José Liberatti, time paulista triunfa por 3setsale
avanga sem sustos 4 préxima fase da competigdo. Fase decisiva
acontece nos dia 8 e 9 de feverairo em Sao José-SC.

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 8 apresenta como sera exibido para ver as classificagées dos times

nas competicdes brasileiras.
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Figura 9 - Tabela de classificagéo

VSI_EI BRASIL Times Femininos  Times Masculinos  Classificacdes  Jogos _ Q

Classificagdo Superliga BET7K - Feminina

Sets Sets Pontos Pontos

Posica T Pontos Vitérias Derrotas
osieme me oo frons erros Ganhos Perdidos Feitos  Sofridos

Dentil

1 32 12 1 36 15 890 860
2 ® 32 10 3 35 13 934 795
3 :ﬁ% 31 11 2 36 14 923 809
4 = 10 3 32 13 910 811
5 T » 9 4 33 19 983 842
s @ 9 4 31 21 898 842

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 9 mostra como serdo as tabelas de classificagbes do sistema,

permitindo ao usuario saber em que posigao seu time se encontra no campeonato.

Figura 10 - Jogos do dia

VSLEI BRASIL Times Femininos  TimesMasculinos  Classificagses  Jogos _ Q

Jogos:
Superliga BET7K - Ferinina Superliga BET7K - Feminina Superliga BET7K - Feminina
Vs Dentil Vs Vs -
= 20/01/2025 @ TP 21/0172025 @ SER O oi01/2024 N
18:00 = 18:00 21:00
Superliga BET7K - Feminina Superliga BET7K - Feminina Superliga BET7K - Feminina
o) vs x Vs 2] Vs
GERDAU  22/01/2025 @ @ 22/01/2025 @ §@ 23/01/2025 K4
minas 1800 2100 BRREE N 18:00 MR
Superliga BET7K - Feminina Superliga BET7K - Feminina Superliga BET7K - Feminina

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 10 apresenta como serdo exibidos os jogos com seus respectivos

horarios, datas e competi¢des.
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Figura 11 - Login administrador

Login

Administrador

Insira seu e-mail:

Insira sua senha:

Esqueceu sua senha?

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 11 demonstra como sera a pagina de login do administrador do

sistema.

Figura 12 - P4gina inicial do administrador

mEI BRASIL Cadastrar Noticia Cadastrar Time  Cadastrar Jogos ~ Cadastrar CompetigGo Atualizar resultado dos jogos 5]

Noticias cadastradas:

Osasco bate o Mackenzie e encara o Praia Clube leva susto, mas vence
Minas na semifinal da Copa do Brasil Maringa no tie-break e se classifica na
Copa Brasil

EXCLUIR NOTICIA

EXCLUIR NOTICIA

Fonte: Autoria propria (2024)
A figura 12 exibe a pagina inicial do administrador, onde sdo exibidas as

noticias cadastradas e cada uma com botdes para excluir e editar a noticia.
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Figura 13 - Mensagem de confirmagéo de exclusao da noticia

Confirmacao

Tem certeza de que deseja excluir a noticia Osasco bate o Mackenzie e encara o Minas na semifinal da
Copa do Brasil?

SIM, EXCLUIR

Fonte: Autoria propria (2024)
A figura 13 apresenta a mensagem de alerta que sera exibida quando o

administrador quiser excluir uma noticia do sistema.

Figura 14- Confirmagao da exclusao da noticia

mEI BRASIL Cadastrar Noticia Cadastrar Time Cadastrar Jogos Cadastrar CompstigGo Atualizar resultado dos jogos E
2

Noticias cadastradas:

Osasco bate o Mackenzie e encara o Praia Clube leva susto, mas vence
Minas na semifinal da Copa do Brasil Maringa no tie-break e se classifica na
Copa Brasil

EXCLUIR NOTICIA

EVAITID KIATIFIA

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 14 demonstra a mensagem que confirma que a noticia foi excluida

COm SucCesso.
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Figura 15 - Cadastro das noticias

VQLEI BRASIL Cadastrar Noticia  Cadastrar Time  Cadastrar Jogos ~ Cadastrar Competigio  Atualizar resultado dos jogos 3]

Cadastrar Noticia:

Escolher ficheiro

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 15 apresenta a pagina de cadastro das noticias, havendo a
possibilidade do administrador cadastrar a imagem, a manchete, o subtitulo, o

conteudo, o resumo e sobre qual time a noticia se refere.

Figura 16- Editar noticias

GJ) EI BRA IL Cadastrar Noticia  Cadastrar Time  Cadastrar Jogos  Cadastrar Competigio  Atualizar resultado dos jogos

Editar Noficia:

Escolher ficheiro

Osasco bate o Mackenzie e encara o Minas na semifinal da Copa do Brasil

Terceiro colocado no primeiro turno da Superliga Feminina, o Osasco confirmou o favoritismo e eliminou o Mackenzie no M
fltian ranfranta dac Anartac da final Aa Cana An Bracil lnnandn am raca nn incin Inca Liharatti n tima An tarnicn 4

Jogando no José Liberatti, time paulista triunfa por 3 sets a 0 e avanga sem sustos a préxima fase da competicdo. Fase decisiva
arantaca nne dia 8 5 Q A fauarsirn am QEn lned G

B A K Aine

Fonte: Autoria prépria (2024)
A figura 16 apresenta a pagina de edicdo das noticias, havendo a
possibilidade do administrador editar a imagem, a manchete, o subtitulo, o conteudo,

0 resumo e sobre qual time a noticia se refere.
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Figura 17 - Cadastro dos Times

VQ_EI BRASIL Cadastrar Noticia  Cadastrar Time  Cadastrar Jogos  Cadastrar Competicio  Atualizar resultado dosjogos 3]

Cadastrar Time:

Escolher ficheiro
Masculino b
SuperLiga BET7K - Feminina -

Fonte: Autoria prépria (2024)

A Figura 17 exibe a tela de cadastro dos times, permitindo que o
administrador registre 0 nome da equipe, sua categoria (feminina ou masculina), a

competicdo em que participara e o escudo correspondente.

Figura 18 - Cadastro dos Jogos

v@LEI BRASIL Cadastrar Noticia ~ Cadastrar Time  Cadastrar Jogos ~ Cadastrar Competicdo  Atualizar resultado dos jogos 3]

Cadastrar Jogos:

Superliga BET7K - Feminina -
Selecione um time -
Selecione um time -
dd/mm/aaaa --:-- m]
Rodada 1 - Turno -

Cadastrar Jogo

Fonte: Autoria prépria (2024)
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A Figura 16 exibe o formulario de cadastro de jogos, onde o administrador
pode preencher o time da casa, o time visitante, a competicédo, a data, o horario e a

rodada.

Figura 19 - Cadastro das Competigbes

v@LEI BRASIL Cadastrar Noticia ~ Cadastrar Time  Cadastrar Jogos ~ Cadastrar CompetigGio  Atualizar resultado dos jogos B

Cadastrar Competi¢coes

dd/mm/aaaa (m]

dd/mm/aaaa (m]

Fonte: Autoria propria (2024)
A Figura 19 exibe o formulario de cadastro das competi¢cdes, permitindo que o
administrador informe o nome da competicdo, além de sua data de inicio e de

término.

Figura 20 - Atualizacdo dos Resultados dos Jogos

V@LEI BRASIL Cadastrar Noticia ~ Cadastrar Time  Cadastrar Jogos ~ Cadastrar Competicdo  Atualizar resultado dos jogos 3]

Selecione o jogo:

Vs
55'5( 20/01/2025 @
Sesc RJ Flamengo Flor De Ypé Paulistano Barueri
ATUALIZAR O RESULTADO DO JOGO  EXCLUIR JOGO

Dentil Vs

S, 21/01/2025

u
L

Dentil Praia Clube Unilife Maringa

ATUALIZAR O RESULTADO DO JOGO  EXCLUIR OGO

Fonte: Autoria prépria (2024)
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A Figura 20 exibe a pagina onde o administrador pode selecionar o jogo que
deseja atualizar o resultado, o que refletira automaticamente na tabela de

classificagao.

Figura 21 - Editar os resultados

mEI BRASIL Cadastrar Noticia Cadastrar Time Cadastrar Jogos Cadastrar Competicdo Atualizar resultado dos jogos 5

Atualizar Resultado dos Jogos:

Sesc so .
v
17 Set: 1° Set
2% Set: 2° Set
3% Set 3° Set:
4° Set: 47 Set:
5% Set: 5° Set:

Fonte: Autoria prépria (2024)
A Figura 21 exibe o formulario de atualizagao de resultados, permitindo que o

administrador registre o placar do jogo e a pontuagéo de cada set da partida.

Figura 22 - Mensagem de confirmagao de exclusao do jogo

Confirmacao

Tem certeza de que deseja excluir o jogo entre Sesc RJ Flamengo e Flor De Ypé Paulistano Barueri?

Fonte: Autoria propria (2024)
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A figura 22 apresenta a mensagem de alerta que sera

administrador quiser excluir um jogo do sistema.

Figura 23 - Editar Jogos

mEI BRASIL Cadastrar Noticia Cadastrar Time Cadastrar Jogos Cadastrar Competicao

exibida quando o

Atualizar resultado dos jogos

Editar Jogos:

Superliga BET7K - Feminina

Sesc RJ Flamengo

Flor De Ypé Paulistano Barueri

20/01/2025 18:00

Rodada 3 - Returno

Atualizar Jogo

| O besquisar ‘(l =i a m G e a s "™ ii Links
Fonte: Autoria prépria (2024)

) Cripto de Trump atin...

20:02
) (20D (3 8 20/01/2025 D

A figura 23 exibe o formulario para editar os jogos, permitindo que o

administrador altere a data, horario ou rodada do jogo.

Figura 24 - Formulario para receber notificagdo de novas noticias

Cadastre-se para receber noticias

Insira seu nome

Seu nome

Insira seu E-mail

Seu e-mail

Insira sua data de nascimento

dd/mm/aaaa m]

Fonte: Autoria propria (2024)
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A figura 24 exibe o formulario de cadastro para receber e-mails cada vez que

uma nova noticia é cadastrada no sistema, fazendo com que os torcedores

permaneg¢am atualizados.

4.6 BASE DE DADOS

A base de dados é fundamental para a funcionalidade do sistema, permitindo

um armazenamento mais organizado, gerenciado e protegido das noticias, times,

classificagdes, competigdes, jogos, administradores, usuarios e outras informagdes

do sistema.

Na figura 17 esta representado o modelo de banco de dados, exibindo os

dados que serdo armazenados nas tabelas, como elas interagem e a forma em que

serao armazenadas as informacgdes:

Figura 25 — Modelo Banco de Dados.

g £ volei-brasil jogos g € volei-brasil times
2 id_jogo : int 2 id_time : int
# id_competicao : int 5l escudo : varchar(255)
# time1 : int 5 nome : varchar(255)
g time2 : int @ categoria : varchar(255)

7 data_jogo : datetime # competicao : int

5) resultado : varchar(255)

= rodada : varchar(255) .
2 competicao_id : int

8o oeomsi noticia 2 nome : varchar(255)
-

¢ id_noticia : int m data_inicio : date

2 manchete : text m data_fim : date

subtitulo : text
ﬂ © volei-brasil administrador
-

texto : text

- imagem : text 2 id_usuario : int

5 resumo : text 2 email : varchar(255)

id time : int 2 senha : varchar(255)

n

# id_usuario : int

m data : date

ﬂc volei-brasil competicoes | |
-

.

ﬂo volei-brasil classificacao ﬂo volel-brasil usuario
-— _-—

¢ id_classificacao : int 2 id_usuario : int
) # id_competicao : int 2 nome : varchar(255)
# time_id : int 2 email : varchar(255)
# pontos : int m data nasc : date
| # vitorias : int

# derrotas : int

# sets_vencidos : int

# sets_perdidos : int

5 pontosFeitos : varchar(255)

3 pontosSofridos : varchar(255)

ﬂ £ volel-brasi recuperar_senha
-

2 id:int

2 email : varchar(255)

5 data_criacao : datetime

3 token : varchar(255)

# usado : tinyint(1)

Fonte: Autoria prépria (2024)
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Durante o desenvolvimento deste trabalho, buscou-se preencher uma lacuna
na disponibilidade de informacbées detalhadas sobre o voleibol brasileiro,
aproximando os torcedores de seus times por meio de um site de noticias. Ao longo
desse processo, diversos desafios foram enfrentados e solucionados com base em
pesquisas, que proporcionaram novos aprendizados e contribuiram tanto para o
crescimento académico quanto profissional.

Dentre os desafios solucionados, destaca-se a implementagdo do banco de
dados para armazenar as principais informacbées do sistema, a criacdo de
funcionalidades essenciais, a construcao da tabela de classificacdo automatica e a
integracdo com o framework Materialize, para garantir que o sistema tivesse uma
identidade visual forte e uma navegacao intuitiva. Esses avangos foram essenciais
para garantir que a plataforma atendesse aos objetivos definidos inicialmente.

No processo de desenvolvimento houveram diversos aprendizados, como o
aprofundamento no uso da linguagem JavaScript e a importdncia de um
planejamento detalhado. Além disso, a experiéncia adquirida na integracdo entre
frontend e backend.

Para desenvolvimentos futuros, € possivel criar um espaco para interagao
entre os torcedores, permitindo que comentem sobre os jogos e resultados, criando
uma comunidade ao redor da plataforma, além de permitir a criacdo de perfis
personalizados para que o usuario possa acompanhar apenas os times e
competicdes de seu interesse.

Dessa forma concluimos, que apesar dos desafios enfrentados ao longo do
desenvolvimento do sistema, foi possivel entregar uma plataforma capaz de
promover o maior engajamento do voleibol no Brasil. Com uma interface intuitiva,
responsiva € com uma identidade visual forte, podendo assim, aproximar os

torcedores de seus times.
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