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RESUMO

Este Trabalho de Conclusao de Curso tem como objetivo o desenvolvimento de um
sistema web responsivo voltado a localizacdo e identificacdo de animais de
estimagdo perdidos ou encontrados. A proposta surgiu devido a dificuldade de
encontrar ferramentas especificas e eficientes para esse fim na cidade de
Uruguaiana, considerando que muitas pessoas ainda recorrem a redes sociais,
como Facebook e Instagram, que nao oferecem recursos préprios para buscas
segmentadas. O sistema permitira que os usuarios cadastrem animais perdidos ou
encontrados, incluindo dados como espécie, raga, cor, género, foto e local em que
foram vistos pela ultima vez. O sistema visa ser uma solucao intuitiva, acessivel e
eficaz no auxilio ao reencontro entre tutores e seus animais, utilizando as linguagens
PHP, JavaScript, HTML, CSS com integragéo ao banco de dados MySQL.

Palavras-chave: Animais perdidos; Geolocalizagao; Sistema Web.



ABSTRACT

This Final Course Project aims to develop a responsive web system focused on
locating and identifying lost or found pets. The proposal emerged due to the difficulty
in finding specific and efficient tools for this purpose in the city of Uruguaiana,
considering that many people still rely on social networks, such as Facebook and
Instagram, which do not offer dedicated features for segmented searches. The
system will allow users to register lost or found animals, including data such as
species, color, sex, photo, and the location where the animal was last seen. The
platform is intended to be an intuitive, accessible, and effective solution to assist in
reuniting pets with their owners, using PHP, JavaScript, HTML, and CSS, integrated
with a MySQL database.

Keywords: Lost animals; Geolocation; Web System.
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1 INTRODUGAO

O desaparecimento de animais de estimagdo € uma situacdo recorrente
enfrentada por muitos tutores no Brasil e em todo o mundo, que frequentemente
encontram dificuldades ao tentar localizar seus animais perdidos. Na cidade de
Uruguaiana, essa realidade se intensifica pela auséncia de ferramentas digitais
especificas e eficientes voltadas a busca e identificacdo desses animais. A
alternativa mais comum é o uso de redes sociais como Facebook e Instagram, que,
apesar de amplamente utilizadas, nao sao projetadas para buscas segmentadas e
podem gerar desorganizagdo, perda de alcance das publicagbes e atraso no
processo de reencontro.

Essa problematica se torna ainda mais relevante quando observamos o
contexto nacional. O Brasil possui atualmente a terceira maior populagéo de animais
de estimacdo do mundo, com cerca de 150 a 160 milhdes de pets, segundo dados
da Associagao Brasileira da Industria de Produtos para Animais de Estimacédo —
ABINPET (2024). Entre eles, estdo aproximadamente 62,2 milhdes de caes, 30,8
milhbes de gatos e 42,8 milhdes de aves ornamentais, conforme informacgdes
divulgadas pela PBNews (2024). Com essa grande quantidade e diversidade de
animais, € inevitavel que muitos deles se percam de seus tutores em algum
momento, exigindo ferramentas tecnoldgicas eficazes que colaborem para sua
localizagao e retorno ao lar.

Com o crescente avancgo da tecnologia da informacgao, torna-se evidente a
necessidade de solugdes digitais que auxiliem de forma mais precisa e acessivel na
localizagdo de animais desaparecidos. Um sistema web desenvolvido com esse
propésito pode oferecer um ambiente organizado para divulgacdo de animais
perdidos ou encontrados, complementado por funcionalidades especificas como
geolocalizacao, filtros de busca, upload de imagens e formas de visualizar contato

entre quem perdeu e quem encontrou o animal.
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Diante dessa necessidade, este trabalho propde o desenvolvimento de um
sistema web responsivo, que permita a qualquer usuario cadastrado no sistema a
possibilidade de cadastrar e Vvisualizar anuncios de animais perdidos ou
encontrados, informando dados como nome, espécie, raga, cor, género, local em
que foi visto pela ultima vez e uma imagem do animal. A plataforma sera
desenvolvida utilizando as linguagens PHP', JavaScript?, HTML® e CSS* com
integragdo ao banco de dados MySQL® garantindo o armazenamento e a
recuperacgao segura das informacgoes.

O projeto justifica-se pela necessidade de modernizagdo do processo de
busca por animais desaparecidos, oferecendo um meio digital acessivel, funcional e
seguro. Além disso, a proposta contribui para o uso consciente da tecnologia como
ferramenta de apoio a resolucdo de problemas sociais e a promog¢ao do bem-estar
animal.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso esta estruturado da seguinte forma:
inicialmente, sdo apresentados os objetivos gerais e especificos que orientam o
desenvolvimento do sistema; em seguida, € descrita a metodologia adotada,
detalhando as etapas de analise, construgdo e validagdo do sistema.
Posteriormente, € abordado o desenvolvimento da solugao, incluindo o referencial
tedrico fundamentado com artigos, a analise de sistemas semelhantes utilizados
como referéncia, a descricdo dos atores do sistema junto com as prioridades de
requisitos e de suas funcionalidades, bem como os diagramas de casos de uso € o
modelo de banco de dados. Por fim, nas consideragdes finais, sdo discutidas as
contribuicdes, os aprendizados adquiridos e as possiveis melhorias futuras do

projeto.

' O PHP ¢ uma linguagem de programacao voltada ao desenvolvimento de aplicagbes web. Pode ser
acessado através do seguinte link:https://www.php.net/.

2 JavaScript é uma linguagem de programacgio que permite criar interagées e funcionalidades em
paginas web. Pode ser acessado através do seguinte link:
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript.

® HTML é uma linguagem de marcagdo responsavel pela estruturagdo de formularios. Pode ser
acessado através do seguinte link: https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/\Web/HTML.

4 CSS ¢ uma linguagem visual responsavel em definir visuais de paginas web. Pode ser acessado
através do seguinte link: https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/CSS.

® MySQL ¢ um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional aplicado em sistemas webs.
Pode ser acessado através do seguinte link: https://www.mysal.com!/.



https://www.mysql.com/
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript
https://www.php.net/
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1.1 OBJETIVOS

111 Objetivo Geral

Desenvolver um sistema web com geolocalizagédo que auxilie na busca de
animais perdidos no municipio de Uruguaiana/RS, visando proporcionar uma

solucao digital segmentada e eficiente para esse problema.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Desenvolver uma interface intuitiva de facil manuseio para utilizacdo da
populacéao.

e Criar um banco de dados estruturado e eficiente, capaz de armazenar
informagdes dos usuarios e dos animais cadastrados com seguranca.

e Implementar as funcionalidades principais do sistema com recursos de
geolocalizagao, ferramentas de busca e filtragem para garantir a otimizagao

das consultas.

1.2 METODOLOGIA

A metodologia deste Trabalho de Conclusdo de Curso esta estruturada em
etapas segmentadas. A estrutura metodoldgica da pesquisa pode ser dividida em
quatro etapas principais.

1) Identificagdo de requisitos funcionais: Nesta primeira etapa, foi
realizado o levantamento dos requisitos funcionais do sistema, envolvendo a analise
do problema enfrentado pelos usuarios, sendo a dificuldade de encontrar animais de
estimagao perdidos em Uruguaiana. Junto com isso foi necessario identificar as
funcionalidades essenciais que o sistema deveria oferecer. Entre as principais estao:
Cadastro de animais perdidos ou encontrados, upload de fotos, login de usuarios,
filtros de busca e geolocalizagdo. O levantamento de requisitos foi feito com base na

analise de outros sistemas similares.
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2) Levantar ferramentas necessarias para realizar o desenvolvimento do
sistema: Com os requisitos funcionais definidos, foi realizado o levantamento das
ferramentas adequadas para o desenvolvimento do sistema, sendo necessario as
linguagens PHP, HTML, CSS e JavaScript para o desenvolvimento web. Com o
objetivo de armazenar informagdes de forma segura, foi utilizado o banco de dados
MySQL. Para a utilizagdo dessas linguagens, foi utilizado o softwares auxiliares
Visual Studio Code e o WampServer.

3) Projetar o sistema de acordo com as necessidades dos usuarios: Nesta
etapa, foi elaborado o projeto do sistema, sendo a estrutura da interface,
modelamento do banco de dados e os diagramas de caso de uso. Com o foco de
desenvolver uma interface funcional e de facil manuseio para o usuario.

4) Realizar apresentagdo com o sistema funcional: Na ultima etapa, inclui
a apresentacdo do sistema funcional com os requisitos definidos. As principais
funcionalidades como o cadastro de animais perdidos ou encontrados, login de
usuarios, uso da geolocalizagao e uso de filtros na pesquisa sendo executadas com

éxito.
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O Quadro 1 apresenta os procedimentos metodologicos utilizados neste

trabalho de conclusio de curso de forma resumida.

Quadro 1 — Procedimentos Metodoldgicos

Objetivo especifico

Acoes

Identificar os requisitos funcionais.

Analisar outros meios utilizados
ao procurar e reportar animais
perdidos;

Observar suas necessidades.

Levantar as ferramentas necessarias
para realizar o desenvolvimento do
projeto.

Estudar a linguagem de
programacgao PHP,

Estudar CSS;

Estudar JavaScript

Projetar o sistema de acordo com as
necessidades do usuario.

Criar diagramas;
Estudar a linguagem de bancos
de dados SQL.

Realizar apresentacdo com o sistema
funcional

Apresentar o sistema para banca
final.

Fonte: Autoria propria.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1

Esta secdo apresenta as etapas principais do desenvolvimento que foi
proposto: Referencial Teodrico, Sistemas Semelhantes, Atores do Sistema,
Prioridades de Requisitos, Requisitos Funcionais, Casos de Uso e Banco de Dados.
Essas etapas possuem a finalidade de aprimorar a eficiéncia do sistema

desenvolvido.

TRABALHOS RELACIONADOS

Este Trabalho de Conclusdo de Curso foi fundamentado a partir de trés
referenciais tedricos que apresentam propostas e contextos semelhantes, com o
objetivo de criar uma solugdo tecnologica para solucionar problemas envolvendo
animais em situagdes prejudiciais. Cada uma das fontes foi selecionada com base
em sua relevancia em oferecer exemplos conceituais e aplicaveis para o
desenvolvimento do projeto.

O Trabalho de Conclusdo de Curso Auxilia Animal®, desenvolvido por Julia
Oliveira no Instituto Federal Farroupilha, apresenta um sistema web com finalidade
de otimizar o uso da tecnologia com o objetivo de potencializar a adogao de animais.
A relevancia do trabalho esta na estruturacao clara do sistema e foco no bem-estar
animal, caracteristicas essenciais para a concepg¢ao do projeto atual.

A segunda fonte € o Trabalho de Conclusdo de Curso que apresenta o
sistema Cadé Meu Bichinho?’, uma solugéo pratica voltada a localizagéo de animais
perdidos em diferentes regides do Brasil desenvolvido por Jéssica Salvador
Rodrigues da Rocha. Essa referéncia foi utilizada especialmente por sua aplicacéao
na ferramenta de geolocalizagdo, recurso que facilita o reencontro do tutor ao seu
animal. O sistema contribui de forma relevante ao projeto atual, porém sendo

adaptado a realidade urbana de Uruguaiana. Por fim, o Trabalho de Conclusao de

6 O Trabalho de Conclusdo de Curso “ Auxilia Animal” pode ser acessado e consultado a partir do
seguinte link:https://arandu.iffarroupilha.edu.br/bitstream/itemid/472/2/Julia_Auxilianimal.pdf. Acesso
em: Julho. 2025

7 O Trabalho de Conclusdo de Curso “Cadé Meu Bichinho” pode ser acessado e consultado a partir
do seguinte link: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/198706. Acesso em: Julho. 2025



https://lume.ufrgs.br/handle/10183/198706
https://arandu.iffarroupilha.edu.br/bitstream/itemid/472/2/Julia_Auxilianimal.pdf
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Curso Abandono de animais como problema social e de saude publica no Ceara?, de
Mariana Sousa Almeida, foi incluido por apresentar uma abordagem reflexiva e
social. Transmitindo a importéncia de unir a tecnologia e a responsabilidade social.
Esse trabalho é relevante para orientar sobre o impacto comunitario, consolidando a

importancia do projeto para a sociedade local.

2.2 SISTEMAS SEMELHANTES

Com o intuito de desenvolver de forma mais adequada a proposta de
solucionar o problema dos animais de estimagdo perdidos em Uruguaiana, foi
necessario analisar sistemas semelhantes ja existentes, que compartiiham do
mesmo propodsito.

Dentre os sistemas consultados, os mais destacados foram Viu Meu Pet®,
Acaiah' e Pawboost''. Cada um desses sistemas oferece abordagens distintas para
o solucionar 0 mesmo problema, servindo como referéncia para identificar melhorias
e limitagdes as quais possam ser consideradas na construcdo da proposta neste
trabalho.

O Viu Meu Pet é uma plataforma brasileira que permite aos usuarios criar
anuncios de animais de estimagao perdidos ou encontrados de forma eficiente. Além
disso, oferece um painel de gerenciamento que possibilita criar campanhas de
divulgacdo em redes sociais e auxiliar na criagao de cartazes. A plataforma também
possui a funcionalidade de monitorar os reencontros entre os tutores e os animais de
estimacéao perdidos, exibindo estatisticas de sucesso.

A Acaiah é uma startup brasileira que se posiciona como uma plataforma de
busca por animais de estimagao perdidos por meio de campanhas patrocinadas

regionais. Ao criar um alerta, o sistema gera anuncios segmentados em redes

8 O Trabalho de Concluséo de Curso “Abandono de animais como problema social e de satude publica
no Ceara” pode ser acessado e consultado a partir do seguinte
link:https://repositorio.unilab.edu.br/jspui/bitstream/123456789/3364/1/TCC%20MARIANA%20SOUSA
%20ALMEIDA.pdf. Acesso em: Julho. 2025.

% A plataforma brasileira Viu Meu Pet, o qual auxilia na localizagéo de animais perdidos. Pode ser
acessado por meio do link: viumeupet.com.br. Acesso em: Julho. 2025.

' O sistema nacional Acaia voltado a localizagdo de animais desaparecidos por meio de campanhas
publicitarias pode ser acessado pelo link: acaiah.com.br. Acesso em: Julho. 2025.

" A plataforma internacional Pawboost com ampla divulgagéo via redes sociais pode ser acessada
pelo link: pawboost.com. Acesso em: Julho. 2025.



https://www.pawboost.com
https://www.acaiah.com.br
https://www.viumeupet.com.br
https://repositorio.unilab.edu.br/jspui/bitstream/123456789/3364/1/TCC%20MARIANA%20SOUSA%20ALMEIDA.pdf
https://repositorio.unilab.edu.br/jspui/bitstream/123456789/3364/1/TCC%20MARIANA%20SOUSA%20ALMEIDA.pdf
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/198706
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sociais, direcionados especificamente ao publico que circula na area onde o animal
de estimacao foi perdido. A Acaiah divulga mais de 2.500 reencontros realizados
com sucesso, com visibilidade em redes, TV e jornais, além de fornecer relatérios de
desempenho da campanha.

O PawBoost € uma das maiores plataformas de animais de estimagao
perdidos e encontrados. Mesmo nao sendo uma plataforma brasileira, possui
cadastros de animais de estimacio perdidos no Brasil, permitindo criar alertas que
sao compartilhados em redes sociais. A plataforma possui 1,9 milhao de reencontros

entre tutores e animais de estimacgao perdidos.

Quadro 2 — Andlise Comparativa de Sistemas Semelhantes

Sistema

Pontos Positivos

Pontos Negativos

Viu Meu Pet

Plataforma nacional que
permite cadastro completo de
animais perdidos ou
encontrados, com grande
facilidade de gerar cartazes de
divulgagao em redes sociais.

Algumas funcionalidades
relevantes estdo indisponiveis
para usuarios que nao possuem o
plano pago, limitando o uso de
quem opta pela versao gratuita.

Acaiah

Utiliza anuncios em redes
sociais, com segmentagao
automatica para o publico
local.

Plataforma complexa ao criar
anuncios, dificultando a
usabilidade do usuario, podendo
nao atender todo o publico alvo.

PawBoost

internacional com
base de usuarios,
integracao
automatizada  com redes
sociais, aumentando
significativamente a
visibilidade dos anuncios.

Sistema
ampla
possui

Por ser um sistema internacional,
a interface nao esta totalmente
traduzida para o portugués, o que
pode acabar dificultando o uso
para Os usuarios brasileiros que
nao possuem familiaridade com a
lingua inglesa.

Fonte: Autoria prépria (2025).
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3 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Esta secdo apresenta as principais etapas durante o desenvolvimento do
sistema proposto neste Trabalho de Conclusdo de Curso. Sao detalhados os atores
do sistema, prioridades de requisitos, requisitos funcionais, casos de uso, modelo do
banco de dados e as interfaces. Cada um desses elementos contribui para a
compreensao da estrutura, do funcionamento e da fundamentagcédo técnica da

solucao desenvolvida.

3.1 ATORES DO SISTEMA

O sistema apresenta trés atores que sao diferentes devido a suas
“capacidades”. Cada ator possui sua funcdo e comportamento de acordo com sua

capacidade dentro do sistema.

e Administrador do sistema: Possui a capacidade de realizar login, logout e
acessar, editar e remover informacdes existentes de usuarios e animais
dentro do sistema.

e Usuario: Possui a capacidade de cadastrar-se no sistema, realizar login,
logout, cadastrar animais perdidos ou encontrados, editar e excluir seus
proprios cadastros, visualizar animais no mapa de listagem, utilizar filtros de
busca para encontrar animais e visualizar contato de outros usuarios.

e Visitante: Representa o ator externo ndo autenticado, com acesso limitado as
funcionalidades do sistema. Possui a capacidade de cadastrar conta,
visualizar animais e a utilizar filtros de busca, ndo sendo permitido o cadastro

de animais nem o acesso a informacgdes de contato.
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3.2 PRIORIDADES DE REQUISITOS

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram utilizadas as

denominagdes “essencial’, “importante” e “desejavel’.

e Essencial é o requisito sem o0 mesmo o sistema nao entra em funcionamento.

Sao requisitos necessarios, que devem ser implementados impreterivelmente.

e Importante € o requisito o0 qual o sistema entra em funcionamento, porém

nao de forma satisfatéria. Requisitos importantes devem ser implementados,

mas caso contrario o sistema ainda podera ser implementado e utilizado.

e Desejavel é o requisito que ndao compromete as funcionalidades basicas do

sistema, portanto o sistema deve funcionar de forma satisfatoria sem ele.

Requisitos desejaveis podem ser deixados para versdes posteriores do

sistema, caso nao haja tempo suficiente para implementa-los na versao atual.

3.2.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

De acordo com o contexto do sistema, foram identificados e realizados de

maneira propria os seguintes requisitos funcionais:

[RFO01] Realizar Login

Descricdo: | Permite ao usuario ou administrador realizar o login preenchendo o
e-mail e a senha. Apds o envio das informacdes, o sistema realiza a
validacdo dos dados inseridos. Caso a senha esteja incorreta ou
e-mail n&o exista, serao exibidas mensagens de erro, com opg¢ao de
‘esqueceu a senha” se 0 e-mail existir.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel




23

[RF02] Manter Usuarios

Descricdo: | Permite ao administrador gerenciar informagdes de usuarios dentro
do sistema, com a possibilidade visualizar, editar e excluir
informagdes. Permitindo o controle dos dados de usuarios ativos e
inativos no sistema.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

[RF03] Manter Animais

Descricdo: | Permite ao administrador gerenciar os registros de animais
cadastrados no sistema, com a possibilidade de visualizar, editar e
excluir informacgdes cadastradas pelos usuarios.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

[RF04] Cadastrar Conta

Descrigao: | Permite ao visitante realizar cadastro de uma nova conta no sistema
por meio de um formulario, informando suas credenciais. O sistema
deve validar as informagdes fornecidas e registrar a conta, caso os
dados sejam validos.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

[RF05] Manter Conta

Descricao: | Permite o usuario visualizar, alterar e excluir informacgdes da prépria
conta dentro do sistema.
Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

[RF06] Manter Animal

Descricdo: | Permite o usuario cadastrar, alterar, listar e excluir informagdes dos
proprios animais perdidos ou encontrados no sistema.
Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel
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[RF07] Visualizar Contato

Descri¢cdo: | Permite que o usuario visualize informagdes de contato de outro
usuario, o qual cadastrou o animal perdido ou encontrado,
possibilitando interacdo entre ambos.

Prioridade: | o Essencial m Importante o Desejavel

[RFO08] Visualizar Lista de Animais

Descrigdo: | Permite que usuarios e visitantes visualizem a lista de animais
perdidos ou encontrados, cadastrados por outros usuarios dentro do
sistema.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

[RF09] Aplicar Filtros de Pesquisa

Descricao: [ Permite que usuarios e visitantes apliquem filtros de pesquisa, para
facilitar a busca pelo animal perdido dentro do sistema.

Prioridade: | o Essencial o Importante m Desejavel

[RF10] Visualizar Detalhes de Animal

Descricado: | Permite que usuarios e visitantes visualizem informagdes detalhadas
de um animal especifico, cadastrado por outro usuario dentro do
sistema.

Prioridade: | o Essencial m Importante o Desejavel

3.3

CASOS DE USOS

A figura 1 apresenta o Diagrama de Casos de Uso do sistema Rastreia Bicho,
no qual sao representados os atores envolvidos e as funcionalidades disponiveis
para cada um deles. O ator usuario possui acesso as principais funcionalidades do
sistema, podendo cadastrar conta, realizar o login, manter conta e animais
propriamente cadastrados, visualizar informagdes de outros animais e contato

associadas aos animais registrados. O ator administrador, por sua vez, possui
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capacidades de realizar login e operagbes do sistema, sendo responsavel por
gerenciar as informagdes cadastradas dos usuarios e animais, podendo visualizar,
editar e excluir dados quando necessario, garantindo o bom funcionamento e a
integridade das informacbes. Por fim, o ator Visitante representa um individuo
externo nao autenticado. Ele possui a capacidade de cadastrar conta, navegar pelo
sistema, visualizar os animais perdidos ou encontrados e consultar informacdes
basicas, porém ndo possui acesso as funcionalidades restritas, como registro de

animais e visualizagao de contatos.

Figura 1 — Diagrama de Casos de Uso

y

RASTREIA BICHO

Realizar Login

Manter Conta

\\\ Manter Animal

Visualizar
Detalhes de
Animal

Y

—_

Administrador Visitante

Fonte: Autoria propria (2025)
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DOCUMENTAGAO DOS CASOS DE USO
Quadro 3 — [UCO01] Realizar Login
CASO DE USO [UCO01] Realizar Login
Atores Administrador, Usuario.
Pré-Condicoes Administrador ou Usuario cadastrado no sistema.
Po6s-Condigdes Administrador ou Usuario logado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Realizar Login

1. O sistema exibe a tela de login para o administrador ou usuario.

2. O administrador ou usuario informam os dados login e senha no formulario e
solicitam o login no sistema.

3. O sistema verifica a existéncia do login e senha correspondentes
informados.

4. O sistema direciona o administrador para o painel de gerenciamento e o
usuario para o menu inicial.

FLUXO ALTERNATIVO

2.)a) Recuperar Senha

2.)a)1) Ocorre a situagéo do administrador ou usuario esquecerem sua senha e
solicitam a recuperacao de senha.

2.)a)2) O sistema exibe o formulario de recuperagéo de senha.

2.)a)3) O administrador ou usuario informam o e-mail cadastrado no sistema para a
recuperacao de senha e solicita o seu token de recuperacéo.

2.)a)4) O sistema verifica se o e-mail informado esta cadastrado no sistema e envia
um email com o token de recuperacéo.

2.)a)5) O administrador ou usuario acessam o email e visualizam o token de
recuperacao de senha e acessam.

2.)a)6) O administrador ou usuario séo redirecionados para um formulario para
informar a nova senha e confirmar a nova senha.

2.)a)7) O administrador ou usuario informam e confirmam a nova senha.

2.)a)8) O sistema verifica se as senhas coincidem e atualiza a senha.

2.)a)9) O administrador ou usuario retornam para a tela de login e logam com a
nova senha.

3.)a) E-Mail Inexistente

3.)a)1) O administrador ou usuario informam um e-mail que n&o existe no sistema.
3.)a)2) O sistema verifica que o e-mail ndo esta cadastrado.

3.)a)3) O sistema exibe uma mensagem informando que o e-mail nao foi
encontrado.

3.)a)4) O administrador ou usuario retornam ao segundo fluxo principal e inserem
um e-mail existente
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3.)b) Senha Incorreta

3.)b)1) O administrador ou usuario informam um e-mail existente, porém com senha
incorreta.

3.)b)2) O sistema verifica que a senha esta incorreta.

3.)b)3) O sistema exibe uma mensagem indicando que a senha esta incorreta.
3.)b)4) O administrador ou usuario retornam ao segundo fluxo principal e inserem a
senha valida.

FLUXO DE EXCEGAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados
4.)a) Se o sistema tentar acessar os dados cadastrados no banco de dados e ndo
obter éxito, informa exibindo uma mensagem na tela.

Fonte: Autoria propria (2025).

Quadro 4 — [UC02] Manter Usuarios

CASO DE USO [UCO02] Manter Usuarios

Atores Administrador.

Pré-Condicoes Administrador logado no sistema.

Pd6s-Condigdes Usuarios visualizados e opcionalmente editados ou
excluidos no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

L) Listar Usuarios

L)1) O administrador acessa o painel de gerenciar usuarios.

L)2) O sistema realiza a listagem de todos os usuarios no sistema.

A) Alterar Usuarios

A)1) O administrador seleciona um usuario existente e clica na opg&o “editar”.
A)2) O sistema exibe o formulario com os dados atuais do usuario.

A)3) O administrador altera as informacdes desejadas.

A)4) O sistema valida os dados alterados no banco de dados e atualiza as
informagdes.

A)5) O sistema exibe a mensagem de confirmagao.

E) Excluir Usuarios

E)1) O administrador seleciona um usuario existente na lista e clica na opgéo
‘excluir”.

E)2) O administrador confirma a excluséo.

E)3) O sistema remove o usuario no banco de dados.

E)4) O sistema exibe a notificagdo de confirmacéao e atualiza a lista.

FLUXO ALTERNATIVO

E)2) Cancelar Exclusao
E)2)1) O administrador seleciona a opgéo de cancelar exclusdo do usuario no
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sistema.
E)2)2) O sistema interrompe a operagao de excluir animal e volta para listagem.

FLUXO DE EXCEGCAO

L2, A2, E3) Erro na Conexao ao Banco de Dados
L2, A2, E3)1) Se o sistema tentar acessar os dados cadastrados no banco de
dados e nao obter éxito, ocorre um erro de conexao.

L2, A2, E3)2) O sistema interrompe a operagao e exibe uma mensagem informando

o0 administrador sobre a falha.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Quadro 5 — [UC03] Manter Animais

CASO DE USO [UCO03] Manter Animais

Atores Administrador.

Pré-Condicoes Administrador logado no sistema.

Po6s-Condigdes Animais visualizados e opcionalmente editados ou
excluidos no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

L) Listar Animais

L)1) O administrador acessa o painel de gerenciar animais.

L)2) O sistema realiza a listagem de todos os animais no sistema.

A) Alterar Animais

A)1) O administrador seleciona um animal existente e clica na opcgéao “editar”.
A)2) O sistema exibe o formulario com os dados atuais do animal.

A)3) O administrador altera as informacgdes desejadas.

A)4) O sistema valida os dados alterados no banco de dados e atualiza as
informacgdes.

A)5) O sistema exibe a mensagem de confirmagao.

E) Excluir Animais

E)1) O administrador seleciona um animal existente na lista e clica na opgao
“excluir”.

E)2) O administrador confirma a excluséo.

E)3) O sistema remove o animal no banco de dados.

E)4) O sistema exibe a notificagdo de confirmacao e atualiza a lista.

FLUXO ALTERNATIVO

E)3) Cancelar Exclusao
E)3)1) O administrador seleciona a opgao de cancelar exclusao do animal no
sistema.

E)3)2) O sistema interrompe a operagao de excluir animal e volta para listagem.

FLUXO DE EXCEGAO
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L2, A2, E3) Erro na Conexao ao Banco de Dados

L2, A2, E3)1) Se o sistema tentar acessar os dados cadastrados no banco de
dados e nao obter éxito, ocorre um erro de conexao.

L2, A2, E3)2) O sistema interrompe a operagao e exibe uma mensagem informando
o administrador sobre a falha.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Quadro 6 — [UC04] Cadastrar Conta

CASO DE USO [UCO04] Cadastrar Conta
Atores Visitante.

Pré-Condicoes Nenhuma.

Pd6s-Condigdes Usuario cadastrado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Realizar Cadastro de Conta

1. O sistema exibe a tela do formulario de cadastro para o visitante.

2. O visitante informa todos os dados solicitados pelo formulario de cadastro
como Nome Completo, E-mail, Senha, Confirmar Senha, Telefone, Endereco
e Data de Nascimento.

3. O sistema valida os dados informados.

4. O sistema realiza o cadastro da conta no banco de dados.

5. O sistema realiza uma notificagao de sucesso e redireciona o usuario para a
tela de login.

FLUXO ALTERNATIVO

3.)a) Dados Invalidos

3.)a)1) O sistema identifica que algum dado informado esta incorreto ou ausente.
3.)a)1) O sistema exibe uma mensagem indicando os erros no formulario.

3.)a)1) O visitante apds inserir as informagdes validas retorna ao terceiro fluxo
principal.

3.)b) E-mail Existente

3.)b)1) O sistema identifica que o e-mail informado n&o existe no banco de dados.
3.)b)2) O sistema informa ao visitante que o e-mail informado existe no sistema.
3.)b)3) O visitante retorna ao segundo fluxo principal e insere um e-mail valido.
3.)c) Senha Incoerente

3.)c)1) O sistema identifica que a senha e confirmacéo de senha n&o coincidem.
3.)c)2) O sistema informa ao visitante que as senhas n&o coincidem.

3.)c)3) O visitante retorna ao segundo fluxo principal e insere as senhas
corretamente.

FLUXO DE EXCECAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados
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4.)a)1) Se ocorrer uma falha ao cadastrar as informagdes no banco de dados, o
sistema interrompe a operacao.

4.)a)2) O sistema exibe uma mensagem informando o visitante sobre o erro e
solicita que tente novamente.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Quadro 7 — [UC05] Manter Conta

CASO DE USO [UC02] Manter Conta

Atores Usuario.

Pré-Condicoes Usuario logado no sistema.

P&6s-Condigdes Conta visualizada e opcionalmente editada ou excluida no
sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Gerenciar Conta
1. O sistema exibe a tela de gerenciamento de conta para o usuario.
2. O Usuario possui a capacidade de visualizar suas préprias informacoes
cadastradas no sistema e selecionar as opg¢des de editar ou excluir a conta.
3. O sistema realiza a operacao correspondente a agao selecionada.
4. O sistema exibe uma notificacdo de sucesso atualizando as informacoes.

FLUXO ALTERNATIVO

A.)a) Alterar Conta

A.)a)1) O sistema exibe o formulario com os dados atuais do usuario

A.)a)2) O usuario altera as informacgdes desejadas.

A.)a)3) O sistema valida os dados alterados no banco de dados e atualiza as
informacdes.

A.)a)4) O sistema exibe a mensagem de confirmacéo.

E.b) Excluir Conta

E.)b)1) No gerenciamento de conta o usuario seleciona a opgao “excluir”.
E.)b)2) O usuério confirma a exclusao.

E.)b)3) O sistema remove o usuario no banco de dados.

E.)b)4) O sistema exibe a notificacdo de confirmagé&o e volta para tela inicial do
sistema.

FLUXO DE EXCEGAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se o sistema tentar acessar os dados cadastrados no banco de dados e nao
obter éxito, ocorre um erro de conexao.

4.)a)2) O sistema interrompe a operagao e exibe uma mensagem informando o
usuario sobre a falha.

Fonte: Autoria prépria (2025).
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Quadro 8 — [UC06] Manter Animal

CASO DE USO [UC07] Manter Animal

Atores Usuario.

Pré-Condicoes Usuario logado no sistema.

Pd6s-Condigcdes Animal visualizado e opcionalmente editado ou excluido no
sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Gerenciar Animal
1. O sistema exibe a tela de gerenciamento dos préprios animais para o
usuario.
2. O usuario possui a capacidade de visualizar detalhes, editar e excluir os
proprios animais cadastrados no sistema.
O sistema realiza a operagao correspondente a agao selecionada.
4. O sistema exibe uma notificacdo de sucesso e atualiza a listagem de
animais.

w

FLUXO ALTERNATIVO

A.)a) Alterar Animal

A.)a)1) O usuario seleciona um animal existente e clica na opgéo “editar”.
A.)a)2) O sistema exibe o formulario com os dados atuais do animal.
A.)a)3) O usuario altera as informacgdes desejadas.

A.)a)4) O sistema valida os dados alterados e atualiza as informacdes.
A.)a)5) O sistema exibe a notificagdo de confirmacgao.

E.)a) Excluir Animal

E.)a)1) O usuario seleciona um animal existente na lista e clica na opgao “excluir”.
E.)a)2) O usuario confirma a excluséo.

E.)a)3) O sistema remove o animal no banco de dados.

E.)a)4) O sistema exibe a notificacdo de confirmacgao e atualiza a lista.

FLUXO DE EXCEGAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se o sistema tentar acessar os dados cadastrados no banco de dados e n&o
obter éxito, ocorre um erro de conexao.

4.)a)2) O sistema interrompe a operagao e exibe uma mensagem informando o
usuario sobre a falha.

Fonte: Autoria prépria (2025).
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Quadro 9 — [UCOQ7] Visualizar Contatos

CASO DE USO [UCO06] Visualizar Contato

Atores Usuario.

Pré-Condicoes Usuario logado no sistema.
Po6s-Condicdes Informagdes de contato visualizadas.

FLUXO PRINCIPAL

Visualizar Contato
1. O sistema exibe as opcdes de animais cadastrados no sistema disponiveis
para visualizacdo do usuario.
O usuario seleciona um animal especifico das opc¢des disponiveis.
O sistema exibe os detalhes do animal selecionado.
O usuario clica na opgao “Ver contato do responsavel”.
O sistema verifica se o usuario esta logado.
O sistema exibe as informacdes de contato do anunciante do
animal(Nome, Telefone e E-mail).

ook wn

FLUXO ALTERNATIVO

5.)a) Usuario nao autenticado

5.)a)1) O usuario ndo autenticado clica na opgao “Ver contato do responsavel”.
5.)a)2) O sistema impede a agao de visualizar contato do anunciante.

5.)a)3) O sistema exibe uma notificacdo informando que é necessario estar logado
para poder visualizar o contato, juntamente com dois botdes com as opgdes de
cadastrar conta ou realizar login.

FLUXO DE EXCECAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se o sistema tentar acessar as informag¢des no banco de dados e ocorrer
uma falha, o sistema interrompe a agéo.

4.)a)2) O sistema exibe ao usuario uma mensagem informando sobre o erro e
solicita que tente novamente.

Fonte: Autoria propria (2025).
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Quadro 10 — [UCO08] Visualizar Lista de Animais

CASO DE USO [UCO07] Visualizar Lista de Animais
Atores Usuario, Visitante.

Pré-Condigoes Nenhuma.

Pd6s-Condigdes Lista de Animais Exibida.

FLUXO PRINCIPAL

Visualizar Lista de Animais
1. O usuario seleciona a opg¢ao de visualizar animais perdidos ou encontrados
na tela inicial.
2. O sistema exibe os animais perdidos ou encontrados no mapa com a
possibilidade de visualizar detalhes de cada cadastro.

FLUXO ALTERNATIVO

2.)a) Lista vazia
2.)a)1) O sistema identifica que ndo ha animais cadastrados.
2.)a)2) O sistema exibe que ndo ha animais cadastrados para visualizagao.

FLUXO DE EXCEGCAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se o sistema tentar acessar as informacdes no banco de dados e ocorrer
uma falha, o sistema interrompe a operagao.

4.)a)2) O sistema exibe ao usuario uma mensagem informando sobre o erro e
solicita que tente novamente.

Fonte: Autoria propria (2025).
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Quadro 11 — [UCO09] Aplicar Filtros de Pesquisa

CASO DE USO [UCO08] Aplicar Filtros de Pesquisa
Atores Usuario, Visitante.

Pré-Condigoes Animais cadastrados no Sistema.
Pd6s-Condigdes Lista filtrada exibida.

FLUXO PRINCIPAL

Aplicar Filtros e Pesquisa
1. O sistema exibe os filtros disponiveis (Espécie, Raca, Género, Porte, Cor e
ldade).
2. O usuario/visitante seleciona um ou mais filtros desejados.
3. O sistema aplica os filtros selecionados e processa a busca.
4. O sistema exibe a lista de animais correspondente ao filtro de pesquisa.

FLUXO ALTERNATIVO

3.)a) Nenhum Resultado Encontrado

3.)a)1) O sistema identifica que ndo ha animais correspondentes aos filtros
aplicados.

3.)a)2) O sistema exibe uma mensagem informando que nenhum resultado foi
encontrado.

3.)a)3) O usuario/visitante pode alterar os filtros e realizar nova busca.

FLUXO DE EXCEGAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se ocorrer uma falha ao processar os filtros no banco de dados, o sistema
interrompe a operacgao.

4.)a)2) O sistema exibe uma mensagem ao usuario/visitante informando sobre o
erro e sugerindo tentar novamente

Fonte: Autoria propria (2025).
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Quadro 12 — [UC10] Visualizar Detalhes de Animal

CASO DE USO [UC001] Visualizar Detalhes de Animal
Atores Usuario, Visitante.

Pré-Condigoes Animal selecionado na lista.
Pd6s-Condigdes Detalhes do Animal Exibido.

FLUXO PRINCIPAL

Visualizar Detalhes de Animal
1. O usuario/visitante seleciona um animal da lista.
2. O sistema exibe os detalhes completos do animal (Nome, Espécie, Raga,
Género, Cor, Género, Idade, Porte, Data do Ocorrido, Descrigéo e Foto).
3. O sistema disponibiliza a opcao de “Ver contato do Responsavel”.

FLUXO ALTERNATIVO

2.)a) Informagéao Incompleta
2.)a)1) O sistema identifica que determinada informag&o n&o obrigatoria esta
ausente e exibe uma mensagem que a informagao nao foi preenchida.

FLUXO DE EXCEGCAO

4.) Erro na Conexao ao Banco de Dados

4.)a)1) Se ocorrer falha ao carregar as informagdes do animal no banco de dados,
o sistema interrompe a operacéo.

4.)a)2) O sistema exibe uma mensagem informando sobre o erro e sugere tentar
novamente.

Fonte: Autoria propria (2025).
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3.4 MODELO DO BANCO DE DADOS

A figura 2 representa o Modelo de Banco de Dados do sistema, composto
pelas principais entidades e seus relacionamentos. Contendo as informagdes de

cada tabela do Banco de Dados.

Figura 2 — Modelo do Banco de Dados

ﬂ O animaiz_perdidos usuarios
M o id: int

@ nome - varchar(100)
@ email ; varchar(255) ﬂ £ animais_perdidos recuperacao
@ senha : varchar(255) g id - int
@ telefone : varchar(20) # usuario_id : int
o endereco : varchan255) o email - varchar(255)
m data_nascimento - date @ token : char(64)
» tipo_usuario - enum{usuario’,'administrador’) & criado_em : timestamp
» ative - enum{'sim’,' nac’) @ expira_em : timestamp
m data_cadastro : timestamp

ﬂ o animais_perdidos animais

9 id :int

“ 4 usuario_id - int

» situacao - enum{perdido’,'encontrade’, resgatado’)
o especie - enum{'cachorro’,'gato’,'outros”)

» genero : enum('macho’, femea’,'nao_informado”)

@ foto - varchar(255)

u raca_id - int

o porte : enum(pequeno’ 'medio’,'grande’)

& cor_predominante . enum{'preto’,’brance’,'marrom’,'cinza’,'caramelo’,'preto e branco’,'outros’)
o idade : enum{Filhote'"Adulto’, Idoso”)

@ nome : varchar{100)

@ descricao - text

4 latitude : decimal(10,8)

# longitude : decimal(11,8)

m data_ocorrido - date

@ telefone_contato - varchar(20)

m data_cadastro : timestamp

| ﬂﬂ animais_perdidos racas
| gid:int
» racas : enum('vira-lata', labrador,'bulldog', pastor alemao’,'pincher’'cimarron’.'husky’,'salsicha’,'golden’,'siamés’,'persa’,'sphyn:")

Fonte: Autoria prépria (2025)
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3.5 INTERFACES DO SISTEMA

Esta secdo demonstra as principais telas do sistema desenvolvido. A Figura 3
apresenta a tela inicial, ao qual possibilita 4 op¢des para o usuario que ainda nao

esta logado.

Figura 3 — Tela Inicial

2] Login 2+ Registrar Conta

Encontre seu animal perdido

Este sistema web & uma ferramenta de busca para animais perdidos ou
encontrados. Utilize com o objetivo de encontrar seu animal ou reportar
algum animal que encontrou.

Q Animal de Estimagdo Desaparecido Q Animal de Estimagdo Encontrado

Veja os animais que foram perdidos e procuram seus tutores.  Veja 0s animais que foram encontrados e aguardam seus tutores.

Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 4 apresenta a tela de realizar login, com o formulario para receber os
dados de login e senha, caso haja a situagao de esquecer a senha, possui a opgao

de selecionar a recuperagao da senha.

Figura 4 — Realizar Login

Rastreia Bicho ‘&'

Entre na sua conta
Email:
Digite seu email

Senha:

Digite sua senha

Ainda n&o possui uma conta? Fazer Cadastro

Esqueceu a senha?

Fonte: Autoria prépria (2025)



39

A Figura 5 apresenta a tela de recuperar senha, com o formulario para
receber o email do usuario, apds inserir 0 email, o usuario ira receber o token de

recuperacao na caixa de entrada.

Figura 5 — Recuperar Senha

@ Recuperar Senha

Informe o email cadastrado para continuar.
Email:

seuemail@exemplo.com

« Voltar ao login

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 6 apresenta a tela de redefinir senha, com o formulario para receber
os dados nova senha e confirmar senha, apds a inser¢ao das informacgdes a senha é

alterada no banco de dados.

Figura 6 — Redefinir Senha

o~ Redefinir Senha

Escolha sua nova senha para continuar.

MNova senha:

Confirmar senha:

Salvar nova senha

« Voltar ao login

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 7 apresenta a tela de cadastro, com o formulario para receber as
credenciais necessarias de cadastro , apos a insercao das informagdes a conta é

registrada no banco de dados.

Figura 7 — Cadastrar Conta

Rastreia Bicho %;

Crie sua conta
Nome completo:
Digite seu Nome

Email:

Digite seu E-mail

Senha:

Digite sua Senha

Confirmar Senha:

Confirme sua Senha

Telefone (11 digitos):

(XOX) XOOKXX-XXXX

Endereco (Bairro, Rua e Namero):

Ex: Centro, Rua A, N® 123

Data de nascimento:

dd/mm/faaaa (m]

Ja tem uma conta? Fazer login

Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 8 apresenta a tela inicial do sistema, ao qual possibilita 6 opgcdes
para o usuario que esta logado no sistema.

Figura 8 — Tela Inicial (Usuario Logado)

@ Registrar Animal @ Perfil & Meus Animais [ Sair

Encontre seu animal perdido

Este sistema web & uma ferramenta de busca para animais perdidos ou
encontrados. Utilize com o objetivo de encontrar seu animal ou reportar
algum animal que encontrou.

Q_ Animal de Estimagao Desaparecido Q Animal de Estimagao Encontrado

Veja os animais que foram perdidos e procuram seus tutores.  Veja os animais que foram encontrados e aguardam seus tutores.

Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 9 apresenta a tela de procurar animais perdidos que estao
cadastrados no sistema, possibilitando ao usuario visualizar o mapa com os animais

cadastrados e utilizar os filtros de busca.

Figura 9 — Buscar Animais Perdidos

@ Registrar Animal @ perfil =& Meus Animais = Sair

Espécie v  Raga v~  Género ~  Pote ~  Cor ~  ldade v

Barrio militar S
General San <
! &
Martin ’/
|

RP155 N

AN

¥
g Va \ Mascarenhas 4 F
o —deiMoraes 5 p
£ < LCLSN %,
ES wz:‘/ b \\ S
Santo Anténio, i
s Uruguaiana® Santana y 4
o 030 foLl, y 4
/\f 3 Y ] i 4
7o’ 28 2l ss0joso 5 &
& b g /
e i e e A
5 Francisca Tarragd) 8% | & Santo Inacio S R 472
e 35 € Cidade Alegria. .
e *_Distrito Rodovidrio
S5, Ipiranga .~
Cabo Luis Queveda |1
R\o[‘.‘]) vila jilia Aeroparto W,
1 b = °S AN
Tabajara Brites. y “" U Jardimdo Salso - aeroporto \
| salso de Baixo Internacional N
Rubem N
serta
-
g, \
2 \
2, i

Unfersidade
Federol
{do Pampa
Compus.

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 10 apresenta a tela de procurar animais encontrados que estao
cadastrados no sistema, possibilitando ao usuario visualizar o mapa com os animais

cadastrados e utilizar os filtros de busca.

Figura 10 — Buscar Animais Encontrados

® Registrar Animal @ perfil & Meus Animais = Sair

Espécie v  Raga v~ Genero v Pote v Cor v ldade v

Barrio militar é\\i‘/
General San G\)’
<. Martin
A

/
7

\\«
AN .
\ e
N
N
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5 4 ~—dejMoraes. 2 V4
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gy rancisea Tarrago & 2 anto Inacio N\ L) ——
& Fi Tarragé (B8 | o Santo 1
o 2 i
S 01 Cidade Alegria
/.—;Eo“ ggi0id *.. Distrito Rodovidrio
e sL = L Ipirang y - L
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Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 11 apresenta a tela de visualizar detalhes do animal, ao clicar na
marcacado no mapa, exibe ao usuario as informagdes especificas do animal

cadastrado.

Figura 11 — Visualizar Animal no Mapa

egistrar Animal ertl - eus Animais alr
@ Registrar Animal || @ Perfil & Meus Animai: = Sai

Espécie v Raca v Género v Porte v Cor v Idade v

=N 7 - ~ de saudade |
e S / x Superior.
B i Baita 7
Jj Espécie: cachorro V
| Raga: vira-lata /
|| Cor: branco /’
! . Género: femea /
i | 1eades A (

Porte: pequeno

Data: 15-12-2025

Descrigio: Desaparecida na padaria da
esquina.

BR472

|- l Ver contato do responsavel
A STETSEE AT i —
/,/ i) Distrito Rodovidrio
. - Cabo Luis Quege-t ¢ .
— T
/, Bras|| Tabajara Brites Jardim do Salso &
/
BR-290

BR-293

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 12 apresenta a tela de notificagdo caso o usuario nao esteja logado
no sistema, exibindo as op¢des de entrar ou cadastrar a conta.

Figura 12 — Notificagdo de Contato (Nao logado)

Contato do Responsavel

\focé precisa estar logado para visualizar o contato.

Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 13 apresenta a tela de notificagdo com as informagdes de contato do

responsavel do animal, exibindo suas credenciais de contato.

Figura 13 — Notificagdo de Contato

Contato do Responsavel

MNome: FRANCISCO
Telefone: 55399957255

Email: francisco.2023318347@aluno.iffaredu.br

Respeite a privacidade ao contatar o responsavel.

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 14 apresenta a tela de cadastrar animais no sistema, possibilitando

ao usuario clicar no mapa e inserir as credenciais do animal no formulario.

Figura 14 — Cadastrar Animal

(@ Registrar Animal @ Perfil & Meus Animais

= Sair

Registre o animal encontrado ou perdido

Cligue no mapa para marcar o local e cadastrar o animal

50VIV.G1,2,3,4 \\

Barrio Pluri Solidario _ Barriobanta &
- Anual (50 viv) <
e . o
e S Nome do animal (ou breve descrigdo) -
‘«{ S~ Chacra21
\ u | Ex: Cusco / C3o preto com coleira verde
Sy T RUtaNatna V17 RN117 RutaNacond V17 o R
Situagao: *
Selecione v
HETsE Espécie: *
Selecione A
Género: = z
Selecione v £
R,
Raga: *
aca /
- Selecione a raca — v &
y 4
d
Data que foi visto: * [ Glune Vs
A 5200 [=} et Py
s ito Inacio 22 BRAT2 fons
oo 2
> 15 .
_/E\-,ﬂ‘ Seu telefone (com DDD): Distrito Rodovidrio
W - ey
DU R PIPVRTR .
- . S —
= h SRETEEY ”
P Rio Branco i s 01 Aeroporto %
Wi ! > N
Tabajara Brites 5> Jardim do Salso - eraporco N
5also de Baixo Interriacional N
N
Berta AN
g,
520y, . N\

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 15 apresenta a tela do perfil do usuario, com o formulario para
alterar ou excluir as informacgbées da conta, apds a acao realizada, as informacoes

sdo salvas no banco de dados.

Figura 15 — Perfil do Usuario

Meu Perfil

Nome

Francisco Gurski Baigorra

E-mail

francisco 2023318347 @aluno.iffar.edu.br

Telefone

(55) 99995-7255

Endereco

Cidade Alegria, rua 2, 1152

Data de nascimento

06/08/2207 0

Alterar senha

Excluir conta

Salvar alteractes

Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 16 apresenta a tela dos animais cadastrados pelo usuario, com 4
opcgdes possiveis, apds a acao realizada, as informagdes sdo salvas no banco de

dados.

Figura 16 — Animais Registrados

(@ Registrar Animal @ Periil & Meus Animais > Sair

OIl4, Francisco Gurski Baigorra!

Aqui estdo os animais que vocé registrou:

Rose Baita
encontrado perdido
(@ Ver Detalhes (@ Ver Detalhes
[ £ Editar } [ £ Editar ]
[ & Animal Resgatado } [ & Animal Resgatado ]
[ W Excluir } [ W Excluir ]
. S \. S

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 17 apresenta a tela com as informacgdes especificas de um animal,

possibilitando que o usuario visualize as informacoes.

Figura 17 — Detalhes do Animal

Detalhes do Animal

Mome: Baita
Situagdo: perdido
Espécie: cachomo
Género: femea
Raca: vira-lata
Porte: pequenc
Cor: branco
Idade: M/A
Descrigdo:

Desaparecida na padaria da esguina.

Data do ocorrido: 2025-12-15

. T 5, ’ - —
¥ 4 i R 00 g
1 ¥ )  § . ! L LI
= PN ——— Hash b 1
— | i 3 =" — . I “T‘.-.,\_W
— & B} .
3 E'nis ot carnarm lade Alegria - o
] B 793 -
E & =
s da Moet AT 3 - 5 Py 3
_, & nar ]
s ;"-J eI ! T
P ¥ L f
¥ H - : ]
o 3 ¥ E BR.2
— : - ! "a al I = | eafiel

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 18 apresenta a tela do painel de administrador. Possibilitando que o
administrador selecione opg¢des de acessar a area principal, gerenciar usuarios e

animais.

Figura 18 — Painel do Administrador

Painel do Administrador

(Gerencie usuarios e animais do sistema.

22 Gerenciar Usuarios

@ Gerenciar Animais

M Area Principal

= Sair

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 19 apresenta a tela do gerenciar usuarios. Possibilitando que o

administrador selecione op¢des de editar e excluir as informagdes de cada usuario.

Figura 19 — Gerenciar Usuarios

22 Gerenciar Usuarios

ID Nome Email Telefone Enderego Nascimento Tipo Ativo Acdes
13 Francisco Gurski  francisco 2023318347 @aluno iffaredu br 55999572555 Cidade Alegria, ua  06/08/2207 & Usuario @ Sim [Z Editar
Baigorra 2, 1152
! W Exciuir
" chico adm franciscobaigorra@gmail.com (55) 84293-2544 Cohab, Rua 2, 2354  06/08/2007 & Administrador @ Sim [# Editar

Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 20 apresenta a tela de editar usuario. Possibilitando que o
administrador altere as informacbes do usuario, apés a acado realizada, as

informagdes sdo salvas no banco de dados.

Figura 20 — Editar Usuario

£ Editar Usuario

MNome:

Francisco Gurski Baigorra

Email:

francisco.2023318347 @aluno iffar edu br

Telefone:

55999572555

Endereco:

Cidade Alegria, rua 2, 1152

Data de Nascimento:

06/08/2207 0

Tipo de Usuario:

Selecione v
Ativo:
Sim L

Voltar

Salvar Alteractes

Fonte: Autoria propria (2025)
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A Figura 21 apresenta a tela do gerenciar animais. Possibilitando que o

administrador selecione opc¢des de editar e excluir as informagdes de cada animal.

Figura 21 — Gerenciar Animais

= Gerenciar Animais

Animais Perdidos

ID Animal  ID Usuario Foto Nome Situagdo Espécie Género Raga Porte Cor Idade

Telefone

Agbes

57 13 a Baita  Perdido  Cachomo Femea vira-lata Pequeno Branco N/A  (55)99995-7255  [# Editar
P

Animais Encontrados

ID Animal 1D Usudrio Foto Nome Situagde Espécie  Género Raga Porte Cor Idade

56 13 m Rose  Encontrado Gato Femea siamés N/A NA  NA

I Animais Resgatados

ID Animal  ID Usuario Foto Nome Situagio Espécie  Género Raga Porte Cor Idade

58 " Juca Resgatado  Cachorro Macho  vira-lata N/A N/A N/A

Fonte: Autoria propria (2025)

Telefone

(95) 99995-7255

Telefone

(55) 99995-7255

Agbes

Agbes
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A Figura 22 apresenta a tela de editar animal. Possibilitando que o
administrador altere as informagcbes do animal, apdés a acado realizada, as

informagdes sdo salvas no banco de dados.

Figura 22 — Editar Animal

& Editar Animal

Foto Atual - Mome da animal jou brese descricio)
Baila

Siluagan *
Perdido

Espécie *
Cachoro

Génaro *

Fémea
Escolher arguive | Nenhum arguivg escalhida
Raga *
wira-laty
Porte
Pequeno
Car Predominanie
Branca
ldade
Seledone
Telefone *
55989057255
Descricaa

Deszaparecida na padaria da esquina

Q@ Local zagdo

j/

nace e
.

2977002300

5706831000

B Sabvar Alleractes

Fonte: Autoria propria (2025)
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4  CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste Trabalho de Conclusdo de Curso teve como
propédsito criar um sistema web voltado ao gerenciamento de busca de animais
perdidos ou encontrados. A motivagédo para o projeto surgiu a partir da auséncia de
uma plataforma centralizada para solugdo da baixa visibilidade e localizagdo de
animais desaparecidos na cidade de Uruguaiana.

O sistema proposto oferece uma solugcdo pratica e acessivel, permitindo
cadastro de animais perdidos ou encontrados juntamente com filtros de pesquisa e
geolocalizacdo para a facilitacdo do reencontro. Seu desenvolvimento utilizou
tecnologias como PHP, MySQL, CSS e JavaScript, proporcionando uma solugao
web eficiente.

Durante o desenvolvimento, foram enfrentados desafios relacionados ao
dominio de novas tecnologias, realizar o sistema com uma linguagem de
programacao de pouco dominio (JavaScript), porém contribuiu significativamente
para o amadurecimento técnico e académico, ampliando conhecimentos sobre
desenvolvimento web, analise de requisitos, pratica na programagao, organizagao
de projeto e dominio na documentagao.

O sistema demonstrou ser funcional e alinhado com as necessidades
definidas: lidar com o desaparecimento dos animais. Aos trabalhos futuros, abre-se
a possibilidade de uma versao mobile, com funcionalidades distintas do sistema
atual, possibilitando a integracao de notificagcdes do sistema ao usuario. Além disso,
a possibilidade da implementagdo de armazenamento de estatisticas relacionadas
aos animais cadastrados no sistema.

Conclui-se que o sistema apresenta potencial de aplicagdo pratica contra o
problema enfrentado de desaparecimento de animais de estimagao, auxiliando de
forma significativa com a comunidade geral de tutores de animais, oferecendo uma

solugdo tecnoldgica simples, acessivel e eficaz.
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