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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusao de Curso tem como proposta o desenvolvimento
de um sistema web voltado ao Nucleo de Arte e Cultura (NAC) do Instituto Federal
Farroupilha (IFFar) Campus Uruguaiana. A iniciativa surgiu da observagao das
atividades culturais realizadas na instituicdo e da necessidade de um ambiente
digital capaz de centralizar, registrar e divulgar de forma organizada as produc¢des
artisticas dos estudantes. Atualmente, essas manifestacbes sdo compartilhadas de
maneira dispersa, o que limita sua visibilidade e dificulta o engajamento da
comunidade académica. Assim, o objetivo principal do sistema € oferecer uma
plataforma que permita aos usuarios publicar obras em formatos de imagem, audio e
video, interagir entre si por meio de curtidas, visualizar perfis, acompanhar noticias
sobre eventos culturais e contar com um ambiente administrado por um moderador
responsavel pela verificacdo e exclusdo de conteudos inadequados. Para o
desenvolvimento do projeto, foram realizadas pesquisas bibliograficas, analise de
sistemas semelhantes e levantamento de requisitos, etapas que permitiram
estruturar funcionalmente a solugdo. Em seguida, foi conduzido o processo de
modelagem do sistema por meio de casos de uso, diagrama
entidade-relacionamento e definicdo da arquitetura geral. O sistema foi
implementado utilizando as linguagens HyperText Markup Language (HTML),
Cascading Style Sheets (CSS), JavaScript (JS) e Hypertext Preprocessor (PHP),
além do My Structured Query Language (MySQL) para gerenciamento dos dados.
Este trabalho descreve desde a fundamentacao tedrica até o desenvolvimento das
principais interfaces e funcionalidades, evidenciando os conhecimentos adquiridos
ao longo do curso técnico em informatica. Espera-se que o NAC Portal contribua
para a valorizagdo da producao artistica estudantil, facilite o acesso as atividades
culturais e incentive a participacdo da comunidade académica nas acodes
promovidas pelo NAC.

Palavras-chave: Arte; Cultura; Desenvolvimento Software.



ABSTRACT

The present Course Completion Project proposes the development of a web system
aimed at the Nucleo de Arte e Cultura (NAC) of the Instituto Federal Farroupilha
(IFFar), Campus Uruguaiana. The initiative arose from observing the cultural
activities carried out at the institution and from the need for a digital environment
capable of centralizing, recording, and disseminating students’ artistic productions in
an organized manner. Currently, these manifestations are shared in a dispersed way,
which limits their visibility and hinders the engagement of the academic community.
Thus, the main objective of the system is to provide a platform that allows users to
publish works in image, audio, and video formats, interact with one another through
likes, view profiles, follow news related to cultural events, and rely on a moderation
environment responsible for verifying and removing inappropriate content.

For the development of the project, bibliographical research, analysis of similar
systems, and requirements gathering were conducted, which made it possible to
structure the functional aspects of the solution. Subsequently, the system modeling
process was carried out through use cases, an entity—relationship diagram, and the
definition of the overall architecture. The system was implemented using HyperText
Markup Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS), JavaScript (JS), and
Hypertext Preprocessor (PHP), along with My Structured Query Language (MySQL)
for data management. This work describes the process from theoretical foundation to
the development of the main interfaces and functionalities, demonstrating the
knowledge acquired throughout the technical course in Informatics. It is expected that
the NAC Portal will contribute to the appreciation of students’ artistic production,
facilitate access to cultural activities, and encourage the participation of the academic
community in the initiatives promoted by the NAC.

Keywords: Art; Culture; Software Development.
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1 INTRODUGAO

A arte e a cultura estéo ligadas a formagao social do individuo, de forma com
que o moldam e o auxiliam em sua transformacdo em sociedade com meios de
expressdo e identidade. No ambiente académico, as manifestacdes artisticas e
culturais sdo mais significativas pois a escola acompanha o desenvolvimento
humano e incentiva o senso critico e a integragdo entre os estudantes (VII
CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO (CONEDU) 2020). No IFFar Campus
Uruguaiana, diversas atividades artisticas sao realizadas ao longo do ano, incluindo
apresentagoes, exposigdes e oficinas, organizadas por alunos e professores por
meio do Nucleo de Arte e Cultura (NAC). No entanto, essas agdes culturais ainda
carecem de uma plataforma digital que permita seu registro, divulgacdo e
compartilhamento de maneira acessivel e interativa.

O que se mostra na realidade atual, o IFFar Campus Uruguaiana ndo possui
um sistema que centralize as manifestacdes artisticas realizadas pelos estudantes,
nem que melhore a comunicagao visual entre os envolvidos. As produg¢des sao
frequentemente divulgadas de forma limitada e com pouco alcance, dificultando a
valorizagdo das criagdes e a participagdo da comunidade académica. Soma-se a
essa lacuna a auséncia de um espago digital dedicado a publicagdo de noticias
sobre eventos artisticos promovidos no instituto, o que restringe o acompanhamento
e 0 engajamento dos estudantes e servidores nas a¢des culturais.

Nesse contexto, este trabalho propde o desenvolvimento de um sistema web
voltado para o NAC do IFFar Campus Uruguaiana. O objetivo principal é proporcionar
uma plataforma que permita a estudantes compartilhar suas produgdes artisticas
(em formato de imagem, video ou audio), interagir com outros usuarios por meio de
curtidas, e acessar noticias sobre eventos culturais organizados na instituicdo. Para
garantir a gestao eficaz do conteudo e dos usuarios, o sistema contara com
funcionalidades de moderagéao, autenticagdo por e-mail, personalizagcao de perfil e

controle administrativo.
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2 JUSTIFICATIVA

Conforme Rodrigues, Souza e Treviso (2017) a presencga da arte e da cultura
no ambiente escolar é essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes. No
IFFar, Campus Uruguaiana, essas apresentacdes sao incentivadas através do NAC.
Porém a auséncia de uma plataforma digital voltada a valorizagcao da arte, registro e
a divulgacdo continua de tais atividades, demonstra limitagcdo a valorizagdo e a
visibilidade da producdo artistica. A falta de um sistema que centralize as
publicagdes artisticas realizadas pelos estudantes faz com que as divulgacdes
sejam feitas de forma isolada, e com pouca visibilidade, e sem interagcao entre a
comunidade académica.

O desenvolvimento de um sistema web para o NAC do IFFar Campus
Uruguaiana justifica-se, pois o projeto vai além de uma plataforma digital, visando
um espacgo virtual e dinamico para o compartilhamento e visualizagdo da produgao
artistica. O projeto valorizara a cultura educacional e incentivara o uso pedagogico
da tecnologia, estimulando a criatividade e senso de pertencimento dos estudantes.
Além disso, a iniciativa € crucial para o incentivo de novos talentos e a
democratizagdo do acesso cultural, especialmente considerando o mau investimento

e a alta concentragdo de recursos na arte e na cultura no Brasil (PAIVA, 2018).
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3 OBJETIVOS

Os objetivos de um Trabalho de Conclusdo de Curso definem aquilo que o
projeto pretende alcancar, orientando todas as etapas de seu desenvolvimento. Eles
indicam, de forma clara e organizada, os resultados esperados ao final da pesquisa
ou da construgdo do sistema. Os objetivos sao tradicionalmente divididos em
objetivo geral, que apresenta de maneira ampla a finalidade central do trabalho, e
objetivos especificos, que detalham as agdes necessarias para atingir o objetivo

geral.

3.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema web para o NAC do IFFar, permitindo que
estudantes compartilhem suas producdes artisticas, interajam por meio de curtidas,

e acessem noticias sobre eventos culturais da instituig&o.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Realizar o levantamento de requisitos funcionais e nao funcionais do
sistema, considerando as necessidades da plataforma e dos usuarios.

2 Elaborar os modelos de <casos de wuso e o diagrama
entidade-relacionamento (DER) para a representagdo da arquitetura e
das interacdes do sistema.

3 Projetar as interfaces graficas do sistema com base em wireframes,
visando uma experiéncia de usuario intuitiva e responsiva.

4 Implementar o sistema web utilizando as linguagens HTML, CSS, JS e
PHP, e o sistema de gerenciamento de banco de dados MySAQL,
garantindo a integracéo entre eles.

5 Desenvolver funcionalidades de gerenciamento de usuarios, abrangendo
o cadastro, a autenticagdo (login e recuperacédo de senha) e a edigédo de

perfil.
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Viabilizar a publicacédo de conteudos artisticos na plataforma, permitindo o
upload e a visualizagao de midias em diferentes formatos (imagem, audio
e video).

Implementar funcionalidades de interacdo com as publicagdes, como
curtidas e busca por palavras-chave, além de um sistema de denuncias.
Criar o médulo administrativo para a gestdo e moderagao de conteudos e
a exclusao de publicagbes inadequadas.

Realizar testes funcionais e de usabilidade para validar a conformidade

do sistema com os requisitos estabelecidos e a sua eficacia.
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4 METODOLOGIA

Os processos metodoldgicos que foram utilizados na elaboragéo deste TCC
foram organizados em sec¢des. Nos paragrafos seguintes, serdo apresentadas cada
uma das segdes, indicando o seu conteudo e os seus objetivos, visando a criagao de
uma plataforma digital que atenda a necessidade de centralizar e valorizar as
produgdes artisticas e culturais dos estudantes do IFFar Campus Uruguaiana.

A execucao do projeto foi dividida em duas fases principais: Fundamentacao e

Desenvolvimento.

4.1 FUNDAMENTAGCAO E ANALISE

A primeira fase consistiu na coleta de informacdes para embasamento do projeto e
definicdo de requisitos:

e Pesquisa Bibliografica: Realizou-se uma pesquisa de artigos cientificos e
trabalhos correlacionados sobre a importancia da arte na educagao, museus
e galerias virtuais, e praticas culturais em instituicbes de ensino para garantir
0 embasamento tedrico da proposta.

e Anadlise de Sistemas Semelhantes: Foram analisadas outras plataformas
digitais e sistemas semelhantes de galerias virtuais para identificar
funcionalidades essenciais, melhores praticas de design e modelagem de
interagdo com o usuario, o que auxiliou na definicdo do escopo do projeto.

e Levantamento de Requisitos: Foram conduzidas reunibes com o0s
orientadores para o levantamento dos requisitos funcionais, definindo as
funcionalidades que o sistema deve cumprir, os atores envolvidos e as regras

de negocio.

4.2 DESENVOLVIMENTO E IMPLEMENTAGAO

A segunda fase compreendeu a construgdo do soffware com base nos requisitos

levantados:
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Modelagem: Com os requisitos definidos, foram elaborados os Diagramas de
Casos de Uso, garantindo a organizagéao légica das funcionalidades.
Desenvolvimento do Sistema: A construgcdo do sistema web foi realizada
utilizando as linguagens HTML, JS e CSS para estruturagao e estilizacdo da
interface, e a linguagem de programag¢ao PHP para o processamento de
dados e légica de negdcio.

Gerenciamento de Dados: Para o armazenamento seguro e eficiente das
informagdes da galeria (obras, artistas, usuarios), foi utilizado o MySQL como
Sistema Gerenciador de Banco de Dados.

Testes: Por fim, foram realizados testes para validar a correta execug¢ao das
funcionalidades e garantir que o sistema atenda integralmente aos objetivos
propostos e a viabilidade técnica adquirida ao longo do curso técnico em

Informatica.
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5 REFERENCIAL TEORICO

Referencial tedrico constitui a secdo do TCC responsavel por reunir
conceitos, definicbes, fundamentos e estudos essenciais para a compreensao do
tema desenvolvido. Sua finalidade € apresentar as bases tedricas que sustentam o
projeto, evidenciando que a proposta se apoia em conhecimentos previamente

estabelecidos e reconhecidos na literatura.

5.1 TRABALHOS RELACIONADOS

A analise de projetos correlatos no ambito da tecnologia e cultura demonstra
uma clara tendéncia na utilizagdo de plataformas digitais para a democratizagao do
acesso a arte e a informagao cultural. O TCC de Gabriel Pinto de Oliveira (2021) é
um exemplo, com o objetivo de desenvolver uma galeria virtual dedicada a pintores
brasileiros, visando facilitar o acesso a arte e fornecer informacgdes detalhadas sobre
os artistas e suas obras. A motivagdo para o projeto surge da percepgéo de que,
apesar da garantia constitucional de acesso a cultura, faltam plataformas digitais
focadas em artistas nacionais, o que dificulta o conhecimento e a apreciacédo de
suas manifestagdes artisticas. De forma similar, o trabalho de Uriel de Souza
Montanha (2024) propde a criagdo de um museu virtual para a Casa da Cultura de
Uruguaiana, Dr. Pedro Marini, com a intengdo de promover um maior interesse pela
histéria e cultura local por meio da digitalizagao do acervo fisico. Ambos os projetos,
portanto, exemplificam como a tecnologia pode ser aplicada para superar barreiras
de acesso e dar visibilidade a manifesta¢des culturais.

Corroborando a premissa de que tais iniciativas sdo cruciais no cenario atual,
o estudo de Joanicy Leandra Pereira e Daniela Lucas da Silva Lemos (2024) sobre o
reuso da informagdo em plataformas de agregagdo oferece um panorama mais
amplo sobre a digitalizagdo cultural. O artigo destaca que, no Brasil, a
disponibilizacdo de acervos tradicionais em rede estd em um processo de
desenvolvimento abaixo do contexto global. Ele reforgca a escassez de plataformas
digitais que nao apenas disponibilizem conteudos, mas que também garantam a

qualidade e a capacidade de reuso das informacgdes, contribuindo para a
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propagacao da cultura. A pesquisa de Pereira e Lemos (2024) fornece, assim, o
embasamento académico para os projetos de Oliveira (2021) e Montanha (2024), e
para o NAC Portal, ao justificar a importancia de se criar solu¢des tecnolégicas que
preencham essa lacuna, promovendo a democratizacdo do acesso cultural e o

engajamento da comunidade de maneira organizada e eficaz.

5.2 SISTEMAS SEMELHANTES

A analise de sistemas digitais voltados ao compartilhamento artistico
evidencia uma crescente valorizagao das plataformas virtuais como instrumentos de
democratizagdo do acesso a arte, a criatividade e ao reconhecimento cultural. Nesse
contexto, destacam-se iniciativas como o Pinterest, o Behance e o Designspiration,
que, embora ndo estejam diretamente vinculadas ao ambiente escolar, apresentam
objetivos que convergem com a proposta do NAC Portal, conforme demonstrado no
Quadro 1, que apresenta o comparativo entre sistemas semelhantes.

O Pinterest € uma plataforma de curadoria visual que permite aos usuarios
salvar, organizar e compartilhar conteudos por meio de “pins”, favorecendo a
construgcao de painéis tematicos sobre interesses diversos, incluindo arte, design,
fotografia e cultura. Seu modelo colaborativo estimula a descoberta de produgbes
artisticas de diferentes partes do mundo, promovendo a circulagdo de ideias
criativas em escala global. De modo semelhante, o Behance, criado pela Adobe, é
uma rede voltada a profissionais da area criativa que desejam divulgar seus
portfolios artisticos. O sistema oferece recursos para que os usuarios publiquem
seus projetos, recebam feedback e se conectem com uma comunidade engajada,
ampliando a visibilidade e as oportunidades para artistas e designers. Ja o
Designspiration se propdée como uma ferramenta de inspiracdo visual, voltada
especialmente para designers graficos e ilustradores, permitindo que imagens sejam
organizadas por cores, temas e estilos, facilitando a pesquisa estética e a coleta de
referéncias visuais.

Tais plataformas se assemelham ao sistema proposto ao adotarem uma
estrutura de compartilhamento, curadoria e valorizagdo de produgdes visuais,
caracteristicas que podem ser observadas de forma sintetizada no Quadro 1.
Embora tenham propdsitos mais amplos ou voltados ao mercado profissional, elas

exemplificam como a tecnologia pode ser utilizada para democratizar o acesso a
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arte, promovendo a interagédo entre diferentes publicos e a divulgacéo de trabalhos
autorais. Além disso, todas reforcam o papel da cultura digital como meio de
expressao individual e coletiva, contribuindo para a construgao de identidades e a
circulagao de saberes artisticos.

Nesse sentido, esses sistemas fornecem ndo apenas inspiragéo funcional e
estética para o desenvolvimento do projeto proposto, mas também embasamento
pratico sobre a importancia de plataformas digitais na valorizagao da arte, conforme
evidenciado na analise comparativa apresentada. Assim como o Behance ou o
Designspiration promovem visibilidade para artistas profissionais, o sistema voltado
ao NAC do IFFar Campus Uruguaiana objetiva incentivar a producgao artistica
escolar, fomentar a criatividade estudantil e ampliar o alcance das manifestagées
culturais da comunidade académica. Trata-se, portanto, de uma proposta alinhada
as tendéncias contemporaneas de uso da tecnologia em favor da cultura e da

educacao.
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Quadro 1 — Comparativo dos sistemas semelhantes

Sistema Pontos positivos Pontos negativos

Pinterest Plataforma intuitiva que Nao ha controle de autoria
permite o compartilhamento ou direitos autorais claros;
visual de imagens; possui conteudo pode ser
grande alcance e facilmente copiado sem
categorizagao eficiente por atribuicéo.
temas e interesses.

Behance Foco profissional com Pouco acessivel para

portfélios organizados;
permite detalhamento técnico
de projetos; favorece a
visibilidade de artistas e
networking.

iniciantes; exige login para
interagbes mais
aprofundadas; foco em
design grafico profissional.

Designspiration

Interface minimalista e
inspiradora; boa curadoria
visual; ideal para referéncias
visuais rapidas.

Limitagdes quanto a
interacao entre usuarios;
auséncia de sistema de
curtidas.

NAC Portal

Sistema voltado a divulgagao
da producéo artistica no
contexto educacional;
promove a integragao dos
estudantes por meio da arte e
cultura locais.

Limitacbes na verificagao da
originalidade das
publicagdes, 0 que permite
que os estudantes plagiem
trabalhos de fontes
externas.

Fonte: Autoria prépria (2025)
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6 DESENVOLVIMENTO

Esta secédo apresenta o processo do desenvolvimento do sistema proposto
neste trabalho. Ela esta dividida em 4 partes: documentagao de requisitos, casos de

uso, diagrama do banco de dados e interfaces do sistema.

6.1 DOCUMENTAGCAO DE REQUISITOS

Esta secao especifica os requisitos do sistema “NAC Portal” — uma plataforma
web voltada ao compartilhamento e valorizagao da producgao artistica no IFFar. Seu
objetivo & fornecer aos desenvolvedores as informagdes necessarias para a
implementagdo e também para a realizagdo dos testes do sistema, garantindo que

ele atenda as funcionalidades esperadas pelos usuarios e pelo NAC.

6.2 CONVENCOES TERMOS E ABREVIAGCOES

Por convencao, a referéncia a requisitos é feita através do nome da subsecéao
onde eles estdo descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a
especificagao a seguir:

[identificador do requisito — nome do requisito]

Os requisitos devem ser identificados com um identificador unico. A
numeragao inicia com o identificador [RF01] ou [NFO1] e prossegue sendo

incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

6.3 PRIORIDADES DE REQUISITOS

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as
denominagdes “essencial’, “importante” e “desejavel”.
e Essencial: é o requisito sem o qual o sistema nao entra em funcionamento.

Sao requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.
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e Importante: é o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento,
mas de forma nao satisfatéria. Requisitos importantes devem ser implementados,
mas, se nao forem, o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

e Desejavel: é o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do
sistema, isto é, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos
desejaveis podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso néo haja

tempo habil para implementa-los na versao que esta sendo especificada.

6.4 ATORES DO SISTEMA

A plataforma NAC Portal possui dois tipos principais de usuarios, chamados
aqui de atores, que interagem com o sistema de maneiras diferentes, conforme seus
perfis e permissdes. Cada papel possui funcionalidades especificas, sendo que o

ator com maior privilégio acumula os recursos dos anteriores.
e Usuario:

E o ator estudante, sendo o perfil padrdo do sistema. Ele tem acesso a
funcionalidades de cadastro, login, recuperacédo de senha e edi¢ao de perfil , e pode
manter suas proprias publicacbes, como cadastrar, editar e excluir. Além disso, é
responsavel por interagir com o conteudo da plataforma, podendo curtir e denunciar
publicacbes de outros usuarios, além de pesquisar por publicacbes e visualizar

perfis de outros usuarios.
e Administrador:

Tem como principal fungdo a moderagcdo, podendo avaliar e excluir
publicagdes que foram denunciadas por outros usuarios ou que violem as regras da
plataforma. Ele atua garantindo a qualidade e a seguranga do conteudo, sendo
essencial para a manutencdo de um ambiente online saudavel e organizado. O
administrador ja vem previamente instalado no sistema, ndo necessitando de

cadastro ou login para exercer suas fungodes.
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6.5 REQUISITOS FUNCIONAIS DO SISTEMA

Com base na proposta do sistema e no levantamento de requisitos realizado,

identificamos as funcionalidades basicas para o seu funcionamento. Os requisitos

funcionais descrevem as acgdes que o sistema deve executar, detalhando as

interacdes entre os atores e a aplicacao, e definindo, portanto, o que cada ator

podera realizar na plataforma.

[RF001] Cadastrar Usuario

Descricao:

Este requisito funcional permite que novos usuarios se
cadastrem no site.

Prioridade:

m Essencial o Importante o Desejavel

[RF002] Fazer Login

Descrigéo: Este requisito funcional permite que o usuario acesse sua
conta com email e senha.
Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

[RF003] Manter Publicagao

Descricao:

Este requisito funcional permite ao artista cadastrar,
editar,excluir e listar suas publicacoes.

Prioridade:

m Essencial o Importante o Desejavel

[RF004] Curtir Publicagao

Descricdo:

Este requisito funcional permite que usudrios curtam
publicacOes postadas por outros.

Prioridade:

0 Essencial o Importante m Desejavel

[RF005] Visualizar perfil

Descricao:

Este requisito funcional permite que os usuarios acessem o
perfil de outros participantes da plataforma, visualizando
suas preferéncias artisticas e publicag¢des.

Prioridade:

m Essencial o Importante o Desejavel

[RF006] Denunciar publicagao
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Descrigao: Este requisito funcional permite que os usudrios denunciem
publicacdes que considerem inadequadas. A denlncia serd
registrada no sistema para analise posterior.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

[RF007] Editar perfil

Descri¢ao: Este requisito funcional permite que o usuario altere nome
ou senha.
Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

[RF08] Pesquisar Publicagoes

Descrigao: Este requisito funcional permite que o usudrio realize
buscas por publicacdes utilizando palavras-chave
relacionadas ao conteldo.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

[RF09] Avaliar e Excluir publicagao.

Descrigao: Este requisito funcional permite que o administrador avalie
a publicacdo denunciada no sistema e decida se deve ser
mantida ou apagada.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

[RF010] Manter Noticias.

Descricao:

Este requisito funcional permite que o administrador
cadastre, edite, visualize e exclua noticias relacionadas a
eventos e atividades artisticas.

Prioridade:

m Essencial o Importante o Desejavel

[RF011] Verificar E-mail.

Descricao:

Este requisito funcional permite que, apds o cadastro de
usuario, o sistema envie um cédigo de verificagdo para o
enderego de e-mail informado.

Prioridade:

oEssencial m Importante o Desejavel
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6.6 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

A Figura 1 apresenta o Diagrama de Casos de Uso do sistema, evidenciando
as funcionalidades disponiveis e os atores envolvidos. O sistema é composto por
dois atores: Usuario e Administrador.

O ator usuario pode realizar o cadastro e a autenticacdo no sistema, verificar
seu e-mail, manter publicagdes, curtir publicagdes, visualizar perfis e editar seu
perfil, pesquisar publicacbes e denunciar conteudos considerados inadequados.
Essas funcionalidades permitem a participacéo ativa do usuario na plataforma, bem
como a interagdo com os conteudos disponibilizados.

O ator administrador é responsavel pelas funcionalidades de gestdo do
sistema, podendo realizar a autenticagdo e manter noticias institucionais, além de
avaliar e excluir publicagdes denunciadas, assegurando a moderagao dos conteudos

e o0 bom funcionamento da plataforma.

Figura 1 — Diagrama de Casos de Uso do sistema do NAC Portal.

MNicleo de Arte e Cultura

ucDiagrama de Casos de Uso )
Cadastrar
Usuario .
\
Publicagao \\
Avaliar e Excluir —
Manter Publicagao
Publicagdes /
Administrador
/ Visualizar Perfil
\
Usuirio \ Publicagdes
Editar Perfil
Verificar E-mail
Pesquisar
Visualizar Publicagées

Noticias
Fonte: elaboragéo propria (2025).

Manter Noticias

I




6.7 DOCUMENTACAO DE CASOS DE USO

Quadro 2 — [UC01] Cadastrar Usuario

CASO DE USO [UCO01] Cadastrar Usuario

Atores Usuario.

Pré-Condicbes O usuario nao pode estar logado no sistema.
Pos-Condicoes Um novo usuario esta cadastrado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario acessa a pagina de cadastro.

2. O sistema exibe o formulario de cadastro.

3. O usuario preenche os dados e confirma.

4. O sistema valida os dados.

5. O sistema registra o novo usuario e exibe uma mensagem de sucesso.

FLUXO ALTERNATIVO

Néao tem.

FLUXO DE EXCEGAO

4.a. Os dados preenchidos estao invalidos.
4.a.1.0 sistema exibe uma mensagem de erro e solicita a corre¢cdo dos dados.
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Quadro 3 — [UC02] Fazer Login

CASO DE USO [UCO02] Fazer Login

Atores Usuario.

Pré-Condicbes O usuario ja deve estar cadastrado no sistema.

Pos-Condigoes O usuario esta autenticado e pode acessar funcionalidades do
sistema.

FLUXO PRINCIPAL

O usuario acessa a pagina de login.

O sistema exibe o formulario de login.

O usuario informa e envia seu e-mail e senha.

O sistema valida as credenciais.

. O sistema autentica o usuario e redireciona para a pagina inicial.

aORwON =

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. Recuperar senha

3.a.1. O usuario informa que esqueceu a senha e seleciona a opgao "Esqueci minha
senha".

3.a.2. O sistema solicita o e-mail cadastrado.

3.a.3. O usuério informa o e-mail.

3.a.4. O usuario acessa o link e define uma nova senha.

3.a.5. O sistema confirma a redefinicdo da senha e retorna para a tela de login.

FLUXO DE EXCEGAO

4.a. As credenciais estao incorretas.
4.a.1. O sistema exibe uma mensagem de erro informando que os dados estao invalidos.

Quadro 4 — [UC03] Manter Publicagdes

CASO DE USO [UCO03] Manter Publicagées

Atores Usuario.

Pré-Condigdes O Usuario deve estar autenticado.

Pd6s-Condicoes A publicagdo é cadastrada, editada, listada e removida do
sistema.

FLUXO PRINCIPAL

1. O Usuario acessa a area de gerenciamento de publicagoes.

2. O sistema exibe a lista de publicagdes do usuario.

3. O Usuario escolhe entre adicionar, editar ou remover uma publicagao.
4. O sistema processa a agao e exibe a confirmacao.

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. O usuario decide cancelar a operagao.
3.a.1. O sistema retorna a lista de publicacbes sem realizar alteragoes.

FLUXO DE EXCECAO

4.a. Erro no envio da publicagao.
4 .a.1. O sistema informa erro e solicita nova tentativa.
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Quadro 5 — [UC04] Curtir Publicagéo

CASO DE USO [UCO04] Curtir Publicacao

Atores Usuario.

Pré-Condicbes O usuario ja deve estar cadastrado no sistema.
Pos-Condigoes A publicacdo é salva no perfil do usuario.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario visualiza uma publicacao.

2. O sistema exibe a opgao de curtir.

3. O usuario clica em "curtir".

4. O sistema registra a curtida e salva a publicacido no perfil do usuario.

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. O usuario ja curtiu a publicagao.
3.a.1. O sistema ignora a agéo ou descurte a publicagao.

FLUXO DE EXCECAO

4.a. Falha na conexao.
4.a.1. O sistema exibe uma mensagem de erro.

Quadro 6 — [UCO05] Visualizar Perfil

CASO DE USO [UCO05] Visualizar Perfil
Atores Usuario.

Pré-Condicbes O perfil do usuario deve existir.
Pdos-Condigoes O perfil é exibido.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario seleciona o nome de um artista.
2. O sistema exibe o perfil do artista com informacdes de publicacdes.

FLUXO ALTERNATIVO

Nao tem.

FLUXO DE EXCECAO

2.a. Perfil ndao encontrado.
2.a.1. O sistema exibe a mensagem de perfil ndo encontrado.
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Quadro 7 — [UCO06] Editar Perfil

CASO DE USO [UCO06] Editar Perfil

Atores Usuario.

Pré-Condicbes O usuario ja deve estar cadastrado no sistema.
Pos-Condigoes O perfil do usuario é atualizado.

FLUXO PRINCIPAL

O usuario acessa a opcgao de editar perfil.

O sistema exibe os dados do perfil.

O usuario atualiza os dados e confirma.

O sistema valida e salva as alteragdes.

. O sistema exibe uma mensagem de sucesso.

RN~

FLUXO ALTERNATIVO

N&o tem.

FLUXO DE EXCECAO

4.a. Dados invalidos.
2.a.1. O sistema exibe uma mensagem de erro.

Quadro 8 — [UCO07] Verificar E-mail

CASO DE USO [UCO07] Verificar E-mail
Atores Usuario.
Pré-Condicbes O usuario acabou de realizar o cadastro com sucesso e ainda

nao verificou o e-mail.

Pd6s-Condicbes O e-mail do usuario é confirmado como valido e a conta é

ativada.

FLUXO PRINCIPAL

1. O sistema gera automaticamente um caédigo de verificagao de 6 digitos apds o
cadastro.

O sistema envia o cddigo por e-mail para o enderecgo informado pelo usuario.

O sistema redireciona o usuario para a pagina de verificacdo de e-mail.

O usuario digita o codigo recebido.

o sistema valida o codigo informado.

O sistema marca o e-mail como verificado, ativa a conta e redireciona o usuario
para a pagina de login com mensagem de sucesso.

ok wN

FLUXO ALTERNATIVO

4.a. O usuario solicita o reenvio do cédigo.
4.a.1. O sistema gera um novo codigo e envia novamente ao e-mail do usuario.
4.a.2. O sistema atualiza o tempo de expiragao e retorna ao passo 4 do fluxo principal.

FLUXO DE EXCEGAO

5.a. o codigo informado esta incorreto ou expirou.
5.a.1 O sistema exibe uma uma mensagem de erro e permite nova tentativa.
5.b. O e-mail nao foi possivel ser enviado.
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Quadro 9 — [UCO08] Manter Noticias

CASO DE USO [UCO08] Manter Noticias

Atores Administrador.

Pré-Condicbes O administrador deve estar autenticado no sistema.

Pos-Condigoes Uma noticia pode ser cadastrada, editada, visualizada ou
excluida no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

1. O administrador acessa a area de gerenciamento de noticias.

2. O sistema exibe a lista de noticias cadastradas.

3. O administrador seleciona a opgao desejada: cadastrar nova noticia, editar noticia
existente, visualizar noticia ou excluir noticia.

4. O administrador preenche ou altera os dados necessarios e confirma a operacao.

5. O sistema processa a acao realizada.

6. O sistema exibe uma mensagem confirmando a operacéo.

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. Administrador cancela a agao
3.a.1. O sistema retorna a lista de noticias sem realizar alteragoes.

FLUXO DE EXCECAO

4,a, Dados invalidos no cadastro ou edigao

4.a.1. O sistema exibe uma mensagem de erro e solicita a corre¢ao de dados.
4.b. Falha ao excluir noticias

4.b.1. O sistema informa o erro e mantém a noticia na lista.

Quadro 10 — [UCO09] Denunciar Publicacbes

CASO DE USO [UC09] Denunciar Publicagées

Atores Usuario.

Pré-Condigbes O usuério deve estar autenticado e visualizar uma publicagao.
Pd&s-Condicbes A denuncia é registrada para analise do administrador.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario acessa uma publicacao.

2. O sistema exibe a opgao “Denunciar’.

3. O usuario clica e preenche o motivo.

4. O sistema registra a denuncia e exibe mensagem de confirmagao.

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. O usuario desiste da dentncia.
3.a.1. O sistema retorna a publicagao.

FLUXO DE EXCEGAO

4.a. Erro ao registrar a denuncia.
4.a.1. O sistema exibe mensagem de falha.




Quadro 11 — [UC10] Pesquisar Publicagbes
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CASO DE USO [UC10] Pesquisar Publicagoes

Atores Usuario.

Pré-Condicbes O usuario deve estar autenticado no sistema.
Pos-Condigoes As publicagdes relacionadas a busca sao exibidas.

FLUXO PRINCIPAL

O usuario acessa o campo de pesquisa.

O usuario informa o termo desejado.
O sistema realiza a busca no banco de dados.
O sistema exibe a lista de publicagdes correspondentes.

RN~

O sistema exibe 0 campo para digitagdo de palavras-chave.

FLUXO ALTERNATIVO

3.a. O usuario nao informa nenhum termo.
3.a.1. O sistema exibe todas as publicagdes disponiveis.

FLUXO DE EXCEGAO

4.a. Erro ao realizar a busca.
4.a.1.0 sistema exibe mensagem de erro.

Quadro 12 — [UC11] Avaliar e Excluir Publicagdes

CASO DE USO [UC11] Avaliar e Excluir Publicagdes

Atores Administrador.

Pré-Condicbes Deve existir ao menos uma publicacdo denunciada no sistema.
Pos-Condicoes A publicagado é mantida ou excluida do sistema.

FLUXO PRINCIPAL

O administrador acessa a area de denuncias.

O sistema exibe a lista de publicacbes denunciadas.

O administrador seleciona uma denuncia.

O sistema exibe os detalhes da publicagao e da denuncia.
O administrador avalia o conteudo.

O administrador decide manter ou excluir a publicagao.

Noo s wN s

O sistema registra a decisdo e atualiza o status da denuncia.

FLUXO ALTERNATIVO

6.a. O administrador decide manter a publicagao.
6.a.1. O sistema marca a denuncia como resolvida.

FLUXO DE EXCEGAO

7.a. Erro ao processar a decisao.
7.a.1. O sistema exibe mensagem de erro.
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6.8 BASE DE DADOS

O banco de dados do sistema foi modelado com o objetivo de assegurar a
organizacao, integridade e seguranga das informacgdes, atendendo aos requisitos
funcionais da plataforma. Sua estrutura possibilita o relacionamento entre usuarios,
publicagdes, denuncias e noticias, conforme apresentado na Figura 2.

A tabela usuario armazena os dados cadastrais e de autenticacdo dos
usuarios, incluindo informagbes de verificagdo e recuperagdo de conta, além da
identificacdo de perfis administrativos. A tabela publicagdo registra os conteudos
publicados, associando cada publicacdo ao seu respectivo autor, bem como
informacgdes para controle de interagdes e exclusao logica.

A tabela salvos representa a funcionalidade de armazenamento de
publicagdes favoritas, relacionando usuarios e publicacdes. Ja a tabela denuncia é
responsavel pelo registro e acompanhamento das denuncias realizadas, permitindo
o controle da analise administrativa e garantindo a moderagéo do conteudo. Por fim,
a tabela noticias armazena as informagdes referentes as noticias publicadas pelo

administrador do sistema.
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Figura 2 — Modelo do Banco de Dados

ﬂ € nac_portal salvos
-
# id_salvo - int

A . .

/ | @ id_usuario : int

¢ id_publicacao : int

ﬂ o nac_porial usuario
- L @ data_salvo : datetime
g id_usuario : int B
@ nome : varchar(150) g v nac-portalpublicacao
id_publi ~int
@ email ; varchar(255) # 1d_publicacao - in
— # id_usuario fk - int
& senha : varchar(255) ﬂ o nac_porial noticias - -
- .
titulo har(255
i preferencias : text # id_noticia : int @ titulo : varchar(255)
@ data_cadastro : datetime @ titulo : varchar(200) 2 LD 2
5 deleted_at - datetime o subtitulo : varchar(300) Ecamiho anpve S archx 25
4 verificado - finyint(1) & corpo - text % tipo_arquivo : enum(imagem’, video','audio”)
i : har{100
@ codigo_verificacao : varchar{10) i) autor : varchar(100) & mime_type : varchar(100)
¢ codigo_expira_em - int e e e | I L
dat bli - dateti
£ token_recuperacao : varchar(32) # id_admin : int M cala_publicacan - qatelime
deleted_at : dateti
# token_expira_em : int @ data_publicacao : datetime O msal e s
g foto_perfil - varchar(255)
# is_admin : tinyint(1)
ﬂ{} nac portal denuncia
-

# id_denuncia : int

# id_usuario :int

# id_publicacao : int

@ categoria - enum(’spam’,'conteudo_ofensive’,'desinformacac’, violencia','pornografia’,'direitos_autorais’,'outros")
@ data_denuncia : datetime

% status : enum(pendente’'aprovada’, rejeitada’)

# id_admin_analisou : int

@ data_analise : datetime

m deleted_at : datetime

Fonte: elaboragéo propria (2025).

6.9 TELAS DO SISTEMA

As telas do sistema foram desenvolvidas com foco na usabilidade e na

clareza das informagdes, permitindo que os usuarios e o administrador interajam
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com a plataforma de forma intuitiva. A seguir sdo apresentadas as principais telas do

sistema, juntamente com a descri¢ao de suas funcionalidades.

A Figura 3 exibe a interface de login do sistema NAC Portal, destinada a
autenticacdo do usuario. A tela apresenta o formulario de acesso solicitando o
E-mail e a Senha. Adicionalmente, oferece links de suporte para a recuperagao de
senha ("Esqueceu a senha?") e para o redirecionamento a tela de cadastro ("Nao

tem uma conta? Cadastre-se agora").

Figura 3 — Tela de Login

NAC Portal

Entrar no NAC Portal

ENTRAR

Nao tem uma conta? Cadastre-se agora

Esqueceu a senha?

Ncleo de Arte e Cultura Feed Perfil Publicar Noticias ©2025 - IFFAR

Fonte: Autoria propria (2025)

A Figura 4 ilustra a tela de Cadastro de Usuario, importante para a criagao de
novas contas no sistema. Os campos obrigatérios incluem nome, e-mail, senha e
confirmacgao de senha. O upload de uma imagem de foto de perfil € opcional, sendo

o processo finalizado pelo acionamento do botado "CADASTRAR".
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Figura 4 — Tela de Cadastro

NAC Portal

Criar Conta

FoTO

CADASTRAR
Ja tem conta? Faga login

Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 5 representa a interface de publicacdo de obra, que permite ao
usuario submeter conteudo artistico a plataforma. A funcionalidade é composta por
campos textuais para inser¢ao do titulo e descri¢ao da obra, além de um controle de
upload de arquivos ("ESCOLHER ARQUIVQ") para a midia (imagem, audio ou

video) que representa a criagao.
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Figura 5 — Tela de Publicagdo de Arte

Publicar Nova Obra

Ao publicar, vocé declara ser o autor da obra ou possuir
autorizag&o para divulga-la. Plagio € crime conforme o Art. 184
do Cadigo Penal Brasileiro (violagéo de direitos autorais).

Compartilhe sua Arte

ESCOLHER ARQUIVO

PUBLICAR OBRA

CANCELAR

Fonte: Autoria propria (2025)

A Figura 6 demonstra a tela inicial e o feed principal de publicacdes, sendo o
primeiro ambiente acessado apés o login. O layout inclui um campo de pesquisa que
permite a filtragem de obras por titulo. O conteudo principal € apresentado em
formato de cartdes, exibindo as obras publicadas, seus respectivos autores e datas,

com a funcionalidade de curtir publicagao destacada por um icone interativo.
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Figura 6 — Tela Inicial

NAC Portal Pesquisar por titulo da obra.. Meu Perfil  PublicarArte  Noticias  Sair

THOMAS BRACCINI 15/12/2025 15/12/2025

Construindo Identidades Escultura de Argila

retrata a fachada do campus o qual auxilia os Instituto federal de argila
alunos a melhorar como profissional e pessoa,

unindo os alunos e adolescentes através dos

cursos técnicos, esportes e amizades o

Ncleo de Arte e Cultura Feed Perfil Publicar Noticias ©2025 - IFFAR

Fonte: Autoria prépria (2025).

A Figura 7 apresenta a visualizagao do perfil de terceiros. Esta tela exibe as
informacgdes publicas do artista (hnome e descricao pessoal) e, em destaque, uma
listagem das PUBLICACOES de sua autoria, permitindo aos demais usuarios o

acesso direto ao seu portfdlio.
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Figura 7 — Tela de Perfil de outro Usuario

NAC Portal MeuPerfil  PublicarAtte  Noticias  Sair

Edupadawan

eduardo.2023318418@aluno.iffar.edu.br
Eu gosto de pinturas

PUBLICAGOES

Edupadawan 1511212025

Escultura de Argila

Instituto federal de argila

Niicleo de Arte e Cultura Feed Perfil Publicar Noticias © 2025 + IFFAR

Fonte: Autoria propria (2025)

A Figura 8 corresponde a se¢ao meu perfil do usuario autenticado. A interface
organiza o conteldo em abas de navegacéo que separam MINHAS PUBLICACOES
do histérico de PUBLICACOES CURTIDAS. A manutencéo dos dados pessoais &
realizada por meio do botdo EDITAR PERFIL, que direciona a tela de atualizagao de
cadastro.
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Figura 8 — Tela do Meu Perfil

NAC Portal Meu Perfil  Publicar Arte

Noticias ~ Sair

THOMAS BRACCINI

ni@gmail.com

MINHAS PUBLICACOES PUBLICAGOES CURTIDAS

1511272025
Construindo Identidades

retrata a fachada do campus o qual osalunos a

Nicleo de Arte e Cultura Feed Perfil Publicar Noticias

©2025 - IFFAR

Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 9 ilustra a tela de atualizagdo de perfil, que permite ao usuario
modificar seus dados cadastrais, como nome e preferéncias artisticas. O upload de
uma NOVA FOTO de perfil & suportado, e todas as alteracdes efetuadas sao
persistidas no banco de dados através do botdo SALVAR ALTERACOES.
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Figura 9 — Tela de Editar Perfil
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Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 10 representa a seg¢ao de noticias disponivel para os usuarios. Nesta
area, sao exibidos cards informativos que divulgam eventos culturais, mostras ou

oportunidades relevantes a comunidade académica, detalhando o conteudo e as
datas pertinentes a cada noticia.
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Figura 10 — Tela de Noticias
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Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 11 demonstra a tela inicial do administrador, configurada como um
painel de controle para as atividades de gestdo. O painel apresenta duas
funcionalidades principais: o card Noticias (em destaque na cor verde) para a
publicagdo de novos eventos e o card Denuncias (em destaque na cor vermelha)

para a gestdo das moderagdes pendentes.
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Figura 11 — Tela Inicial do Administrador
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Fonte: Autoria prépria (2025)

A Figura 12 exibe a interface de Cadastrar Noticia , que € uma funcionalidade
acessivel pelo administrador, a tela apresenta campos para inserir o titulo, o

subtitulo, o corpo da noticia e um campo de upload de imagem para a publicagao.

Figura 12 — Tela de Cadastro de Noticias
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Fonte: Autoria prépria (2025)
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A Figura 13 ilustra a interface de revisar denuncias pendentes , exclusiva do
perfil de administrador. A tela exibe a publicacdo reportada por um usuario,
fornecendo detalhes criticos como o denunciante, a data da denuncia e o motivo. A
interface permite ao administrador tomar uma acao de moderacgao imediata, optando
por REMOVER ou MANTER a publicagao no sistema.

Figura 13 — Tela de Denuncias
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Fonte: Autoria propria (2025)

A Figura 14 apresenta a interface de gerenciar noticias, que permite ao
administrador visualizar e modificar as noticias institucionais publicadas, a tela exibe
as noticias existentes em cards (exemplo: "Mostra Cultural Inscri¢des abertas") com

opcgdes de edicido e exclusao (icone de lixeira) no canto inferior direito de cada card.



Figura 14 — Tela de Noticias Administrador
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do presente TCC teve como objetivo a criagdo de um
sistema web voltado ao NAC do Instituto Federal Farroupilha Campus Uruguaiana,
com a finalidade de centralizar, valorizar e divulgar as produgdes artisticas
realizadas pelos estudantes, bem como promover maior interagdo e engajamento da
comunidade académica com as acdes culturais da instituicao.

A plataforma desenvolvida permite que os usuarios realizem o cadastro e a
autenticagao, publiquem obras artisticas em diferentes formatos de midia, interajam
com publicagdes por meio de curtidas, visualizem perfis de outros artistas e
acompanhem noticias relacionadas a eventos culturais. Além disso, o sistema conta
com um modulo administrativo responsavel pela moderagdo de conteudos e pela
gestao de noticias, assegurando controle, organizagdo e seguranga no ambiente
virtual. Dessa forma, o NAC Portal atende as principais necessidades identificadas
durante o levantamento de requisitos, oferecendo uma solugao viavel ao contexto
educacional.

A realizacdo deste projeto possibilitou a aplicagao pratica de conhecimentos
adquiridos ao longo do curso técnico em Informatica, especialmente nas areas de
desenvolvimento web, banco de dados e modelagem de sistemas. O uso das
linguagens HTML, CSS, JavaScript e PHP, aliado ao sistema gerenciador de banco
de dados MySQL, contribuiu para o fortalecimento das competéncias técnicas do
autor, além de proporcionar uma compreensao mais aprofundada sobre o processo
de desenvolvimento de sistemas completos, desde a analise de requisitos até a
implementacgao e testes.

Como toda solugao tecnoldgica, o sistema apresenta algumas limitagoes.
Entre elas, destaca-se a auséncia de mecanismos automatizados para verificacao
da originalidade das publicagdes, o que pode permitir o compartilhamento de
conteudos externos sem a devida autoria. Além disso, funcionalidades mais
avancadas de interacao social e analise de dados nao foram implementadas devido
as limitacbes de tempo e escopo do projeto, sendo consideradas para versdes
futuras.

Como trabalhos futuros, sugere-se a implementagcao de ferramentas de

verificacdo de autoria, a ampliagdo dos recursos de interacdo entre os usuarios,
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como comentarios e mensagens privadas, bem como a adaptacéo da plataforma
para dispositivos méveis por meio de aplicagées responsivas ou nativas. Também é
possivel considerar a integragcao do sistema com outras plataformas institucionais,
ampliando ainda mais o alcance das produg¢des artisticas.

Por fim, conclui-se que o desenvolvimento do NAC Portal foi uma experiéncia
enriquecedora tanto do ponto de vista técnico quanto académico e pessoal. O
projeto reforgou a importancia da tecnologia como instrumento de valorizagdo da
arte e da cultura no ambiente escolar, a0 mesmo tempo em que consolidou os
aprendizados adquiridos durante o curso técnico em Informatica, representando de

forma significativa o encerramento desta etapa da formagéo educacional.
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