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RESUMO

O handebol é um esporte em crescimento no Brasil, mas ainda pouco
explorado na midia. Com o avango das tecnologias digitais e o uso cada vez maior
da web, surgem novas possibilidades para divulgar modalidades esportivas menos
populares. Este Trabalho de Conclusao de Curso tem como objetivo desenvolver um
site de noticias voltado exclusivamente ao handebol, promovendo o esporte em
ambiente digital e ampliando o acesso a informacbes atualizadas sobre a

modalidade.

Palavras-chave: Handebol, Esporte, Digital Web.



ABSTRACT

Handball is a growing sport in Brazil, but it is still little explored in the media.
With the advancement of digital technologies and the increasing use of the web, new
possibilities for promoting less popular sports have emerged. This Final Course Work
aims to develop a news website focused exclusively on handball, promoting the sport
in a digital environment and expanding access to updated information about the

sport.

Keywords: Handball, Sport, Digital Web.
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1.  INTRODUGAO

O handebol nasceu na Europa no final do século XIX, com origens na
Alemanha, Dinamarca e Suécia. A forma atual do jogo tomou forma em 1919 pelas
maos do professor alemao Karl Schelenz, que criou normas proprias para um jogo
que antes era jogado ao ar livre, com 11 atletas de cada lado. Com o passar dos
anos, o esporte comegou a ser jogado em ginasios, com sete atletas por equipe,
modelo que se tornou padréao e € usado até hoje em torneios nacionais e mundiais,
como os Jogos Olimpicos

No Brasil o handebol chegou la por volta dos anos 1930, comegando no
campo, bem como aconteceu na Europa, por conta dos imigrantes e dos professores
de educacao fisica. Ganhou tragao, sobretudo nas escolas, se estabelecendo como
uma das atividades preferidas nas aulas de educacéao fisica. Pelos anos 1980, o
handebol brasileiro organizou se, com a formacdo de ligas e a realizagdo de
campeonatos em estados e no pais todo. Um dos momentos mais gloriosos foi a
vitéria no Campeonato Mundial Feminino em 2013, tornando o Brasil uma forga
mundial no handebol (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HANDEBOL, s.d.).

Hoje, o handebol brasileiro ainda cresce, subindo tanto em popularidade
como no nivel técnico. A Confederagao Brasileira de Handebol (CBHDb) é a entidade
responsavel por organizar e regulamentar o esporte. E possivel encontrar
informagdes sobre as disputas, as selegcbes e como a modalidade ta se
desenvolvendo nos sites oficiais da CBHb e também da Federacao Internacional de
Handebol (IHF), que tem dados atualizados sobre o handebol no mundo e no Brasil
(BRASILEIRO HANDEBOL, s.d.).

1.1. JUSTIFICATIVA

O handebol € um dos esportes que mais crescem no Brasil CBHb
(Confederagcdo Brasileira de Handebol), com conquistas importantes em
competicdes internacionais e grande potencial de desenvolvimento nacional. No
entanto, ainda existe uma lacuna significativa no que diz respeito a disponibilidade

de informacdes detalhadas sobre o handebol brasileiro.



1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

13

Grande parte das plataformas esportivas prioriza noticias relacionadas ao
Futebol, o que resulta em uma cobertura reduzida e, muitas vezes, desatualizada
sobre o handebol. Essa falta de visibilidade contribui para o baixo engajamento do

publico e pode desestimular torcedores e praticantes do esporte.

Dessa forma, torna-se necessario o desenvolvimento de uma exclusiva para o
Handebol, que ofereca noticias atualizadas, plataforma digital, citacbes dos

campeonatos nacionais, calendarios de jogos e informagdes sobre transmissoes.

Criar uma plataforma digital dedicada ao handebol ndo s6 preenche uma
lacuna importante na midia esportiva brasileira, como também fortalece a presenca
do esporte no cenario nacional, incentivando mais pessoas a acompanharem,

praticarem e valorizarem o handebol no Brasil.

OBJETIVOS

Objetivo Geral

O objetivo geral deste Trabalho de Conclusdo de Curso é
desenvolver um portal de informagdes que auxilie a visibilidade do
handebol e que sirva como uma possivel ferramenta de engajamento.

Objetivos Especificos

e Viabilizar o cadastro de noticias, posi¢cdes, origem, jogos e links Uteis,
fornecendo informacgdes mais atualizadas sobre o esporte;

e Possibilitar a atualizagdo dos jogos e das noticias do time de handebol no
Brasil;

e Autorizar o envio de e-mails para notificar os visitantes cadastrados sobre
novas noticias publicadas e atualizagdes do site;

e Disponibilizar a visualizagdo de noticias, posigdes, jogos, links Uuteis e

informacgdes sobre a origem do esporte.
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e Oferecer uma interface amigavel e intuitiva, para que usuarios possam
navegar com mais facilidade sobre os times e as informagdes sobre os jogos,

melhorando assim a experiéncia geral do visitante.

1.2. METODOLOGIA

1. Definicdo do tema: Nessa etapa, foi pensado em problemas que
poderiam ser solucionados com a elaboragcdo de um sistema.
2. Revisao bibliografica: Foi realizada uma busca de sites para obter uma

compreensio aprofundada e conhecer a area onde o tema esta situado.
Esse passo foi realizado para fundamentagao tedrica e justificacdo do

trabalho.

3. Pesquisas de sistemas semelhantes: Para construir e desenvolver uma
identidade visual da plataforma digital , buscou-se sistemas semelhantes
ao que foi desenvolvido para que pudesse se basear.

4. Definicdo dos requisitos do sistema: Nesta parte do trabalho foi

realizado um levantamento de requisitos necessarios para que
atendessem as necessidades do sistema para ter uma boa

funcionalidade.
5. Planejamento das interfaces: Durante o desenvolvimento do sistema
foram utilizadas plataformas especificas para definir a estrutura e o

layout da plataforma digital, podendo garantir uma interface agradavel,

uma navegagao intuitiva e uma experiéncia agradavel ao usuario.
6. Desenvolvimento do sistema: Ao longo do trabalho, o sistema foi

desenvolvido seguindo os requisitos levantados e as linguagens de

PHP, HTML e CSS, para alcancgar o objetivo proposto inicialmente.
7. Testar o sistema: Neste estagio, sdo aplicados diferentes testes para

garantir que o sistema atenda aos requisitos especificados e que

consiga operar o site de maneira eficiente e confiavel.
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O quadro 1 mostra como foi aplicada a metodologia e quais foram os passos
necessarios realizar ao decorrer do desenvolvimento deste trabalho. Os checks,
representados pelo simbolo “v “, mostram as etapas que ja foram realizadas
durante o desenvolvimento do trabalho.

Ja os “X” representam as etapas que ainda devem ser realizadas e estao
colocados

1.3.1 Cronograma

Quadro 1 — Cronograma

Atividades Abr | Mai |Jun| Jul |[Ago| Set |Out [Nov |Dez
Definir o tema vV | vV

Pesquisar trabalhos correlatos vV |V |V

Pesquisar sistemas semelhantes vV |V |V

Criar os wireframes vV |v | v |V

Criar o banco de dados vV | Vv |V
Desenvolver o sistema vV |V |V |V |V
S:;:cr)zvdeer 3 Sdoocumentagéo de viviviv!v

Escrever o trabalho vV | Vv |V

Fonte: Autoria propria.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

O handebol, enquanto pratica esportiva organizada, comegou a tomar
forma no final do século XIX, a partir de variagcdes desenvolvidas em paises
europeus como Alemanha, Dinamarca e outras nacdes nordicas. A
consolidacao das regras que definem o modelo atual do jogo ocorreu por volta
da década de 1920, gragas a contribuicdo de Karl Schelenz, figura central na
histéria do esporte e reconhecido como um dos principais responsaveis por
sua sistematizagdo (CBHb, 2024). No Brasil, a modalidade foi introduzida na
década de 1930, inicialmente em sua versdo ao ar livre com equipes
formadas por 11 jogadores. Com o tempo, a pratica evoluiu para o formato em
quadra, com sete atletas por equipe, configuragdo que se tornou a mais
difundida no pais (MENDES; OLIVEIRA, 2019).

A modalidade comecgou a ganhar popularidade no pais especialmente
no ambiente escolar e universitario, e a partir da década de 1970, comegaram
a surgir as primeiras competicées organizadas em nivel estadual e nacional.
Em 1979, foi fundada a Confederacdo Brasileira de Handebol (CBHb), que
passou a organizar os principais campeonatos e representar o Brasil em

competicdes internacionais (CBHb, 2024).

Nas décadas seguintes, o Brasil comegou a se destacar no cenario
internacional, especialmente com as sele¢des femininas, que conquistaram
titulos importantes como o Campeonato Mundial de 2013 (FERRAZ et al.,
2021). Apesar dos avangos e conquistas, o handebol ainda enfrenta desafios
em termos de visibilidade na midia e acesso a informagdes atualizadas, o que
dificulta 0 engajamento continuo de torcedores e novos praticantes (SILVA;
COSTA, 2022).

A caréncia de plataformas voltadas exclusivamente para o handebol
reforca a necessidade de desenvolvimento de um sistema dedicado ao

esporte, capaz de reunir noticias, resultados, calendarios e transmissdes. Isso



2.1.

2.2,

2.3.
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nao apenas facilitaria o acesso a informagao, como também contribuiria para
o fortalecimento e crescimento da modalidade no Brasil, conectando

torcedores, atletas e clubes de maneira mais direta e eficiente.

TRABALHOS CORRELATOS

SITE DE NOTICIAS DOS TIMES DE VOLEI BRASILEIROS

Este TCC da Maria Clara Borges Recchi Dedeco intitulado SITE DE
NOTICIAS DOS TIMES DE VOLEI BRASILEIROS tem como objetivo desenvolver
um sistema exclusivo para aumentar a visibilidade do vélei brasileiro, suprindo a falta
de informacbes detalhadas sobre o esporte. A plataforma oferece noticias
atualizadas, tabelas, datas e horarios de jogos, incentivando o engajamento dos
torcedores. Utilizando HTML, PHP, CSS e JavaScript, o projeto superou desafios
como a criagdo do banco de dados e o uso da linguagem JavaScript. A motivagao
central foi valorizar um esporte em crescimento que ainda carece de destaque
(GOMES, 2024).

SITE DE NOTICIAS DA DIVISAO DE ACESSO DO FUTEBOL GAUCHO

Este TCC do Jodo Victor Barbat intitulado SITE DE NOTICIAS DA DIVISAO
DE ACESSO DO FUTEBOL GAUCHO tem a midia esportiva no Rio Grande do Sul
foca nos grandes clubes, como Internacional e Grémio, ignorando equipes menores,
mas importante localmente. Esta ideia propde a criacdo de um site para ampliar a
cobertura da divisdo de acesso do Futebol Gaucho, oferecendo um espacgo
informativo voltado aos torcedores e aos interessados no futebol regional (BARROS,
2023).



18
24. SISTEMAS SEMELHANTES

Nesta secao serdo apresentados sistemas/sites que serviram como
inspiragao e auxilio para a construgao do presente trabalho. Os sites/sistemas
escolhidos estdo descritos a seguir.

Figura 1 — Site do Globo Esporte

HANDEBOL @ I

Juventus e Galvez vencem na abertura
da 2° rodada do Aberto de Handebol
Masculino

Pelo grupo B, Juventus bate Assermurb/Clicia Gadelha por 43
a 40 e Galvez supera Recrianca por 37 a 26, nessa quinta-feira,

no ginasio Alvaro Dantas, em Rio Branco. Rodada segue neste
{ sibado

Ha 4 dias — Em ac

Clicia Gadelha, Galvez e Lourival Pinho
4 vencem na abertura do Aberto de
Handebol

B Clicia Gadelha e Galvez vencem no masculino, enquanto
Lourival Pinho leva a melhor na abertura do feminino, nesse

sdbado, na AABB, em Rio Branco. 1° rodada segue nesta
segunda-feira

Fonte: Site Globo Esporte - Handebol (2025)

O site do Globo Esporte (GE), que pode ser observado na Figura 1, foi usado

como base para a utilizacdo do sistema. Sendo retiradas as principais informacoes

sobre o esporte que foi escolhido para o tema e poder me basear nele.


https://ge.globo.com/handebol/
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Figura 2 — Site da Confederagé&o Brasileira de Handebol

o
GOVERNANGA ~ SELECOES ~ el CAMPEONATOS LIGA NACIONAL LHB ~

o i -

SELEGAO FEMININA

INICIA PREPARACAO
PARA MUNDIAL

04/04/202510:00

INDOOR

BRASIL PERDE AMISTOSO
CONTRA A HUNGRIA

10/04/2025 14:55

CAMPEONATO BRASIIS
INDOOR 3Cs EM CADEIRA
L]

| noTicias

VER TODAS

“~4 .

Fonte: Site da Confederacéo Brasileira de Handebol (2025)

Apos isso, utilizou-se o site da Confederagao Brasileira de Handebol (CBHD)

para tornar o site mais dindmico, utilizando como base a “Tabela” de noticias.


https://cbhb.org.br/

3. DESENVOLVIMENTO

3.1 ATORES DO SISTEMA
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O sistema apresenta dois atores diferenciados pela funcdo que cada um

exerce dentro do sistema.

Administrador: E o principal ator do sistema. O administrador tem permissao

para guardar as noticias, atualizar noticias, guardar jogos e realizar login.

Visitante: O visitante tem permissao para a visualizagao das noticias, jogos e

os times brasileiros.

3.2 ATORES DO SISTEMA

O diagrama a seguir representa os atores do sistema e suas funcionalidades,

na qual estao apresentados dois

Figura

atores: Administrador e Visitante.

3 — Diagrama de Casos de Uso

| uc J

/I

X

Visitante

Visualizar
Moticias

/ Visualizar Jogos
/ Visualizar
. Posicoes

_-_-______—-———__
Visualizar clubes

Cadastro para
Receber Novas
Moticias

Manter Moticias

Q
N\

Administrador

i

_ Manter Jogos
Manter Clubes
e —

Realizar Login
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Fonte: Autoria propria (2025)
3.3 REQUISITOS FUNCIONAIS
Os requisitos funcionais descrevem as funcionalidades ou comportamentos
que o sistema deve ter para atender as necessidades dos usuarios e das partes
interessadas.
Os requisitos do sistema foram identificados com niveis de prioridade, sao
eles:

- Essencial: Requisitos que sao obrigatérios, sem eles o sistema nao podera
funcionar conforme o esperado.

- Importante: Requisitos importantes, mas que sem eles o sistema pode
funcionar. Porém a auséncia dessas funcionalidades pode reduzir a eficiéncia
do sistema e impactar a experiéncia do usuario.

- Desejavel: Requisitos que sao interessantes ou uteis, mas nao sao cruciais,
sua auséncia ndo prejudica o funcionamento da plataforma. A sua
Implementagado melhora a experiéncia do usuario e oferece funcionalidades
extras.

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes

requisitos funcionais:

Quadro 1 — Manter Jogos [RF001]

[RF01] Manter Jogo

Descrigao: Permite que o administrador, cadastre, altere, liste e exclua
um jogo novo no sistema.

Prioridade: 0 Essencial m Importante o Desejavel

Entradas: Um jogo para alterar e excluir do sistema.

Saidas: Um jogo cadastrado, alterado, excluido ou listado no
sistema.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 2 — Manter Noticias [RF002]

[RF02] Manter Noticia

Descrigao: Permite que o administrador cadastre, altere, liste e exclua
uma noticia nova no sistema.
Prioridade: mEssencial o Importante o Desejavel

Entradas: Uma noticia para alterar e excluir do sistema.
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Saidas:

Uma noticia cadastrada, alterada, excluida ou listada no

sistema.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 3 — Realizar Login [RF003]

[RF03] Realizar login

Descrigao: Permite que o usudrio realize o login no sistema para
receber notificacoes.

Prioridade: oEssencial olmportante m Desejavel

Entradas: Um usuario cadastrado no sistema.

Saidas: O usuario no inicio do sistema.

Fonte: Autoria prépria (2025)

Quadro 4 — Visualizar noticias [RF004]

[RF04] Visualizar noticia

Descrigao: Permite que o visitante visualize as noticias no sistema.
Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Entradas: Um administrador cadastrado no sistema.

Saidas: O administrador no inicio do sistema.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 5 — Visualizar tabelas dos jogadores [RF005]

[RF05] Visualizar os clubes

Descrigao: Permite que o visitante possa visualizar as tabelas dos
clubes no sistema.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Entradas: Tabelas dos clubes no sistema.

Saidas: Nao ha.

Fonte: Autoria prépria (2025)
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Quadro 6 — Atualizar tabelas dos jogadores [RF006]

[RF06] Atualizar tabelas dos clubes

Descrigéo: Quando o sistema identifica a atualiza¢do dos clubes do
sistema, a tabela dos clubes é atualizada.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel

Entradas: Uma tabela para ser atualizada no sistema.

Saidas: Uma tabela atualizada no sistema.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 7 — Visualizar tabelas dos jogadores [RF007]

[RF07] Manter clubes

Descricao:

Permite que o administrador, cadastre, altere, liste e exclua
um clube novo no sistema.

Prioridade: oEssencial mimportante o Desejavel
Entradas: Um clube para alterar e excluir do sistema
Saidas: Um clube cadastrado, alterado, excluido ou listado no

sistema

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 8 — Cadastro para Receber Noticias Atualizadas [RF008]

[RF08] Cadastro para Receber Noticias Atualizadas

Descrigao: Permite que o visitante possa se cadastrar para receber
noticias recém cadastradas em seu e-mail

Prioridade: oEssencial olmportante m Desejavel

Entradas: Um visitante com nome, e-mail e data de nascimento
para se cadastrar no sistema

Saidas: Um visitante cadastrado com nome, e-mail e data de

nascimento no sistema

Fonte: Autoria propria (2025)

3.4 ESPECIFICAGOES CASO DE USO
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A especificagao do caso de uso, descreve de forma detalhada e objetiva como
o sistema deve funcionar em cenarios especificos. Os principais elementos da
especificagao de caso de uso sao:

Atores: Indica quem ou o que interage com o sistema.

Pré-condigdes: Condicdes que precisam ser verdadeiras antes que o caso de
uso possa ser executado.

Pos-condigdes: O estado esperado do sistema apds que o caso de uso seja
executado.

Fluxo Principal: O fluxo de eventos que ocorre na interacéo entre o ator e o
sistema, ou seja, o cenario principal.

Fluxo Alternativo: Descreve variagdes no fluxo principal ou possiveis excegdes
que podem ocorrer durante a interacao.

Fluxo de Excecdo: Descreve cenarios alternativos ou condigcdes anormais que
podem ocorrer durante a execugao do fluxo principal.

A seguir a especificacdo de cada caso de uso:

Quadro 9 — Manter Jogos [UC001]

CASO DE USO [RF01] Manter Jogos

Atores Administrador.

Pré-Condicbes Um jogo para alterar e excluir do sistema.

Pos-Condicoes Um jogo cadastrado, alterado, excluido ou listado no sistema
FLUXO PRINCIPAL

Cadastrar jogo:

C1 - O administrador solicita os jogos.

C2 - O sistema exibe os jogos recentes.

C3 - O administrador preenche as informagdes do jogo e solicita o registro.
C4 - O sistema cadastra o jogo e exibe uma mensagem de confirmacao.

Alterar jogo:

A1 - O administrador seleciona um jogo e solicita o formulario de jogo.

A2 - O sistema exibe o jogo com as informac¢des de qual jogo foi selecionado.
A3 - O administrador altera as informagdes e solicita o registro do jogo.

A4 - O sistema registra o jogo e exibe uma mensagem.

Excluir jogo:

E1 - O administrador seleciona o jogo e solicita sua exclusao.

E2 - O sistema solicita uma confirmacgéao para a exclusédo do jogo.
E3 - O administrador confirma a exclusao do jogo.

E4 - O sistema exibe uma mensagem.

Listar jogos:
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L1 - O administrador solicita a listagem dos jogos.
L2 - O sistema lista os jogos.

FLUXOS ALTERNATIVOS

L2 - Ndo ha jogos cadastrados.
L2 - A) O sistema informa que ndo ha jogos cadastrados.

FLUXOS DE EXCEGAO

C4) O sistema nao consegue registrar o jogo.
C4) A) O sistema verifica que nao pode registrar o jogo e exibe uma mensagem que nao
conseguiu registrar o jogo.

A2) O sistema nao consegue exibir as informagdes do jogo.
A2) A) O sistema ndo consegue exibir o jogo, exibe uma mensagem de erro e volta para
o inicio.

A4) O sistema nao consegue registrar o jogo.
A4) A) O sistema verifica que ndo pode registrar o jogo e exibe uma mensagem que nao
conseguiu registrar o jogo.

E2) O sistema nao consegue excluir o jogo.
E2) A) O sistema verifica que ndo pode excluir o jogo e exibe uma mensagem de que
nao conseguiu excluir o jogo.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Quadro 10 — Manter Clube [UC002]

CASO DE USO [RF02] Manter Clube

Atores Administrador.

Pré-Condicbes Um clube para alterar e excluir do sistema.

Pos-Condicoes Um clube cadastrado, alterado, excluido ou listado no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Cadastrar clube:

C1 - O administrador solicita o formulario de clube.

C2 - O sistema exibe o formulario de cadastro de clube.

C3 - O administrador preenche as informagées do clube e solicita o registro.
C4 - O sistema cadastra o clube e exibe uma mensagem de confirmacéo.

Alterar clube:

A1 - O administrador seleciona um clube solicitando o formulario de clube.
A2 - O sistema exibe o formulario com as informacgées do clube selecionado.
A3 - O administrador altera as informagdes e solicita o registro do clube.

A4 - O sistema registra o clube e exibe uma mensagem.

Excluir clube:

E1 - O administrador seleciona o clube e solicita sua exclusao.

E2 - O sistema solicita uma confirmacgéao para a exclusédo do clube.
E3 - O administrador confirma a exclusao do clube.

E4 - O sistema exibe uma mensagem.
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Listar clubes:
L1 - O administrador solicita a listagem dos clubes.
L2 - O sistema lista os clubes.

FLUXOS ALTERNATIVOS

L2) N&o ha clubes cadastrados.
L2) A) O sistema informa que n&o ha clubes cadastrados.

FLUXOS DE EXCEGCAO

C4) O sistema nao consegue registrar o clube.
C4) A) O sistema verifica que ndo pode registrar o clube e exibe uma mensagem que nao
conseguiu registrar o clube.

A2) O sistema nao consegue exibir as informacgdes do clube.

A2) A) O sistema nao consegue exibir o clube, exibe uma mensagem de erro e volta para
o inicio.

A4) O sistema nao consegue registrar o clube.

A4) A) O sistema verifica que nao pode registrar o clube e exibe uma mensagem que nao
conseguiu registrar o clube.

E2) O sistema n&o consegue excluir o clube.
E2) A) O sistema verifica que ndo pode excluir o clube e exibe uma mensagem de que
nao conseguiu excluir o clube.

Fonte: Autoria prépria (2025).

Quadro 11 — Manter Noticia [UC003]

CASO DE USO [RF03] Manter Noticia

Atores Administrador.

Pré-Condicbes Uma noticia para alterar e excluir do sistema.

Pd6s-Condicoes Uma noticia cadastrada, alterada, excluida ou listada no
sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Cadastrar noticia:

C1) O administrador solicita o formulario de noticia.

C2) O sistema exibe o formulario de cadastro de noticia.

C3) O administrador preenche as informagdes da noticia e solicita o registro.
C4) O sistema cadastra a noticia e exibe uma mensagem de confirmagao.

Alterar noticia:

A1) O administrador seleciona uma noticia e solicita o formulario de noticia.
A2) O sistema exibe o formulario com as informagdes da noticia selecionada.
A3) O administrador altera as informacdes e solicita o registro da noticia.

A4) O sistema registra a noticia e exibe uma mensagem.
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Excluir noticia:

E1) O administrador seleciona a noticia e solicita sua excluséo.
E2) O sistema solicita uma confirmagéo para a exclusdo da noticia.
E3) O administrador confirma a exclus&o da noticia.

E4) O sistema exibe uma mensagem.

Listar noticias:
L1) O administrador solicita a listagem das noticias.
L2) O sistema lista as noticias.

FLUXOS ALTERNATIVOS

L2) Nao ha noticias cadastradas.
L2) A) O sistema informa que ndo ha noticias cadastradas.

FLUXOS DE EXCECAO

C4) O sistema nao consegue registrar a noticia.
C4) A) O sistema verifica que nao pode registrar a noticia e exibe uma mensagem que
nao conseguiu registrar a noticia.

A2) O sistema n&o consegue exibir as informagdes da noticia.

A2) A) O sistema nao consegue exibir o jogo, exibe uma mensagem de erro e volta para o
inicio.

A4) O sistema nao consegue registrar a noticia.

A4) A) O sistema verifica que ndo pode registrar a noticia e exibe uma mensagem que
nao conseguiu registrar a noticia.

E2) O sistema n&o consegue excluir a noticia.
E2) A) O sistema verifica que ndo pode excluir a noticia e exibe uma mensagem de que
nao conseguiu excluir a noticia.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 12 — Realizar Login [UC004]

CASO DE USO [RF04] Realizar login

Atores Administrador.

Pré-Condicbes Um administrador cadastrado no sistema.
Pd&s-Condicbes Um administrador no inicio do sistema.

FLUXO PRINCIPAL

Realizar login:

R1) O administrador solicita o formulario de login ao sistema.

R2) O sistema exibe o formulario de login ao sistema.

R3) O administrador preenche os campos com suas informagdes e solicita 0 acesso ao
sistema.

R4) O sistema valida o administrador e apresenta o inicio do sistema.

FLUXOS ALTERNATIVOS

Nao ha.
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FLUXOS DE EXCECAO

R4)

Administrador inexistente.

R4) A) O sistema verifica que o administrador ndo possui cadastro no sistema e exibe
uma mensagem.

R4) Credenciais incorretas.

R4) A) O sistema verifica que as credenciais inseridas ndo correspondem e exibe uma
mensagem.

R4) Erro durante a autenticagao do administrador.

R4) A) O sistema identifica que houve um erro durante a autenticagao e apresenta uma
mensagem de erro.

Fonte: Autoria propria (2025)

Quadro 13 — Visualizar noticia [UC005]

CASO DE USO [RFO05] Visualizar noticia

Atores Visitantes.

Pré-Condigbes Uma noticia cadastrada no sistema.
Pos-Condicoes Nao ha.

FLUXO PRINCIPAL

Visualizar noticia:
V1) O visitante solicita a lista das noticias do sistema.
V2) O sistema exibe a lista de noticias do sistema.

FLUXOS ALTERNATIVOS

V2) N&o ha noticias cadastradas.
V2) A) O sistema exibe uma mensagem que ndo ha noticias cadastradas.

FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha.
Fonte: Autoria propria (2025)
Quadro 14 — Visualizar os clubes [UC006]
CASO DE USO [RFO06] Visualizar os clubes
Atores Visitantes.
Pré-Condigdes Clubes cadastrados no sistema.
Pds-Condicbes Nao ha.

FLUXO PRINCIPAL

Visualizar os clubes:
V1) O visitante solicita a lista dos clubes do sistema.
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V2) O sistema exibe a lista dos clubes no sistema.
FLUXOS ALTERNATIVOS

V2) Nao ha clubes cadastrados.
V2) A) O sistema exibe uma mensagem que nao ha clubes cadastrados.
FLUXOS DE EXCECAO

Nao ha.

Fonte: Autoria prépria (2025)

Quadro 15 — Cadastro para Receber Noticias Atualizadas [UC007]

CASO DE USO [RF07] Cadastro para Receber Noticias Atualizadas.

Atores Visitantes.

Pré-Condigdes Um visitante tem um e-mail cadastrado no sistema.
Pd&s-Condicbes Visitante recebe e-mails quando uma nova noticia é cadastrada.

FLUXO PRINCIPAL

Cadastro para receber noticias atualizadas:

C1) O visitante solicita o formulario para cadastrar o e-mail..

C2) O visitante preenche o campo solicitado.

C3) O sistema valida o e-mail informado..

C4) O sistema exibe uma mensagem confirmando o cadastro do e-mail.
FLUXOS ALTERNATIVOS

C3) E-mail ja cadastrado.

C3) A) O sistema exibe uma mensagem informando que o e-mail inserido ja foi cadastrado
no sistema.

FLUXOS DE EXCECAO

C4) O sistema nao consegue cadastrar o e-mail do visitante
C4) A) O sistema exibe uma mensagem de erro informando que nao foi possivel cadastrar
o e-mail do visitante.

Fonte: Autoria propria (2025)

3.5 INTERFACES GRAFICAS

A seguir estdo apresentadas as interfaces graficas do sistema. Estas
interfaces foram pensadas para que o sistema tivesse uma identidade visual forte e
uma navegacgao intuitiva. Suas principais vantagens sdo a apresentagdo de uma
interface bem estruturada destacando as informacdes relevantes do sistema.
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Figura 4 - Tela Inicial

Este trabalho teve como tema central o handebol, e o sistema desenvolvido tem como objetivo apresentar e divulgar
informacoes relevantes sobre essa modalidade esportiva.
O projeto foi elaborado como Trabalho de Conclusao de Curso do Curso Técnico em Informatica do Instituto Federal
Farroupilha - Campus Uruguaiana.

NOTICIAS

Em jogo emocionante, Brasil perde amistoso
Brasil empata em 26x26 contra a Hungria

com a Arabia Saudita, na
Email

estreia do Mundial Juvenil
~
VER MAIS

M Clique no botdo de e-mail para se cadastrar e receber notificacdes de novas noticias!

Fonte: Autoria prépria (2025)
A figura 4 apresenta como sera a pagina inicial do sistema, exibindo as

principais noticias do handebol.
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Figura 5 - Visualizar Noticia

@ Handebol Posigoes Jogos Clubes

EM JOGO EMOCIONANTE, BRASIL EMPATA EM 26X26 COM A ARABIA
SAUDITA, NA ESTREIA DO MUNDIAL JUVENIL

Na abertura do Campeonato Mundial Sub-19 de
handebol masculino, realizado no Cairo, Egito, a
selegdo brasileira protagonizou uma partida
emocionante e mostrou que chega forte para a
disputa ao empatar em 26 a 26 com a Arabia Saudita,
nesta quarta-feira (6). Apesar do empate adversario

no ultimo segundo, o desempenho da equipe

brasileira foi digno de destaque, especialmente pela
postura competitiva, resiliéncia e capacidade de

decisdo nos momentos cruciais.

O jogo foi equilibrado desde o inicio, com o primeiro

tempo terminando empatado em 15 a 15, refletindo a

Fonte: Autoria prépria (2025)
A figura 5 apresenta como sera visualizada a noticia no sistema, tendo

conteudo e resumo.
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Figura 6 - Tela de Clubes

. Handebol Posigoes Jogos Noticias Clubes Links

CLUBES - LIGA RS (RIO GRANDE DO SUL)

ASSERC Chcc Shu

Bagé Capao da Canoa Uruguaiana

Fonte: Autoria propria (2025)
A figura 6 apresenta como sera a pagina de clubes do sistema, exibindo os

principais clubes do handebol.
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Figura 7 - Tela das Posicbes

9 Handebol Posigoes Jogos Noticias Clubes Links

POSICOES|

-, iy
" ’ .
' ' 'r
' Armador T 3
L] Central 3 L] ‘
' i
] 7 ¥ [
e ‘ ] | i ] .
1] 1 1]
. 1 1
A
. 1 '
. LY ]
. & -
Pontas Armador Pivo
Jogadores rapidos que atuam nas Sao os organizadores das jogadas Atua no centro da defesa adversaria,
laterais, responsaveis por finalizacées ofensivas, com visdo de jogo e precisdo buscando espago e abrln(_!o brechas
em velocidade. nos passes. para os companheiros.

Ver mais Ver mais Ver mais

* “~
I i * l
’ LY

Fonte: Autoria prépria (2025)

A figura 7 mostra como é na parte de posi¢des, podendo mostrar todas as
posicoes que sao do handebol mais uma tabela de ataque e defesa das posicoes

durante um jogo.
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Figura 8 - Visualizar Posi¢cbes

Q Handebol Posicdes Jogos Noticias Clubes Links

Posicoes - Goleiro

O goleiro desempenha um papel crucial no handebol, sendo essencial para evitar muitos gols e iniciar contra-atagues. Para proteger a
baliza, & necessario ter flexibilidade e agilidade nos movimentos, além de coragem para enfrentar os atacantes adversarios.

Os goleiros tém a permissao de participar dos ataques e até marcar gols, especialmente quando sua equipe esta em desvantagem e
precisa arriscar mais para buscar o empate ou a virada.

Diferentemente do futebol e do futsal, os goleiros de handebaol ndo usam luvas. Isso ocorre porque as luvas podem prejudicar a
empunhadura e o controle sobre a bola, dificultando os langamentos.

No handebol feminino, algumas goleiras usam protecdo para os seios, pois € comum sofrer impactos durante as defesas. No masculino,
nao ha regras especificas sobre protegdo, mas a maioria dos goleiros utiliza coquilhas para proteger os érgaos genitais.

Fonte: Autoria propria (2025)

A figura 8 mostra como é dentro de alguma posicdo escolhida (Goleiro),
podendo mostrar videos de demonstracdo de goleiro no handebol € um resumo

sobre a posicéo.
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Figura 9 - Tela de Jogos

® Handebol Posicoes  Jogos  Noticias  Clubes  Links

JOGOS

v

Jogos Pan-Americanos Junior (Misto)

| HanDesoL ... EIE
Pas

15
J ¥
]
JOGO COMP|

JOGO COMPLETO

Brasil x Argentina Brasil x Paraguai Brasil x Estados Unidos
Data: 22/08 » Ano: 2025 Data: 21/08 » Ano: 2025 Data: 19/08 + Ano: 2025

ANDEBOL , B8

Fonte: Autoria propria (2025)
A figura 9 apresenta como sera a pagina de jogos do sistema, exibindo os
jogos da categoria Pan-americanos Junior, jogos brasileiros Masculinos e alguns

jogos brasileiro Feminino.
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Figura 10 - Tela de Links

® Handebol Posicoes  Jogos  Noticias  Clubes  Links

LINKS

 — Histéria do Origem do r—
Handebol @ Handebol Fundamento Regras
L)

Fonte: Autoria prépria (2025)
A figura 10 apresenta os links da Histéria do Handebol, Origem do Handebol,

Fundamento e regras do Handebol.
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Figura 11 - Pagina Inicial do Administrador

& Handebol

CADASTRAR NOTICIA VER NOTICIAS USUARIOS CADASTRADAS
CADASTRAR CLUBE VER CLUBES

@ Usuarios Cadastrados

ID Nome Email Data Agdes
17 Vini vinicius.2023319424@aluno.iffar.edu.br 2025-12-12 16:42:04 EXCLUIR

Fonte: Autoria propria (2025)
A figura 11 mostra como é a tela inicial do Administrador, exibindo os usuarios
cadastrados no sistema para receber notificacbes de noticias e de clubes

cadastrados no sistema.
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Figura 12 - Cadastrar Noticia na visdo do Administrador

@& Handebol

CADASTRAR NOTICIA VER NOTICIAS USUARIOS CADASTRADAS
CADASTRAR CLUBE VER CLUBES

=- Inserir Nova Noticia

Titulo da Noticia

Descrigdo

SALVAR NOTICIA

Fonte: Autoria propria (2025)
A figura 12 mostra como é a visdo do Administrador na parte de cadastrar

uma noticia no sistema.
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Figura 13 - Cadastrar Clube na visdo do Administrador

& Handebol

CADASTRAR NOTICIA VER NOTICIAS USUARIOS CADASTRADAS
CADASTRAR CLUBE VER CLUBES

% Inserir Novo Clube

Nome do Clube

Descri¢do (Cidade)

Link do Clube

SALVAR CLUBE

Fonte: Autoria prépria (2025)

A figura 13 mostra como é a visdo do Administrador na parte de cadastrar um

clube no sistema.
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Figura 14 - Tela para o Acesso Administrativo

11 Acesso Administrativo

vinicius.2023319424@aluno.iffar.edu.br

Fonte: Autoria propria (2025)
A figura 14 mostra como €& para poder acessar o Administrativo, podendo

cadastrar Noticias e Clubes no sistema
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3.6 BASE DE DADOS

A base de dados € um componente essencial para o funcionamento do
sistema desenvolvido, pois possibilita o armazenamento organizado, seguro e
gerenciado das informacdes relacionadas ao handebol. Por meio do banco de
dados, o sistema mantém de forma estruturada os registros de clubes, noticias e
usuarios cadastrados para recebimento de informagdes, garantindo maior

confiabilidade e integridade dos dados.

O banco de dados denominado “handebol” é composto por tabelas que
armazenam informacgdes especificas e complementares entre si. A tabela clubes é
responsavel por registrar os dados das equipes, contendo informagdes como nome,
descricdo, imagem representativa, link externo e data de registro. Esses dados
permitem a apresentacdo detalhada dos clubes dentro do sistema, facilitando o

acesso as informagdes esportivas.

A tabela noticias armazena conteudos informativos relacionados ao
handebol, incluindo titulo, descricdo, imagem e data de publicagdo. Essa estrutura
possibilita a divulgagdo de noticias atualizadas, mantendo os usuarios informados

sobre eventos, jogos e acontecimentos relevantes da modalidade.

Ja a tabela emails tem como finalidade o cadastro de usuarios interessados
em receber comunicacgdes do sistema. Nela sdo armazenados o nome, o endereco
de e-mail e a data de registro, garantindo controle e organizagdo dos contatos, além

de evitar duplicidades por meio da restricdo de e-mails uUnicos.

A tabela admin é destinada ao controle de acesso administrativo do sistema,
sendo responsavel por armazenar os dados do administrador, como e-mail e senha.
Essa tabela garante que apenas usuarios autorizados possam realizar operagdes de
gerenciamento, como cadastro, edicéo e exclusdo de conteudos, assegurando maior

seguranca e controle sobre o sistema.

Na figura correspondente ao modelo de banco de dados, é possivel visualizar
a estrutura das tabelas, os campos existentes em cada uma delas e a forma como

os dados sdo organizados e armazenados. Essa modelagem contribui para a



eficiéncia do sistema, assegurando um melhor

manutencgao e maior seguranga das informagdes.
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desempenho, facilidade de

Figura 15 — Modelo Banco de Dados.

handebol clubes handebol emails

Mo

2 id: int

de

g id:int
@ nome : varchar(255) @ nome : varchar({100)
@ descricao : text 2 email : varchar(150)
@ imagem : varchar(255)
@ link : varchar(500)

m data_registro : timestamp

m data_registro : timestamp
ﬂ £ handebol admin

2 id :int

g email : varchar({150)

@ senha : varchar(255)

Fonte: Autoria prépria (2025)

n e} handebol noticias
g id:int

@ titulo - varchar(255)

@ descricao : text

@ Imagem : varchar(255)

@ data_publicacao : timestamp
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

Durante o desenvolvimento deste trabalho, buscou-se suprir uma lacuna na
disponibilidade de informacdes detalhadas sobre o handebol, aproximando os
torcedores de suas equipes e competicdes por meio de um site informativo e
dinamico. Ao longo desse processo, diversos desafios foram enfrentados e
superados com base em pesquisas e estudos, 0s quais proporcionaram novos
aprendizados e contribuiram significativamente para o crescimento académico e
profissional dos envolvidos.

Dentre os principais desafios solucionados, destaca-se a implementagao do
banco de dados para o armazenamento organizado e seguro das informagdes do
sistema, bem como a criagédo de funcionalidades essenciais, como o gerenciamento
de equipes, competicdes, jogos e a geragao automatica da tabela de classificagao.
Além disso, houve a integragdo com o framework Materialize, garantindo que o
sistema apresentasse uma identidade visual consistente, moderna e uma navegagao
intuitiva, fatores fundamentais para o alcance dos objetivos propostos inicialmente.

Durante o processo de desenvolvimento, foram adquiridos diversos
aprendizados relevantes, como o aprofundamento no uso da linguagem JavaScript,
a compreensao da importancia de um planejamento detalhado e estruturado, além
do fortalecimento do conhecimento na integragao entre frontend e backend,
aspectos essenciais para o desenvolvimento de sistemas web eficientes.

Como possibilidades de trabalhos futuros, destaca-se a criacado de um espaco
interativo para os torcedores, permitindo comentarios sobre partidas e resultados,
fomentando a formagédo de uma comunidade em torno da plataforma. Também
pode-se implementar a criagéo de perfis personalizados, possibilitando que os
usuarios acompanhem apenas os times e competi¢cdes de seu interesse no cenario
do handebol.

Dessa forma, conclui-se que, apesar dos desafios enfrentados ao longo do
desenvolvimento do sistema, foi possivel entregar uma plataforma capaz de
promover e valorizar o handebol, ampliando o acesso a informacao e incentivando o
engajamento dos torcedores. Com uma interface intuitiva, responsiva e uma
identidade visual bem definida, o sistema contribui para aproximar o publico do
esporte e fortalecer sua presenca no meio digital.
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