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1 INTRODUCAO

O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) do curso Técnico em Informaética e Ensino
Médio no Instituto Federal Farroupilha Campus Avangado Uruguaiana € a oportunidade de
colocar em prética e demonstrar o conhecimento adquirido. Nesse sentido sera desenvolvido
um site com informacdes de jogos eletrdnicos e suas plataformas.
Né&o é de hoje que o mercado apresenta bons resultados. Em terras brasileiras, segundo
0 2° Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais, publicado pelo entdo Ministério da
Cultura em 2018, existiam 375 empresas desenvolvedoras naquele ano — um aumento de
182% se comparado a 2014.

1.1JUSTIFICATIVA

Neste sentido, o presente trabalho pretende oferecer um site que possibite contribuir com

consumidor com a finalidade de verificar a avaliacdo de um jogo que ele deseja adquirir.

O mercado de games é um dos maiores do mundo e também ele é muito forte aqui no Brasil,
principalmente agora na Pandemia do COVID-19 onde as pessoas tém que ficar em
isolamento-social e tém comprado jogos e video games para passar o tempo. Sendo assim,
justifica-se a construcdo de uma plataforma para auxiliar as pessoas no momento de adquirir
um novo jogo, disponibilizando informacg6es sobre quais sdo os produtos mais bem avaliados
e quais sdo as suas principais caracteristicas. (LARGHI,2019, VALOR INVESTE)



2 OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma plataforma que permita a avaliagdo de jogos eletrénicos, agregando

informagdes extras sobre 0s jogos cadastrados no sistema.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Fazer levantamento de plataformas com finalidades parecidas com trabalho proposto;
e Aprofundar os conhecimentos em banco de dados e na linguagem de programacéo
php;

Possibilitar avaliacdo dos jogos por usuarios cadastrados no sistema;

-Permitir o cadastro de novo jogos pelo administrador do sistema;

Permitir que qualquer usuario possa verificar a avaliagdo de um determinado jogo;



3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

3.1 Mercado de jogos

Hoje existe varios sites com finalidades semelhantes a essa como em https://notadogame.com/

Existem varias plataformas com diversos jogos para todos 0s gostos e para todas as idades,
tais como jogos com contetido adulto ou infantis. Assim as desenvolvedoras buscam agradar a
todos os publicos. As mais famosas sdo Nintendo, Sony e Microsoft, mas o mercado de games
ndo vive sO de grandes empresas como essas citadas.

Também pequenas empresas que desenvolvem jogos com um custo de producdo muito
menor. Essas ficam conhecidas como empresas indies, mas que no final acabam fazendo
Otimos jogos. Por exemplo, o estadio MDHR ¢é desenvolvedora do excelente Cuphead que é
considerado um jogo indie, pois ele comecou a ser desenvolvido por duas pessoas e com um
custo muito baixo(GNADE,2010, VENTUREBEAT).

Tem muita gente que acha que jogos eletrénicos é coisa de crianca, mas nao € bem assim.
Existem varios jogos focados no publico adultos ou em jovens acima de 16 anos, tais como 0s
jogos de Residente evil e os jogos da franquia Mortal kombat que s&o de jogos de terror ou
de luta com violéncia. Também jogos com um visual infantil nos personagens e nos cenarios,
mas que na verdade sdo para adultos como 0s jogos da série South Park. Enfim jogos sdo para
todos os gostos e idades.

Algumas empresas tém tradicdo de focar mais em um publico, como a Nintendo que
produz muito mais para criangas em seus jogos. Nessa linha tem o Super Mario, Pokémon,
Kirby, Animal crossing, etc.

Todo o jogo desenvolvido por sua plataforma apresenta caracteristicas e diferencas préprias,
seja Xbox 360 ou Xbox one, Nintendo switch ou Nintendo 3ds, Playstation 3 ou Playstation 4.
As empresas apresentam diferentes geracfes de consoles que possuem suas caracteristicas
préprias tanto em sua aparéncia quanto na sua biblioteca de jogos e em hardware.

Por exemplo, Nintendo 3ds e Nintendo switch sdo portateis. Mas o switch pode ser jogado
tanto no modo portatil quanto na TV, pois ele € um console hibrido. Eles possuem diferencas
de jogos e de hardware em suas plataformas, mas sdo da mesma empresa.

Né&o importa qual a plataforma ou jogo seja adquirida, todas véo Ihe proporcionar diverséo.


https://notadogame.com/
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3.3 Linguagens e ferramentas a serem utilizadas

Foram utilizadas nesse trabalho as linguagens HTML e PHP na programagdo do site.
Também CSS e o framework Materialize na parte visual. Utilizou-se também a linguagem

front-end Javascript.

PHP é uma linguagem interpretada livre, usada originalmente apenas para o desenvolvimento
de aplicacdes presentes e atuantes no lado do servidor, capazes de gerar conteudo dinamico na
World Wide Web.

CSS é asigla para Cascading Style Sheets, ou seja, Folhas de Estilo em Cascatas. E uma
maneira de dar estilo ao cddigo criado por linguagens como HTML, XML ou XHTML, por
exemplo.

O Materialize é um framework que oferece documentacdo detalhada e exemplos de codigos
especificos para ajudar os novos usuarios a comecar. Dessa forma, pode ser explorado até
mesmos por programadores que ainda estdo fazendo o curso.

HTML abreviacdo para a expressdo inglesa HyperText Markup Language, que significa:
"Linguagem de Marcacdo de Hipertexto” é uma linguagem de marcacdo utilizada na
construcdo de paginas na Web. Documentos HTML podem ser interpretados por navegadores.
JavaScript é uma linguagem de programacao interpretada estruturada, de script em alto nivel
com tipagem dinamica fraca e multiparadigma. Juntamente com HTML e CSS, o JavaScript é

uma das trés principais tecnologias da World Wide Web.



11

4 METODOLOGIA

O trabalho prevé o desenvolvimento em varias etapas a serem apresentadas, levando em
consideracdo um processo de divisdo do mesmo em partes menores e mais faceis de serem
gerenciadas:

o Observacéo e avaliacdo de sistemas similares existentes;

e Revisdo bibliogréafica;

e Elaboracdo e escrita do projeto do trabalho de concluséo;

e Levantamento de requisitos;

e Planejamento das interfaces do sistema;

e Elaboracdo de diagramas de Casos de Uso e Entidade e Relacionamento;

e Levantamento e Revisdo Bibliografica das tecnologias que serdo utilizadas para o

desenvolvimento do sistema,
e Implementacéo;

e Escrita da versao final do TCC;



4.1 Cronograma
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5 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA
Esta area do trabalho tem como objetivo apresentar as etapas de desenvolvimento do sistema,

Que possui 4 etapas sendo elas Documentacdo de requisitos, Caso de Uso, Base de Dados e

Interfaces

5.1 DOCUMENTACAO DE REQUISITOS

Esta area do trabalho apresenta com mais detalhes os requisitos do sistema “Site de avaliagdo

de jogos HeartGames”, assim fornecendo as informacOes necessarias para a implementacéo.
5.1.1 Convengdes, termos e abreviagdes
Os requisitos terdo os seguintes identificadores (RF) que significa requisitos funcionais e

(RNF) que sdo os requisitos ndo funcionais, além de um indicador numérico de qual requisito

esta sendo explicado exemplo (RF001).
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5.1.2 Prioridade de requisitos

Para atribuir a prioridade ao requisito serdo utilizados os seguintes indicadores “Essencial”,”

Importante”, “Opcional”.

Essencial: Como o nome ja diz sdo os requisitos que devem ser implementados de forma

obrigatoria.

Importante: E o requisito que ndo é obrigatdrio ser implementado, mas que sem ele o sistema
ndo ird funcionar como deveria. Os requisitos importantes devem ser implementados, mas

caso nado sejam o sistema pode funcionar mesmo assim.

Opcional: € o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do sistema,

isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele.:

5.1.3 Atores do sistema

Administrador: O Administrador é a pessoa encarregada do sistema, que tem acesso ao
sistema por completo tanto em fungdes exclusivas como cadastro de jogos e acesso ao Banco

de Dados, quanto em func¢des de usuarios comuns como acessa 0s jogos e avalia-los.

Usuérios: Sao as pessoas que irdo usar o sistema, avaliando os jogos e navegando pelo

sistema.



15

5.1.4 Requisitos funcionais

(RF001) Cadastrar Jogos

Descricao do RF: O Administrador insere os dados do jogo que deseja cadastrar

Prioridade: v Essencial Importante Opcional

Entradas e pré-condic6es: Jogos séo cadastrados de acordo com sua respectiva categoria

Saidas e pos-condicdes: Um jogo é cadastrado em uma tabela na pagina da categoria

(RF002) Efetuar o login

Descricdo do RF: O Usuéario Informa os seus dados, sendo ele comum ou Administrador, e

acessa o sistema.

Prioridade: Essencial v" Importante Opcional

Entradas e pré-condicOes: cadastro anteriormente realizado.

Saidas e pés-condicdo: acesso permitido ou negado ao usuério.

(RF003) Gerenciamento de usuarios

Descricao do RF: O Administrador pode realizar operagfes nos usuarios como exclui-lo do

sistema ou alterar seus dados

Prioridade: Essencial v Importante Opcional

Entradas e pré-condicOes: Existir um usuario cadastrado.

Saidas e po6s-condicao: O usuério ndo podera acessar o sistema porque foi excluido ou

porqgue teve seus dados alterados.
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(RFO04) Avaliar o Jogo do sistema

Prioridade: v* Essencial Importante Opcional

Descricao do RF: O usuario avalia o jogo desejado deixando sua nota e um comentario.

Entradas e pré-condicOes: O jogo que ele deseja avaliar tem que estar cadastrado no sistema.

Saidas e pés-condicdo: A avaliacdo do usuario é salva no Banco de Dados.

5.1.5 Requisitos ndo funcionais

(RNFO001) Interfaces agradaveis.

Para garantir que o usuario utilize o sistema é importante ter uma harmonia de cores nas
interfaces, para que o usuario ndo tenha problemas de visdo posteriormente, no sistema
HeartGames foi utilizado a combinacéo de cores azul claro no header e no footer e com um

fundo branco em todas as paginas.

Prioridade: Essencial v' Importante Opcional

(RNF002) Responsividade parcial.
Para garantir que o sistema se adapte a qualquer tela como Smartphones é importante que ele
seja parcialmente responsivo, permitindo que o usuario possa visualizar o sistema e seu

contetdo em qualquer dispositivo.

Prioridade: Essencial Importante v~ Opcional
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5.2 Casos de Uso

A figura abaixo refere-se ao diagrama de caso de uso feito para “ilustrar” o funcionamento do

sistema.

Figura 1:Diagrama de caso de uso

Realiza o
cadastro no
sistema

P
Y
x

—v

Usuario Administrador
Busca por um
Gerenciar
usuarios
Avalia o jogo do
sistema
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5,2,1 Documentacao dos Casos de Uso

A seguir a especificacdo de cada Caso de Uso:

Nome: Realiza o cadastro no sistema
Atores: Usuario
Pré-condicdes: O Usuario Informa seus dados para realizar o
cadastro
Pos-condicdes: Sistema realiza o cadastro do usuario
Fluxo Principal: 1) O Usuério informa seus dados e o

sistema realiza o cadastro.

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo: 1)O Usuério fornece dados incorretos na hora

do cadastro.
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Nome:

Efetua o login

Atores:

Usuario e Administrador

Pré-condicdes:

O Usuéario ou Administrador Informa seus

dados de cadastro para realizar o logim

P6s-condicdes:

Sistema autoriza o0 acesso.

Fluxo Principal:

1) O Usuério ou Administrador informa
seus dados e o sistema realiza o login.

2) O sistema verifica os dados do
Usuério ou do Administrador e

exibe a tela principal.

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo:

1)O Usuério ou o Administrador informam
dados errados na hora de efetuar o login.

2) O sistema verifica que os dados estdo
diferentes da hora do cadastro, e exibe um

erro de credencial.
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Nome:

Buscar por um jogo

Atores:

Usuario

Pré-condicdes:

O Usuério busca pela categoria em que o

jogo se encontra

P6s-condicdes:

Usuario encontra o jogo desejado.

Fluxo Principal:

1) O Usuério busca pelo jogo em uma
determinada categoria.

2) O Usuério encontra o jogo.

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo:

1)O Usuério busca um jogo que ndo esta

cadastrado no sistema.
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Nome:

Avalia um jogo do sistema

Atores:

Usuario

Pré-condicdes:

O Usuério busca pelo jogo que deseja avaliar

P6s-condicdes:

Usuario avalia o jogo.

Fluxo Principal:

1) O Usuério encontra o jogo que deseja
avaliar.

2) O Usuério avalia o jogo deixndo um
comentario e umanotade 1 a

10(Valores inteiros).

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo:

1)O Usuério busca um jogo que nao esta
cadastrado no sistema.
2)O Usuario ndo deixa uma nota entre 1 e 10

ou inseriu um valor “Quebrado”
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Nome:

Cadastrar jogos no sistema

Atores:

Administrador

Pré-condicdes:

O Administrador insere os dados do jogo

P6s-condicdes:

O jogo é cadastrado com sucesso.

Fluxo Principal:

1) O Administrador insere os dados do
jogo no formulario.
2) O jogo é cadastrado com sucesso no

Banco de Dados.

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo:

1)O Administrador informa os dados
incorretos do jogo
2)Ocorre um problema de conexdo com o

Banco de Dados.
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Nome:

Gerencia 0s usuarios

Atores:

Administrador

Pré-condicdes:

O Administrador busca pelo usuario

P6s-condicdes:

O Administrador realiza as operagoes.

Fluxo Principal:

1) O Administrador busca pelos usuarios
cadastrados.
2) O Administrador realiza as operagdes

como excluir ou editar os dados.

Fluxo Alternativo:

Fluxo de Excecéo:

1)O Administrador Busca por um usuario que

nao existe




5.3 Base de Dados

Figura 2:Modeo do Banco de Dados.

n O tor jogos
2 id_jogo : int(11)
i nome : varchar(255)
@ imagem : char(255)
i plataforma : varchar(255)
@ data_lancamento : date
@ categoria : varchar(255)
@ link_trailer : char(255)

n O tco avaliacao
# id_avaliacao : int{11)
# id_usuario : int{11)
4y id_jogo : int{11}
# nota : decimal(10.,0)
" £ comentario : varchar(255)

n £+ iccrecuperar_senha
@ id_recuperar_senha : int{11)
2 email : varchar{255)

@ token : varchar(255)

@ data_sxpiracac : date

# usado : tinyint(4)

n o oo usuario

@ id_usuario : int{11})

2 nome_usuario : varchar{255)
i@ senha : varchar(255)

2 email : varchar{255)

# nivel_acesso :int{11)

Afigura 2 refere-se a estrutura do Banco de Dados do sistema HertGames.
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No Banco de Dados existem 4 tabelas sendo elas a tabela de usuérios, onde ficam

armazenados todos os usuérios cadastrados no sistema, temos também a tabela jogos onde

ficam armazenados todos os jogos cadastrados no sistema, também temos a tabela de

recuperacdo de senha onde sdo armazenados os dados de um procedimento de recuperacdo de

senha e por Gltimo temos a tabela de avaliacdo onde ficam armazenados as respectivas notas e

comentarios feitos pelos usuarios em algum determinado jogo, essa tabela é a Unica que faz o

uso da chamada Chave estrangeira (Foreign Key) que serve para referenciar as tabelas entre si

como visto na figura 1, uma chave estrangeira s6 pode ser aplicada em colunas de chaves

primarias(Primary Key) da outra tabela .
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5.4 Interfaces

A seguir temos as interfaces que contém no sistema

Figura 3: Tela inicial do sistema.

Login Sair Home

\OSS

»‘\ .

&

«
" TEACTIE

lcrrmnr

o et N bt L N A

4 \
Jogos de Sobrevivencia ; Jogos MOBAS *

A figura 3 apresenta a tela principal do sistema, que possui a listagem de todas as categorias
disponiveis logo acima um banner com as principais noticias do mundo dos games e

recomendagdes.
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Figura 4: Telas de categorias.

Jogos de Plataforma

Nome do Data de Media
Capa Plataformas
Jogo lancamento das notas

Kirby Return to

Nintendo Wii 2011-10-24 6.0000 Avaliar
Dream Land
New Super = o "
= % X Aval
Mario Bros. Wi Nintendo Wii 2009-11-11 9.0000 Avaliar
Donkey Kong
Country Nintendo Wii 2010-11-21 Avaliar

Returns

Ao clicar no botdo “Navegar nessa categoria” o usuario sera redirecionado para a pagina da
categoria, ilustrada pela figura 4, onde havera terd uma lista com 0s jogos pertencentes a essa
categoria. Cada jogo possui as seguintes informacdes: Capa, Nome, Plataformas disponiveis,

Data de lancamento e uma média das notas ja inseridas pelos usuarios.
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Figura 5: Pagina do Jogo.

Kirby Return to Dream Land

) Wii - Kirby's Return to Drevﬁaid'ﬁailer (Y ~»
Assi

stirma.. Compartil§.

Assistirno @BYodlube |

avaliacao

AVALIE

Ao clicar no botao “avaliar” na pagina anterior o usuario sera redirecionado para a pagina do
jogo desejado, conforme ilustrado pela figura 5, essa pagina contém a capa, as plataformas em
gue o jogo esta disponivel, e um video do trailer do jogo. Além disso tem o formulario de
avaliacdo com um espaco para 0 usuario deixar um comentario e outro para deixar uma nota
de 1 a10.
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Figura 6: Tela de login.

em vindo ! Login Sair Home

Entrar

; insira seu email para realizar o login

ﬂ Senha
LOGIN

Cadastre-se

Esqueceu a senha

Institucional Redes Sociais

Endereco
Fale conosco f
Trabalhe conosco
Quem somos

Cohab 1 ndmero 11. RS

>

A figura 6 apresenta a tela de login, onde o usuério pode entrar no sistema utilizando seu e-

mail e senha de cadastro,
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Figura 7:Tela de cadastro.

Bem vindo ! Login Sair Home

Cadastre-se

Nome de usuario

E-mail

ﬂ Senha @

[ Gostaria de receber novidades por E-mail?

ENVIAR

Endereco Institucional Redes Sociais

Cohab 1 ndmero 11. RS Fale conosco f
Trabalhe conosco

Quem somos L2

Afigura 7 apresenta a tela onde o usuario efetua no sistema.
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Figura 8:Tela de recuperacgéo de senha.

Recupere sua senha

Em seguida sera enviado um email com um link para
que vocé defina uma nova senha.

:, Digite o email cadastrado no sistema.

RECUPERAR SENHA

Endereco Institucional Redes Sociais

Cohab 1 ndmero 11. RS Fale conosco f
Trabalhe conosco
Quem somos

Caso o0 usuario esqueca sua senha, ele pode recuperar inserindo seu e-mail de cadastro, que
sera enviado um link de recuperacdo para 0 mesmo. A figura 8 ilustra a tela de recuperacéao de

senha.



Figura 9:Email de recuperacéo.

Recuperacéo de Senha do HeartGames (Exema Caixa deentrada x =
ADM HeartGames <admheartgames@gmail com= 19:31 (hd 0 minuto) Yy “
para mim

Olal

Vocé solicitou a recuperacdo da sua conta no nosso sistema.Para isso, clique no link abaixo para realizar a froca de senha:

Atenciosamente
Equipe do HeartGames...

4 Responder * Encaminhar

A figura 9 ilustra o e-mail enviado para realizar o processo de recuperacao da senha.
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Figura 10: Tela de defini¢do da nova senha.

Bem vindo ! Login Sair Home

Recupere sua senha

Nova senha

Repita a nova senha

RECUPERAR SENHA

Endereco Institucional Redes Sociais

Cohab 1 ndmero 11. RS Fale conosco f
Trabalhe conosco
Quem somos L

Quando o usuario clica no link enviado para o e-mail, ele é direcionado para essa pagina onde

sera definida a nova senha do usuario. Interface ilustrada pela figura 10.
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Figura 11:Central do Administrador do sistema.

Bem vindo Joao Victor! Login Sair Home Central ADM w

Central do ADM, esta area € somenete para
0s administradores do sistema

Ao realizar o login como administrador, 0 mesmo sera direcionado para a pagina onde o ADM
do sistema pode efetuar operagdes no sistema como excluir contas de usuario e cadastrar

jogos no sistema. A interface € ilustrada pela figura 10.
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Figura 11.1:Tela de gerenciamento de usuérios.

Bemn vindo Joao Victor! Login  Sair Home  Central ADM

Usuarios

Cadastrar Usudrio

o] Nome de Usuario Nivel Acesso Opgoes

n silvia Alterar Excluir
15 joao 0 Alterar Excluir
2 Thiago Alterar Excluir
23 Joao Victor 1 Alterar Excluir
24 pedro 1 Alterar Excluir
25 Flavio 0 Alterar Excluir
26 pedro 0 Alterar Excluir
27 Joao victor Alterar Excluir
28 Guilherme Alterar Excluir
29 Novato Alterar Excluir

Endereco Institucional Redes Sociais

Cohab 1 nimero 11. RS Fale conosco f
Trabalhe conosco

Quem somos =

A figura 10 ilustra mais uma tela que s6 pode ser acessada pelos ADM do sistema, essa é uma
tabela que reune todos os usudrios cadastrados nos sistemas, onde 0 ADM pode excluir algum

usudrio ou alterar seus dados.
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Figura 11.2:Formulario de cadastro de jogos.

Bem vindo Joao Victor! Login Sair Home Central ADM

Voltar

Nome do jogo

Plataforma

dd/mm/aaaa 0

Categorias
QO Sobrevivencia () Corrida ) MOBA (O Plataforma Q Teror ) luta O RPG O Acdo (O +18

Trailer do Jogo

CADASTRAR CAPA DO JOGO

CADASTRAR JOGO

Endereco Institucional Redes Sociais

Cohab 1 nimero 11. RS Fale conosco f
Trabalhe conosco
Quem somos >

A figura 11 apresenta o formulério de cadastro de jogos, onde os ADM podem realizar o
cadastro de qualquer jogo para o sistema, inserindo todos os dados como nome, plataformas,
data de langamento, as categorias, o link do trailer do jogo e por fim sua capa.
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6 Consideracdes finais

Esse documento apresentou o trabalho de conclusédo de curso Técnico Integrado de In-
formética. O objetivo do site criado é proporcionar aos Gamers um sistema de avaligdo de
jogos eletrénicos. Com certeza o resultado das notas dadas pelos usuarios em suas experién-
cias sera levado em consideracéo aos que procuram jogos novos. Mas s6 depois de sua expe-
riéncia com o jogo podera concordar ou ndo com a nota, deixando a sua avaliagéo.

Também tornar-se referéncia em noticias de promog6es e novidades de lancamentos
sobre os jogos poderdo ser encontradas no site.

As dificuldades encontradas no decorrer do desenvolvimento, como cadastrar a ima-
gem da capa do jogo e exibir a média das notas ja feitas, ndo superaram a vontade de desen-
volver novos conhecimentos. Onde ferramentas como o framework “Materialize”, € muitos
outros, tornaram-me capaz de concluir o trabalho. Sem esquecer do apoio do corpo docente da
Instituicdo, em especial aos envolvidos diretamente a orientacdo do desenvolvimento dessa

conclusdo, fica os meus sinceros agradecimentos.
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