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"Vocé nunca muda as coisas
lutando contra a realidade atual.
Para mudar algo, construa um novo
modelo que torne o modelo
existente obsoleto."

(Buckminster Fuller)
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RESUMO

O presente trabalho introduz um sistema de gerenciamento de eventos que aproveita a
geolocalizagdo para fornecer recomendacdes personalizadas de eventos artisticos e musicais,
alinhados com as preferéncias e a localizagdo dos usudrios. Este trabalho teve como objetivo
geral desenvolver uma plataforma que otimizasse a busca por eventos, com objetivos
especificos voltados para recomendagdo baseado nos géneros musicais preferidos pelos
usuarios, a implementac¢ao de um médulo de geolocalizagdo preciso e a usabilidade do sistema.
A metodologia envolveu uma andlise dos requisitos funcionais e ndo funcionais, culminando
no desenvolvimento de uma interface intuitiva e uma arquitetura robusta que integra React
Native, Node.js, NestJS e PostgreSQL como principais tecnologias. Os resultados obtidos até
o momento indicam uma tendéncia a uma excelente experiéncia do usuario, com um uma
interface simples e objetiva, satisfazendo as necessidades de localizagdo e preferéncia dos
usudrios finais.

Palavras-chave: Geolocalizacdo, Personalizagcdo de Eventos, Gerenciamento de Eventos.



ABSTRACT

This work introduces an event management system that takes advantage of geolocation to
provide personalized recommendations of artistic and musical events, aligned with users'
preferences and location. The general objective of this work was to develop a platform that
optimizes the search for events, with specific objectives focused on recommendations based on
the musical genres preferred by users, the implementation of an accurate geolocation module
and the usability of the system. The methodology involved an analysis of functional and non-
functional requirements, culminating in the development of an intuitive interface and a robust
architecture that integrates React Native, Node.js, NestJS and PostgreSQL as the main
technologies. The results obtained so far indicate a trend towards an excellent user experience,
with a simple and objective interface, satisfying the localization needs and preferences of end
users.

Keywords: Geolocation, Event Personalization, Event Management.
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1. INTRODUCAO
1.1. Apresentacio do tema

Na era da informagao e da conectividade, a busca por eventos musicais artisticos tornou-
se uma atividade cada vez mais comum, mas também desafiadora. A enorme diversidade de
eventos disponiveis, dispersos em varias plataformas, juntamente com a auséncia de um sistema
de recomendagdes personalizadas, pode tornar a descoberta de eventos uma tarefa ardua e
pouco eficiente. Para abordar essas questdes, apresentamos o FRIDAY NIGHT, um sistema
avangado de gerenciamento de eventos que emprega a geolocalizacdo e a personalizagdo como

suas ferramentas-chave.

O FRIDAY NIGHT tem o objetivo de simplificar e enriquecer a experiéncia de
descoberta de eventos para os amantes da musica. Ele ndo apenas centraliza informagdes de
eventos musicais em uma unica plataforma, mas também se destaca pela capacidade de fornecer
recomendacdes customizadas com base nos interesses musicais dos usudrios e na proximidade
geografica. Esta abordagem inovadora visa garantir que os usudrios possam facilmente
encontrar eventos que ndo s6 correspondam aos seus gostos musicais, mas que também estejam
convenientemente localizados, maximizando assim a satisfacdo e a conveniéncia do usuario na

busca por eventos musicais artisticos.
1.2. Problema

Diante do aumento continuo na demanda por entretenimento musical, surge um desafio
significativo: como desenvolver um sistema que ndo apenas localize eventos musicais com
precisdo, mas que também os personalize de acordo com os interesses especificos de cada
usuario? Esse sistema deve integrar a geolocalizagdo como um pardmetro chave na busca,
permitindo aos usudrios descobrir eventos que ndo s6 correspondam aos seus gostos musicais,

mas que também estejam convenientemente situados em relacdo a sua localizacao atual.

1.3. Objetivo
1.3.1. Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho ¢ desenvolver um sistema inovador que habilite os
usuarios a identificar eventos musicais e artisticos com base em sua localizagdo atual e
preferéncias musicais pessoais, buscando proporcionar uma experiéncia de busca mais

relevante e personalizada.
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1.3.2. Objetivos especificos

° Desenvolvimento de um Sistema de Recomendagdo Personalizado: Construir um
sistema capaz de recomendar eventos musicais ajustados aos géneros musicais de preferéncia
dos usuarios e a sua posi¢ao geografica.

° Implementacdo de Geolocalizagdo Eficiente e Precisa: Integrar um moddulo de
geolocalizagdo que determine de forma precisa a localizacdo do usudrio e sugira eventos nas
proximidades.

° Usabilidade: Assegurar que o sistema desenvolvido esteja em conformidade com as

praticas exemplares de usabilidade.
1.4. Justificativa

A justificativa para este estudo e para a criagdo da aplicagdo moével em questdo ¢
duplamente ancorada na capacidade técnica inovadora e na resposta a uma necessidade social
premente. O sistema proposto busca suprir caréncias existentes nas solu¢des de mercado ao
localizar e personalizar a busca por eventos musicais, oferecendo uma abordagem que integra
geolocalizagdo e personalizagao de forma inédita. Em meio a um cenério de abundantes opgdes
de entretenimento que muitas vezes nao atendem as demandas e preferéncias individuais, o
aplicativo apresenta-se como uma alternativa que ndo so facilita a busca por eventos, mas

também promove um alinhamento mais preciso entre oferta e demanda.

Do ponto de vista técnico, o projeto contribui significativamente para o campo dos
sistemas de recomendagdo, ao explorar a integracdo da geolocalizagdo com algoritmos de
personalizacdo. Isso se traduz em uma ferramenta valiosa para os organizadores de eventos,
que poderdo direcionar suas ofertas ao publico correto de maneira mais eficiente, otimizando o
marketing e elevando a satisfacdo dos usudrios. A aplicagdo proposta, portanto, ndo apenas
melhora a experiéncia de descoberta de eventos para os usudrios, mas também tem o potencial
de transformar globalmente a interacdo entre artistas e suas audiéncias, fortalecendo lagos

culturais e enriquecendo o panorama do entretenimento.

13



2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1.Tecnologias Utilizadas

O desenvolvimento do aplicativo FRIDAY NIGHT representa um marco na unido de
tecnologias avancadas para aprimorar a experiéncia de busca e participagdo em eventos
musicais artisticos. Nesta se¢@o, exploramos as tecnologias principais e auxiliares empregadas,
destacando suas fungdes especificas, justificativas para a escolha de cada uma, e como elas se

integram para formar um sistema coeso e eficiente.

2.1.1. Tecnologias Principais

2.1.1.1. React Native !

React Native ¢ uma tecnologia de desenvolvimento de aplicativos moveis que surgiu a
partir de uma necessidade identificada pelo Facebook. Em 2012, Mark Zuckerberg, CEO do
Facebook, reconheceu que a empresa havia cometido um erro ao focar excessivamente no
HTMLS5, em detrimento de solucdes nativas para dispositivos moveis. Em resposta a isso,
Jordan Walke, um engenheiro de software do Facebook, desenvolveu uma maneira de gerar
elementos de interface de usuario para iOS a partir de um thread JavaScript. Esse
desenvolvimento levou a realizacdo de um Hackathon interno no Facebook para aprimorar o
prototipo, com o objetivo de criar aplicativos nativos usando esta nova tecnologia. O React
Native foi oficialmente langado pelo Facebook em 2015, ja sendo utilizado em produgao pela

empresa naquela época.

Funcionalmente, o React Native ¢ similar ao React]S, mas com uma diferenca
fundamental: ao invés de manipular o DOM através do Virtual DOM, como no ReactJS, o React
Native opera em um processo de fundo. Ele interpreta o JavaScript escrito pelos
desenvolvedores, comunicando-se com a plataforma nativa por meio de serializagao, uma ponte
assincrona e em lote. Diferentemente do HTML, o React Native utiliza JavaScript puro com

sintaxe JSX.

O React Native funciona como um "tradutor", permitindo que os desenvolvedores usem
JavaScript sem a necessidade de dominar tecnologias de desenvolvimento movel especificas,

como Objective-C ou Java. Ele proporciona acesso a elementos internos do dispositivo mével

! ROCK CONTENT. React Native: o que é e quais suas principais funcionalidades. Rock Content, 2021.
Disponivel em: https://rockcontent.com/br/blog/react-native/. Acesso em: 18 ago. 2023.
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e permite criar uma interface que se assemelha aos aplicativos nativos. Isso ¢ possivel gracas a
sua conexao com a API nativa dos sistemas operacionais méveis, permitindo a manipulagdo de

componentes e interfaces padrdo do sistema.
Além disso, o React Native oferece varias vantagens e funcionalidades importantes:

Uso Multiplataforma: Permite desenvolver aplicativos tanto para celulares quanto para

computadores, mantendo a simplicidade e clareza do desenvolvimento web.

Reuso de Codigo: Codigos usados em componentes de aplicativos podem ser
reutilizados em sites, economizando tempo e simplificando o desenvolvimento de novos

sistemas.

Melhor Experiéncia do Usudrio: Aplicativos criados com React Native sdo mais fluidos

e aproveitam melhor os recursos de processamento do dispositivo, em comparacdo com web

apps.

Melhor Desempenho: Aplicagdes desenvolvidas com React Native tendem a ser mais
rapidas e eficientes do que apps hibridos, oferecendo manuteng¢do mais agil e carregamento

mais preciso.

Geragao de Codigo Nativo: O codigo JSX ¢ convertido em codigo nativo,

proporcionando melhor desempenho.

Utilizag¢do de Plugins: Permite reforgar e estender funcionalidades com componentes

prontos.

Componentes Modulares: Facilita alteragdes e reuso de partes do aplicativo sem afetar

outras partes.

Live Reload: Possibilita atualizagdes em tempo real durante o desenvolvimento, sem a

necessidade de um processo completo de compilacao.

Para o desenvolvimento deste projeto, o React Native pode ser extremamente til,
especialmente para criar um aplicativo movel que ofereca uma experiéncia de usuario fluida,
com desempenho elevado e a capacidade de funcionar tanto em Android quanto em iOS. A sua
abordagem centrada em JavaScript e JSX torna o desenvolvimento mais acessivel para aqueles
familiarizados com essas linguagens, e sua modularidade e reuso de codigo podem acelerar

significativamente o processo de desenvolvimento.
15



2.1.1.2. NodeJS *

Node.js ¢ um ambiente de execucao para JavaScript no lado do servidor, lancado em 27
de maio de 2009 por Ryan Dahl. E um software de codigo aberto, multiplataforma, baseado no
interpretador V8 do Google, que permite a execucdo de codigos JavaScript fora de um
navegador web. Dahl se inspirou para criar o Node.js apds observar as limitagcdes dos
navegadores no gerenciamento da barra de progresso de carregamento de arquivos no Flickr,
percebendo que os navegadores ndo sabiam o quanto do arquivo havia sido carregado e

precisavam consultar constantemente o servidor web.

A principal caracteristica do Node.js, que o distingue de outras tecnologias como PHP,
Java, C# e C, ¢ sua execugdo de requisi¢cdes/eventos em single-thread, através de uma Unica
thread chamada Event Loop. Isso elimina a necessidade de criar novas threads que utilizariam
mais recursos computacionais, como memoria RAM, e evita o uso de filas de espera. Esta
abordagem single-thread, assincrona e orientada a eventos, permite que o Node.js execute
processos sem bloquear a aplicacdo, otimizando o consumo de memoria e aumentando a

eficiéncia da aplicagao.

O gerenciamento de pacotes no Node.js ¢ feito através do Node Package Manager (npm)
e do Node Package Extractor (npx), que foram introduzidos a partir da versdo 5.2.0 do
JavaScript. O npm permite instalar coddigos armazenados em pacotes de Node.js global ou
localmente, enquanto o npx permite executar cédigos instalados globalmente em um nivel local.
Um dos pacotes mais conhecidos no ecossistema do Node.js ¢ o Express.js, um framework

completo para o desenvolvimento de aplicagcdes web.

Em termos praticos, o Node.js funciona como um JavaScript Runtime, interpretando
comandos JavaScript e convertendo-os para a linguagem de méaquina. Esse processo ¢ realizado
pelo motor V8 do Google Chrome. Além disso, o Node.js trabalha com o conceito de médulos,
permitindo organizar o cddigo em partes pequenas e especializadas, seguindo o principio de
encapsulamento. Inicialmente, utilizava-se o sistema CommonlJS (CJS) para modularizacao,
mas com o tempo o Node.js adotou os EcmaScript Modules (ESM), proporcionando uma

abordagem moderna e eficiente de organizacao de codigo.

2 BESSA, André. O que é Node.JS? Como funciona e um Guia para iniciar. Alura, 2021. Disponivel em:
https://www.alura.com.br/artigos/node-js. Acesso em: 19 nov. 2023.
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Para o desenvolvimento deste projeto, o Node.js pode ser uma ferramenta valiosa,
especialmente para construir aplicacdes de lado do servidor usando JavaScript. Suas
caracteristicas de execugdo assincrona e single-thread podem melhorar a eficiéncia e o
desempenho da aplicagdo, enquanto o gerenciamento eficiente de pacotes através do npm e do
npx facilita a integracdo e o uso de bibliotecas e frameworks. A capacidade de reutilizar coédigo
JavaScript tanto no front-end quanto no back-end, promovida pelo Node.js, também ¢ uma
vantagem significativa para equipes de desenvolvimento multidisciplinares e pode resultar em

ganhos de eficiéncia na criagdo e manuten¢ao de aplicagdes.
2.1.1.3. NestJS 345

NestJS ¢ um framework back-end criado para auxiliar no desenvolvimento de aplicagdes
eficientes, escaldveis e confidveis baseadas em Node.js. Foi desenvolvido por Kamil
Mysliwiec, um programador polonés, em 2017, e tem como principal objetivo resolver
problemas de estruturagdo e organizacao de cddigo. NestJS combina abordagens modernas e
modulares com principios de engenharia de software, utilizando TypeScript como padrdo para
verificagdo de tipos e oferecendo uma arquitetura de software pronta para a construcio e

implantacdo de aplicativos testaveis, escalaveis, com baixo acoplamento e facil manutencao.

O framework ¢ conhecido por sua eficiéncia no desenvolvimento de aplicativos back-
end de nivel empresarial, utilizando JavaScript e TypeScript modernos. Com uma base em
TypeScript e uma arquitetura semelhante ao Angular, o NestJS ¢ especialmente popular entre
as equipes que desejam aproveitar o poder de verificacao de tipos do TypeScript. O framework
oferece uma CLI poderosa para impulsionar a produtividade e facilitar o desenvolvimento,
tornando-o simples de aprender e dominar. Além disso, o NestJS ¢ conhecido por sua excelente

estrutura arquitetonica para aplicativos empresariais, prontos para uso, € por sua ampla

3 KINSTA. O Que ¢ Nest.js? Tudo Sobre Esse Leve Framework JavaScript. Kinsta, 2023. Disponivel em:
https://kinsta.com/pt/blog/nestjs/. Acesso em: 19 nov. 2023.

* GADO, Wesley. O que é NestJS? Blog TreinaWeb, [S.d.]. Disponivel em:
https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-nestjs. Acesso em: 26 out. 2023.

> O grande diferencial do NestJS. Full Cycle, 2022. Disponivel em: https:/fullcycle.com.br/o-grande-diferencial-
do-nestjs/. Acesso em: 26 out. 2023.
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variedade de opgdes de construcdo, como servigos backend RESTful, aplicativos GraphQL,

MVC, WebSockets e cron jobs.

O NestJS utiliza a arquitetura MVC voltada para back-end, permitindo a criagdo de
aplicacdes web com paginas, banco de dados, API e JSON. Uma das caracteristicas marcantes
do NestJS ¢ a sua model-service-controller structure, que, junto com recursos como
modularizagdo, inje¢do de dependéncias, e a possibilidade de usar ORMs como TypeORM e
Sequelize para bancos de dados relacionais, torna o NestJS uma escolha atual e interessante

para o desenvolvimento de uma variedade de aplicacdes.

Para este projeto, o NestJS pode ser uma escolha excelente, principalmente quando se
busca um framework back-end que ofereca uma combinagao de eficiéncia, escalabilidade e facil
manutencdo. Sua arquitetura e compatibilidade com TypeScript o tornam adequado para
aplicacdes empresariais complexas e sistemas de grande escala. A facilidade de aprendizado e

a eficiéncia no desenvolvimento sdo pontos fortes do NestJS.
2.1.1.4. PostgreSQLS®

O PostgreSQL, um sistema de gerenciamento de banco de dados objeto-relacional de
uso geral, ¢ um dos mais avancados sistemas de banco de dados de codigo aberto. Sua historia
comeca com o projeto Ingres, desenvolvido na Universidade de Berkeley, California, liderado
por Michael Stonebraker, um pioneiro dos bancos de dados relacionais. Stonebraker deixou a
universidade em 1982 para comercializar o Ingres, mas logo retornou e iniciou um projeto pos-
Ingres em 1985 para abordar limitagdes do modelo relacional, especialmente em compreender
“tipos” ou objetos. O projeto resultante, chamado Postgres, introduziu funcionalidades para
definir tipos e descrever relagdes, permitindo ao banco de dados compreender e obter

informagdes de tabelas relacionadas utilizando regras.

Funcionalmente, o PostgreSQL ¢ um sistema que gerencia bancos de dados de maneira
organizada e eficaz, facilitando a execugdo de consultas sem a necessidade de acessar
diretamente o banco de dados. E adequado para padrdes de conformidade, armazenando
informagdes de forma segura e restaurando-as conforme necessario por outras aplicagdes

integradas. Sua capacidade de lidar com altos volumes de solicitacdes e grandes cargas de

® POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP. PostgreSQL Released. In: PostgreSQL Official
Website. Disponivel em: https://www.postgresql.org/. Acesso em: 26 out. 2023.
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trabalho o torna ideal para sites com intensa atividade, como e-commerces. O PostgreSQL ¢
altamente compativel com diferentes padrdes de linguagem, oferecendo suporte eficaz para uma

variedade de trabalhos e aplicagdes.

Para este projeto, o PostgreSQL pode ser uma escolha estratégica, especialmente quando
se precisa de um sistema de banco de dados confidvel e capaz de lidar com grandes volumes de
dados e solicitagdes complexas. Sua arquitetura robusta e a capacidade de gerenciar dados de
forma organizada e eficiente podem oferecer a estabilidade e o desempenho necessarios para
aplicacdes empresariais e web de grande escala. Além disso, como um sistema de codigo aberto,
o PostgreSQL oferece flexibilidade para personalizagdo e integracdo com outras tecnologias e

frameworks.

2.1.2. Tecnologias Auxiliares

2.1.2.1. Firebase Authentication’

O Firebase Authentication ¢ um componente da plataforma Firebase que oferece uma
solucao completa de autenticacdo para aplicativos web e moveis. Ele facilita a identifica¢do do
usuario através de varios métodos, como email, telefone e login via provedores populares como
Google e Facebook, além de suportar autenticacdo andnima e integragdo com sistemas de
autenticagdo personalizados. Com integracdo facil a outros servigos Firebase e conformidade
com padrdes de seguranga como OAuth 2.0, o Firebase Authentication possibilita a criagao de
fluxos de autenticagdo seguros e personalizados, com opg¢des para ampliacdo de recursos

através do Identity Platform, incluindo autenticagdo multifator e suporte empresarial.
2.1.2.2. Firebase Storage®

Inicialmente desenvolvido pela Firebase, Inc. em 2011 e posteriormente adquirido pelo
Google em 2014, o Firebase Storage ¢ um servico de armazenamento de objetos integrado a
plataforma Firebase. Ele permite armazenar e gerenciar midias geradas por usudrios de
aplicativos web e modveis. Utilizando a infraestrutura do Google Cloud e armazenando dados

no Google Cloud Storage bucket, o Firebase Storage ¢ acessivel através do Firebase SDK,

" Google. Autenticacdo Firebase. Disponivel em: https:/firebase.google.com/docs/auth?hl=pt. Acesso em: 27
out. 2023.

8 BOHBOT, Kobi. Firebase Storage: What It Is and How It Works. Back4App Blog. Disponivel em:
https://blog.back4app.com/firebase-storage/. Acesso em: 27 out. 2023.
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oferecendo funcionalidades de upload e download direto de arquivos, retomada de
transferéncias em casos de conectividade ruim e seguranga aprimorada pelas medidas de

seguran¢a do Google Cloud.
2.1.2.3. Prisma ORM’

Prisma ORM originou-se do Graphcool, um BaaS open-source para GraphQL, com o
objetivo de facilitar o uso do GraphQL para desenvolvedores front-end. Apds evoluir para
atender a demandas por maior controle e flexibilidade no back-end, Prisma se tornou uma
ferramenta independente, focada em permitir a criacdo rapida de APIs CRUD GraphQL para
bancos de dados. Evoluindo ainda mais, o Prisma Client foi introduzido como um cliente de
banco de dados auto-gerado, oferecendo uma API de acesso a dados simples e totalmente segura

em termos de tipos, representando uma alternativa moderna aos ORMs tradicionais.
2.1.2.4. React Native Maps'’

O React Native Maps ¢ uma biblioteca utilizada no desenvolvimento de aplicativos
moveis para integrar funcionalidades de mapas e geolocalizagao. Popular em aplicagdes como
Uber e Airbnb, essa biblioteca facilita a implementagdo de mapas interativos e a localizagdo de
usuarios em tempo real. A configuragdo envolve a instalagdo da biblioteca react-native-maps e

do expo-location para obter a localizagdo atual do dispositivo.
2.1.2.5. React Native Geolocation Service!!

React Native Geolocation Service ¢ uma biblioteca que permite aos desenvolvedores
acessar a localizagdo atual do dispositivo em termos de latitude e longitude. O componente
React Native Geolocation ¢ usado para este proposito, oferecendo fungdes como
getCurrentPosition e watchPosition. Estas fungdes permitem obter a localizagdo uma tnica vez

ou monitorar continuamente mudancas na localizacdo, respectivamente.

® PRISMA. How Prisma and GraphQL fit together. Disponivel em: https://www.prisma.io/blog/how-prisma-fits-
into-the-graphql-ecosystem-h32¢3c6¢556. Acesso em: 28 agosto 2023.

10 ROCKETSEAT. Construindo App com Mapa usando React Native Maps e MapBox. Disponivel em:
https://blog.rocketseat.com.br/construindo-um-app-com-mapas-usando-react-native-maps-e-mapbox/.  Acesso
em: 5 setembro 2023.

1 DEVELOPERPLUS. Como Usar a Geolocalizagio no React Native. Disponivel em:
https://developerplus.com.br/como-usar-a-geolocalizacao-no-react-native/. Acesso em: 12 setembro 2023.
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2.1.3. Conclusio da Integraciao Tecnologica

A combinagdo dessas tecnologias e subtecnologias no FRIDAY NIGHT resulta em um
aplicativo que ndo apenas atende as necessidades dos usuarios na busca de eventos musicais,
mas o faz de maneira intuitiva, personalizada e eficiente. A integracdo de NestJS e NodelS
proporciona um back-end robusto e escalavel, enquanto o PostgreSQL garante um
armazenamento de dados confidvel. O React Native, complementado pelas bibliotecas React
Native Maps e React Native Geolocation Service, oferece uma experiéncia de usuario fluida e
interativa no front-end. Por fim, o Firebase Authentication e o Firebase Storage garantem a
seguranca e a eficiéncia no gerenciamento de autenticacdo de usudrios e armazenamento de
midia, respectivamente. Juntos, esses componentes formam a espinha dorsal do FRIDAY

NIGHT, um sistema inovador para a descoberta e participacdo em eventos musicais artisticos.
2.2. Geolocaliza¢io em Aplicativos!'?

A tecnologia de geolocalizagdo em aplicativos ¢ um recurso que permite determinar a
localizacdo geografica de um dispositivo. Originalmente desenvolvida para fins militares, agora
¢ amplamente utilizada em aplicativos comerciais e pessoais, sendo essencial em muitos
aplicativos moveis. Funciona acessando a localizacdo do dispositivo, utilizando métodos como

Wi-Fi, radiofrequéncia, GPS e AGPS para determinar a localizacdo exata.

Essa tecnologia ¢ empregada em aplicativos de mapas e georreferenciamento para
fornecer localizagdes precisas em tempo real, o que € crucial em apps de delivery e transporte.
Além disso, a geolocalizagdo tem véarias aplicagdes, como geobehavior para andlise
comportamental, geoprocessamento para analises espaciais e geomarketing para estratégias de

marketing baseadas em localizagao.

Os principais beneficios da geolocalizagdo incluem a melhoria da experiéncia do
usuario, a proximidade com a clientela e a eficdcia em estratégias de marketing e publicidade.
Essa tecnologia transformou a interagdo com o mundo digital, oferecendo uma variedade de

aplicagdes e beneficios, tornando-se um recurso indispensavel na era dos dispositivos moveis.

12 RANKMYAPP. Geolocalizagio em aplicativos: o que é, como funciona e quando usar. Disponivel em:
https://rankmyapp.com/pt-br/geolocalizacao-em-aplicativos/. Acesso em: 22 setembro 2023.
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2.3. Comportamento e participa¢io dos consumidores em eventos musicais artisticos'’

A pesquisa sobre o comportamento dos consumidores em shows e eventos ao vivo
revelou informagdes valiosas sobre as preferéncias e motivagdes dos participantes. Aqui estao

alguns dos principais achados.

De acordo com um relatério da Nielsen Live Event 360, a experiéncia de um evento ao
vivo nos Estados Unidos envolve quem esta participando, por que, e o que os consumidores

estdo comprando enquanto comparecem.

O marketing classifica os shows de musica ao vivo como um produto hedonico e
experiencial. Isso significa que o valor do show ndo ¢ pratico, mas simbolico e experiencial. Os
consumidores dependem de suas percepgdes, emogdes € memorias fugazes ao decidirem
participar de um show ao vivo. Além disso, o processo de escolha para participar de um show

¢ extremamente situacional, variando com o contexto e as preferéncias individuais.

Duas motivagdes consistentes para a participagdo em shows ao vivo sdo a estética (ou
seja, o prazer em termos da beleza do som, visual, cendrio, figurinos, interagdo entre os artistas)
e o envolvimento experiencial (ou transcendéncia, que ¢ a sensacdo de ser transportado pela

performance).

13 Referéncias baseadas no artigo Manter Real: Entendendo o Comportamento ao Vivo do Evento e
Oportunidades de Patrocinio. Disponivel em https://www.nielsen.com/pt/insights/2016/keeping-it-real-
understanding-live-event-behavior-and-sponsorship-opportunities/. Acesso em: 22 setembro 2023
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3.METODOLOGIA
3.1. Visao Geral

Este capitulo descreve a metodologia adotada no desenvolvimento do sistema FRIDAY
NIGHT. A abordagem selecionada ¢ focada em fornecer uma compreensao clara dos processos
e técnicas utilizadas durante a fase de design, desenvolvimento e teste do sistema. O objetivo ¢
garantir que o sistema seja robusto, eficiente e atenda as necessidades identificadas dos

usuarios.

3.2. Analise de Requisitos

No desenvolvimento do aplicativo FRIDAY NIGHT, a andlise de requisitos
desempenha um papel crucial para garantir que o produto atenda as expectativas dos usuarios
e aos objetivos do projeto. Essa andlise abrange tanto os requisitos funcionais, que definem as
funcionalidades especificas do aplicativo, quanto os requisitos ndo funcionais, que se referem

a aspectos como desempenho, seguranca e escalabilidade.
3.2.1. Requisitos Funcionais

Localizagdo e Visualiza¢do de Eventos: A capacidade principal do FRIDAY NIGHT ¢
permitir que os usudrios localizem eventos musicais e artisticos proximos a eles. Essa
funcionalidade deve utilizar a geolocalizagdo para mapear eventos em tempo real, fornecendo
aos usuarios uma interface visual interativa, onde podem explorar as opgdes disponiveis ao seu

redor.

Recomendagdes Personalizadas: O aplicativo deve ser capaz de recomendar eventos
com base nas preferéncias musicais e artisticas dos usuarios, assim como na sua localiza¢ao
geografica atual. Este sistema de recomendagdo exigird um algoritmo sofisticado capaz de

adaptar-se as escolhas e interesses dos usudrios ao longo do tempo.

Interface do Usudrio Intuitiva: A interface de usuario do FRIDAY NIGHT deve ser
intuitiva e de facil navegagdo. Deve proporcionar uma experiéncia agradavel e sem

complicacdes, permitindo que os usudrios encontrem rapidamente o que procuram.
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3.2.2. Requisitos Nao Funcionais

Desempenho: O aplicativo deve ser rapido e responsivo, garantindo uma experiéncia de

usuario suave e eficiente, mesmo sob carga pesada de trafego.

Seguranga: A prote¢do dos dados do usudrio ¢ fundamental. O sistema deve
implementar robustos protocolos de segurancga e autenticagdo para garantir a privacidade e a

integridade das informag¢des dos usuarios.

Escalabilidade: O FRIDAY NIGHT deve ser projetado para escalabilidade, capaz de
suportar um aumento significativo de usudrios sem degradar o desempenho ou a experiéncia do

usuario.
3.3. Casos de Uso do Sistema

Os casos de uso para o FRIDAY NIGHT abrangem diferentes perfis de usudrios e suas

interagdes com o aplicativo, detalhando como o sistema atende as suas necessidades especificas.

Para Usudarios em Busca de Eventos: Um usudrio tipico abre o aplicativo, configura suas
preferéncias musicais e artisticas, e utiliza a funcionalidade de geolocalizag¢do para identificar
eventos proximos. Com base nessas informagdes, o aplicativo fornece recomendagdes

personalizadas, ajudando o usudrio a descobrir eventos que correspondam aos seus interesses.

Para Organizadores de Eventos: Organizadores de eventos podem utilizar o FRIDAY
NIGHT para registrar seus eventos, fornecendo detalhes como localizacao, tipo de musica ou
arte, e outras informacdes relevantes. O aplicativo oferece também ferramentas de marketing e
andlises, permitindo que os organizadores promovam seus eventos de forma eficaz e alcancem

seu publico-alvo.
3.4. Arquitetura do Sistema

O design do sistema FRIDAY NIGHT ¢ uma combina¢do harmoniosa de tecnologia e

usabilidade, projetado para oferecer uma boa experiéncia aos usuarios.

Arquitetura do Sistema: O aplicativo ¢ construido utilizando React Native para o front-
end, proporcionando uma interface de usuario rica e interativa. Para o back-end, optamos por
Node.js e NestJS, oferecendo uma base solida para o manuseio de dados e logica do servidor.
O PostgreSQL ¢ utilizado para o gerenciamento de banco de dados, garantindo eficiéncia e

seguran¢a no armazenamento de informagdes.
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Figura 1 — Arquitetura e Tecnologias

Provedor de Identidade

Front-end Armazenamento de Midias

— 0

Back-end Banco de Dados

nede

’ nest PostgreSQL

Principais tecnologias utilizadas.
3.5. Design da Interface do Usuario'

No desenvolvimento do FRIDAY NIGHT, optou-se por uma interface de usuario que
encapsula os principios de minimalismo e funcionalidade, com o objetivo de oferecer uma
experiéncia de usudrio sem esforco e intuitiva. A decisdo de adotar um esquema de cores
monocromaticas e a eliminagdo de elementos graficos desnecessarios refletem um

compromisso com a clareza e a simplicidade.

Figura 2 — Esquema monocromatico de cores do FRIDAY NIGHT

Paleta de cores gradiente roxo

14 UDEMY. Complete Web & Mobile Designer in 2023: UI/UX, Figma, +more. In: Udemy Courses. Disponivel em:
https://www.udemy.com/course/complete-web-designer-mobile-designer-zero-to-mastery/. Acesso em: 15
fevereiro 2023.
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3.5.1. Elementos Visuais e Interatividade

Os elementos visuais sdo deliberadamente simplificados, como demonstrado pela
escolha de uma paleta de cores restrita. Esta escolha ndo apenas harmoniza com a estética geral
do aplicativo, mas também melhora a usabilidade ao enfocar a aten¢do do usudario nos contetidos

mais importantes.
3.5.2. Uso de Espaco e Composicao

A composicao da interface utiliza espagos em branco estrategicamente, permitindo que
os olhos do usudrio descansem e guiando naturalmente sua atengdo para as areas de interagao
chave. A distribui¢do espacial dos elementos na tela segue uma grade rigorosa, transmitindo

uma sensagao de ordem e ajudando na navegacao intuitiva.

3.5.3. Tipografia

A tipografia escolhida para o FRIDAY NIGHT ¢ moderna e facilmente legivel, o que
reforca a legibilidade em dispositivos moveis e desktops. A consisténcia na tipografia nao sé
contribui para uma identidade visual coesa, mas também para uma curva de aprendizado
reduzida para novos usuarios, que podem rapidamente se familiarizar com as fungdes do

aplicativo.

Figura 3 — Tipografia

Choose your favorite interest to get new shows all in one place related to it
Choose your favorite interest to get new shows all in one place related to it

Choose your favorite interest to get new shows all in one place related to it

Choo st to get e related to it

3.5.4. Consideracoes de Acessibilidade

A acessibilidade foi uma considera¢do primordial na sele¢do deste design. O alto
contraste entre os elementos interativos e o fundo escuro ndo so ¢ esteticamente agradével, mas
também serve a um proposito funcional, tornando o aplicativo mais acessivel para usudrios com

diferentes capacidades visuais.
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Figura 4 — Contraste entre elementos

3.5.5. Intenc¢do e Objetivos do Design

A inten¢do por tras deste design ¢ criar uma plataforma onde os usudrios possam se
engajar com o contetdo do aplicativo sem distragdes. O foco estd em realgar a funcionalidade
central do FRIDAY NIGHT - a descoberta e exploragdo de eventos. A interface ¢ projetada
para evocar uma sensacdo de foco e eficiéncia, permitindo que os usuarios alcancem seus

objetivos com rapidez e prazer.

Em conclusdo, o design da interface do usuario para o FRIDAY NIGHT ¢ uma
manifestagdo de uma filosofia de design que valoriza a experiéncia do usuario acima de tudo.
Através da reducao do ruido visual e da promog¢do de uma interagdo direta, a interface busca
engajar os usudrios de maneira significativa, proporcionando uma plataforma onde a descoberta

de eventos ¢ uma jornada agradéavel e sem esforgo.

Integracdes do Sistema: O sistema inclui integracdes com APIs de geolocalizagdo para
a funcionalidade de mapeamento de eventos e sistemas de autenticagdo para garantir a

seguranc¢a dos dados do usuério.

Ao implementar essas estratégias de analise de requisitos, casos de uso, planejamento
do projeto e design do sistema, o FRIDAY NIGHT estad posicionado para ser um aplicativo

inovador e valioso no mercado de eventos musicais e artisticos.

4. FRIDAY NIGHT

Nesta secdo, sera feita uma descri¢do do produto deste trabalho. O intuito ¢ estabelecer
os problemas que o aplicativo Friday Night busca resolver, e como isso pode ser realizado em
termos de funcionalidade. Apresentam-se os resultados da pesquisa que visou entender o

mercado local e a familiaridade aceitabilidade do publico com um possivel novo aplicativo.
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4.1.Definicao do problema

Tomando como base o contexto do mercado descrito na introdug@o deste trabalho, o
problema que o presente trabalho almejou resolver foi a dificuldade em encontrar eventos
musicais artisticos em uma localizagdo préoxima de sua localizagdo atual baseado em uma pré-

definicdo de seus interesses e gostos musicais.
4.2. Analise de concorréncia de mercado

No ambito dos aplicativos voltados para eventos, observa-se uma diversidade de
funcionalidades e enfoques. A analise comparativa entre o aplicativo proposto neste trabalho e
dois aplicativos renomados no mercado, Eventbrite e Sympla, revela caracteristicas distintas e

complementares.
4.2.1. Eventbrite

O Eventbrite ¢ um aplicativo reconhecido no cendrio de descoberta e gerenciamento de
eventos, mas apresenta algumas limitacdes que afetam sua eficacia, especialmente quando

comparado com outras propostas de aplicativos no mesmo segmento.

Uma das principais limitagdes do Eventbrite ¢ a auséncia de funcionalidades de
geolocalizagdo. Esta falta de uma opgdo de localizagdo baseada em mapa restringe a capacidade
dos usudrios de encontrar eventos proximos de forma intuitiva e eficaz. Sem essa
funcionalidade, os usudrios podem ter dificuldades em descobrir eventos que ocorrem em sua

proximidade, o que pode ser um fator decisivo para muitos.

Além disso, o aplicativo ndo possui um sistema de recomendag¢@o personalizado. Isso
significa que os usudrios ndo recebem sugestdes de eventos baseadas em seus interesses
especificos, resultando em uma experiéncia menos personalizada. Tal auséncia pode limitar o
engajamento dos usuarios com o aplicativo, pois eles podem ndo ser expostos a eventos que

correspondam aos seus gostos ou necessidades.

Em resumo, enquanto o Eventbrite se destaca como uma plataforma para a descoberta
e gerenciamento de eventos, suas limitacdes, como a falta de geolocalizacdo, a auséncia de
recomendacdo personalizada e as barreiras idiomadticas e regionais, podem impactar sua

atratividade e utilidade, especialmente para usudrios no Brasil.
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4.2.2. Sympla

O Sympla, traz uma diversidade de eventos disponiveis no aplicativo, o que ¢ uma
grande vantagem, permitindo aos usudrios explorar uma ampla gama de categorias e descobrir
eventos variados que podem ndo ser tdo evidentes em plataformas mais focadas. Por outro lado,

essa abordagem descentralizada também apresenta desafios significativos.

Entre as principais desvantagens, a complexidade na navegacao se destaca. Com tantas
categorias diferentes, pode ser dificil para os usudrios encontrarem eventos especificos que
correspondam exatamente aos seus interesses. Isso ¢ agravado pela falta de personalizacao,
onde o app pode ndo conseguir recomendar eventos que se alinhem estreitamente com as
preferéncias individuais. Além disso, a filtragem eficiente torna-se um desafio em meio a um
mar de opgdes, dificultando a busca por eventos relevantes. A gestdo e manutencao da qualidade
do contetido também podem ser problematicas, considerando a vasta gama de eventos listados.
Por fim, essa abordagem pode levar a um menor foco em eventos locais ou comunitarios, algo
que pode ser uma desvantagem para usudrios interessados em experiéncias mais proximas e

conectadas as suas comunidades.

Em resumo, enquanto o Sympla oferece uma rica variedade de eventos, garantindo um
alcance ampliado e descobertas interessantes, ele também enfrenta desafios relacionados a
navegacao, personalizagdo, filtragem eficiente, gerenciamento de contetido e foco em eventos

locais.
4.3. Proposta do produto

O aplicativo proposto neste trabalho busca superar essas limitacdes ao introduzir

funcionalidades inovadoras focadas na vida noturna e eventos artisticos:

Foco em Geolocalizagdo: Utiliza a geolocalizagdo de forma eficiente para exibir eventos
proximos ao usuario em um mapa intuitivo, facilitando a descoberta de eventos com base na

localizagdo atual.

Recomendacdes Personalizadas: Oferece recomendagdes personalizadas de eventos,
com base nos interesses musicais dos usuarios, proporcionando uma experiéncia mais relevante

e engajadora.
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Centralizacdo em Eventos Noturnos e Artisticos: O aplicativo se concentra
especificamente em eventos da vida noturna, como shows e festas, e permite filtrar esses
eventos com base em géneros musicais, preenchendo uma lacuna significativa deixada por

aplicativos como Eventbrite e Sympla.
5. DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO
5.1. Logo

O logo representa uma marca associada ao React Native, como indicado pelos simbolos
ao redor da face. Os simbolos que circundam remetem ao modelo atdmico, que faz parte do
logo do React. A face sorridente no meio do logo simboliza a satisfacdo ou felicidade do
usuario, sugerindo que o produto ou servico visa entregar uma experiéncia positiva. A
combina¢do do modelo atdmico com a face feliz transmite uma mensagem de tecnologia
avancada aliada a uma interagdo amigavel e satisfatéria. Esse tipo de design de logo ¢
comumente utilizado para criar uma identidade de marca que seja tanto tecnologicamente

sofisticada quanto acessivel.

Figura 5 - Inspiracdo para o logo do Friday Night

React Native

(a) Logo do React Native (b) Logo do Friday Night
5.2. Visao Geral dos Resultados e Interfaces do Aplicativo

Os resultados atuais do protdtipo em desenvolvimento serdo apresentados a seguir. E
importante destacar que todas as imagens usadas para demonstrar os dados sdo ficticias, tendo

o proposito exclusivo de ilustracdo.

O prototipo, na sua forma atual, consegue executar as funcionalidades essenciais

planejadas para o sistema até o estado atual de desenvolvimento.
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Ao iniciar o aplicativo, o usuario ¢ saudado por uma tela "Splash" animada que exibe a
logomarca, a localizagdo atual do usudrio e um texto de boas-vindas que apresenta o nome do
mascote (nome provisorio em defini¢do) e uma frase assegurando assisténcia na busca por
eventos. Apos a introducdo, a navegagao prossegue para a tela de login, onde o usuario tem a

opcao de entrar com suas credenciais ou registrar-se na aplicagao.

Figura 6 - Primeiros contatos com o app

Olg, sou Bilbo.

Vamos encontrar
um evento para
vocé ?

Panambi

Login

Criar uma conta

(a) Tela Splash. (b) Tela de Login/Criar Conta

Apods realizar o primeiro login na aplicagdo, o usudrio poderd selecionar suas
preferéncias musicais. Essa etapa ¢ crucial para que o algoritmo de recomendac¢do da aplicacao
possa personalizar a tela inicial "Home", moldando-a de acordo com as preferéncias musicais

indicadas pelo usuario.
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Figura 7 - Selecionando Interesses Musicais

oo .. - -
<

Escolha seus interesses

Escolha seu interesse favorito para
obter novos programas relacionados
a ele em um s6 lugar

Sertanejo Techno
200 seguidores 50 seguidores

Hip Hop Rock'n Roll

180 seguidores 2k+ seguidores

Continuar

Interface de selegdo de Interesses

Dessa forma, a experiéncia na tela "Home" sera adaptada e alinhada aos gostos e

interesses musicais do usuario, proporcionando uma interacao mais personalizada e agradavel

com a aplicagdo.
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Figura 8 - Tela inicial construida com base nos interesses

s .. - -
Friday Night Q

Encontre pelo mapa &
Panambi, RS

Mais popular

2000's Hip Hop

© Centro

Eventos populares
23 Out - 10:00 PM
Disco Tehran -
Goodbye Party

Hip Hop - The
Eminem Show

Leonardo -
Birthday Party

Interface principal (Home)

Na tela "Home" da aplicag@o, o usudrio se depara com quatro opg¢des principais: navegar
pelo mapa, abrir o evento mais recomendado a ele, buscar por nome, ou explorar outros eventos
sugeridos. Supondo que o usudrio escolha a op¢ao de navegar pelo mapa, ele sera redirecionado
para a pagina mais importante e o grande diferencial do aplicativo. Nesta pagina, um mapa
interativo ¢ exibido, destacando a localiza¢do dos eventos com pins. O usudrio tem a liberdade
de arrastar um carrossel para buscar eventos que despertem seu interesse, considerando a
proximidade com sua localizagdo atual. Essa funcionalidade central do aplicativo proporciona

uma experiéncia de busca personalizada e intuitiva.
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Figura 9 - Encontrando eventos pelo mapa

oo ... - -

< Panambi - Rio Grande do Sul ©®
2

0,

R\O&) Sul

2000's Hip Hop

© Vila Ipironga - 1,2km

Interface de navegagdo pelo mapa

Apds explorar as opgdes disponiveis no mapa, o usuario tem a possibilidade de
selecionar o evento que mais lhe atrai. Ao fazer essa escolha, ele pode acessar uma visao
detalhada do evento selecionado. Esta péagina de detalhes oferece informagdes abrangentes
sobre o evento, incluindo descrigdes, horarios, localizagdo exata ¢ outras caracteristicas
relevantes. Essa funcionalidade permite ao usuario avaliar melhor o evento e decidir sobre sua

participagd@o com base em informagdes detalhadas e atualizadas.

Além da navegacdo pelo mapa, a tela de detalhes do evento também ¢ acessivel
diretamente da tela "Home". Caso o usuario opte por ndo navegar pelo mapa, ele pode escolher
acessar o evento mais recomendado ou qualquer um dos outros eventos sugeridos. Essa
abordagem direta oferece ao usuario uma maneira rapida e conveniente de obter informagdes
detalhadas sobre um evento especifico, sem a necessidade de interagir com o mapa, tornando a

experiéncia no aplicativo mais flexivel e adaptada as preferéncias individuais do usuério.
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Figura 10 - Visualizando detalhes do evento

2000's Hip Hop

Adam Levine
W

Leia mais..

Qzocalo pirk

Interface de detalhes do evento

Para completar a apresentacao das funcionalidades do aplicativo, ha também a opcao de
busca por nomes de eventos. O usuario pode acessar esta funcionalidade pressionando o icone
de lupa na tela "Home", o que abrird uma nova pagina. Nesta pagina, os eventos sdo listados e
um campo de busca ¢ disponibilizado para que o usuario digite o nome do evento que procura,
especialmente util se j4 tem conhecimento prévio sobre o evento. Esta funcionalidade
proporciona um método direto e eficiente para encontrar eventos especificos, melhorando a

experiéncia do usudrio no aplicativo.
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Figura 11 - Encontrando eventos por nome

< Buscar

Q Procurar eventos em...

© Minha Localizagao Atual

23 Out - 10:00 PM
Disco Tehran -
Goodbye Party

31 Out - 08:00 PM
Metallica Show -
Nothing else...

07 Nov - 10:00 PM
Leonardo -
Birthday Party

23 Out - 10:00 PM
Disco Tehran -
Goodbye Party
1 0ut - 08:00 PM

Métollico Show -
Nothing else...

Leonardo -
Birthday Party

Interface de busca de eventos por nome

O gestor do evento terd acesso a uma interface especifica dentro do aplicativo, que inclui
uma lista dos eventos criados por ele. Além disso, tera acesso ao mapa, onde podera selecionar
qualquer ponto na localizagdo para iniciar o processo de cadastro de um novo evento. Ao
selecionar uma localizagdo no mapa, um modal de cadastro serd exibido, onde o gestor devera
inserir os dados necessarios para registrar o evento. As telas destinadas ao gestor ndo foram
prototipadas na fase atual, mas espera-se que sigam o mesmo padrdo estético e de usabilidade

das telas do usudrio, com algumas adaptacdes especificas para as fun¢des de gestdo de eventos.
6. PROJECOES E EVOLUCAO DO APLICATIVO

No dinamico ecossistema de tecnologia mével, os aplicativos nao sdo apenas produtos
de um tnico langamento; eles sdo entidades vivas, sujeitas a uma constante evolugio. A medida
que novas necessidades dos usudrios emergem e as tecnologias avangam, o desenvolvimento
de aplicativos entra em um ciclo continuo de inovagdo e aperfeicoamento. Nesta secao,
exploraremos as tendéncias que moldardo o futuro de Friday Night, discutindo as proje¢des

estratégicas e o potencial de crescimento. Vamos mergulhar nas atualiza¢des planejadas, nas
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funcionalidades emergentes e na visdo de longo prazo que visa ndo apenas adaptar-se as
mudancas do mercado, mas também definir o caminho a seguir, garantindo que Friday Night

continue a atender e superar as expectativas dos seus usuarios.
6.1. Estratégias Anti-Fraude para Autenticacio de Eventos no Aplicativo

Com o objetivo de estabelecer um ambiente seguro e confiavel para a criagdo de eventos,
¢ fundamental implementar estratégias robustas anti-fraude. Estas medidas sdo projetadas para
mitigar os riscos associados a criagao de eventos falsos por usudrios mal-intencionados. Abaixo,
delineamos as abordagens essenciais para garantir a integridade e a autenticidade dos eventos

listados em nosso aplicativo:

° Verificagdo de Identidade dos Organizadores: Implementar um sistema de
verificagdo de identidade que exija dos organizadores a apresentacdo de documentos validos e
autenticagdo de dois fatores para assegurar a legitimidade.

° Limites e Restricdes de Criacdo de Evento: Definir limites para a quantidade de
eventos que podem ser criados em um curto periodo de tempo e restringir a criagdo de eventos
a usudrios com um historico positivo e verificado.

° Aprovacdo Moderada de Eventos: Estabelecer um processo de revisdo manual
ou semi-automatico para novos eventos, onde a informagdo fornecida ¢ verificada por uma
equipe treinada antes de ser publicada no aplicativo.

° Sistema de Feedback e Avaliagdo: Incentivar e facilitar o feedback dos
participantes apos os eventos, usando essas informagdes para avaliar a confiabilidade dos
organizadores.

° Alertas e Notificacdes de Seguranga: Criar um sistema de alerta que notifique
os administradores do aplicativo sobre atividades suspeitas para acdo imediata.

° Educagdo do Usuario: Desenvolver materiais informativos para educar os
usuarios sobre como identificar eventos falsos e a importancia de reportar atividades suspeitas.

° Integracdo com Listas de Fraude: Acessar e integrar-se a bases de dados de
fraude conhecidas para prevenir a entrada de usudrios j& identificados como fraudadores em
outras plataformas.

° Auditoria Regular e Testes de Penetracdo: Realizar auditorias de seguranca
frequentes e testes de penetragdo para identificar e corrigir vulnerabilidades no sistema de

criagdo de eventos.
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Estas estratégias sdo parte do compromisso continuo com a seguranga € a transparéncia
no Friday Night. Através da implementacao dessas medidas, pretendemos proporcionar uma

experiéncia segura e auténtica para todos os usudrios.
6.2. Monetizaciao no Friday Night

Dentro do ecossistema do Friday Night, a monetizacdo ¢ um componente chave que nao
apenas sustenta o funcionamento da plataforma, mas também oferece valor agregado aos
usuarios e gestores de eventos. As estratégias de monetizagdo sdo cuidadosamente calibradas
para se alinhar com nossa missdo de fornecer uma experiéncia excepcional, enquanto

sustentamos um modelo de negdcios robusto e escalavel.
6.2.1. Venda de Ingressos

Uma das principais fontes de receita para o Friday Night serd a venda de ingressos. A
plataforma deve oferecer uma solugdo de ponta a ponta para gestores de eventos, permitindo-
lhes configurar facilmente a venda de ingressos dentro do aplicativo. Com ferramentas de
precificagdo flexiveis, gestores podem definir diferentes categorias de ingressos, promogdes e
descontos, capturando assim diferentes segmentos de mercado. Uma pequena taxa de servigo €
aplicada a cada transag@o, o que gera receita constante para a plataforma sem sobrecarregar os

usuarios.
6.2.2. Assinaturas para Gestores de Eventos

Oferecer um modelo de assinatura premium para os gestores de eventos, permitindo-
lhes acesso a recursos avancgados. Estes podem incluir anélises aprimoradas, maior visibilidade
no marketplace de eventos e opcdes de customizacdao de eventos. Este modelo de assinatura
garante uma fonte de receita recorrente, a0 mesmo tempo que fornece aos gestores as

ferramentas necessarias para criar eventos de sucesso e gerar maior engajamento.
6.2.3. Assinaturas para Usuarios

Para os usudrios mais ativos que buscam uma experiéncia otimizada, o Friday Night
oferece assinaturas que proporcionam beneficios como descontos exclusivos em ingressos,
acesso antecipado a eventos de alto perfil e recursos adicionais como lembretes personalizados
e recomendacdes de eventos. Essas assinaturas melhoram a experiéncia do usuério e criam uma

sensa¢do de exclusividade e pertencimento a comunidade Friday Night.
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6.2.4. Anuncios de Organizadores

O Friday Night também abre espaco para que organizadores promovam seus eventos
através de aniincios pagos. Com segmentacao avangada, os aniincios sao exibidos para usuarios
que tém maior probabilidade de se interessar pelo evento, garantindo que os organizadores
obtenham o melhor retorno sobre o investimento. Este servi¢co de publicidade ndo s6 aumenta
a visibilidade dos eventos, mas também contribui significativamente para as receitas da

plataforma.
6.2.5. Criacao de Eventos pela Propria Plataforma

Além de empoderar gestores de eventos externos e usudrios, o Friday Night também
entra no mercado de eventos como um organizador ativo. A plataforma pode criar e hospedar
seus proprios eventos exclusivos. Esses eventos servem como vitrine para as capacidades do
aplicativo e proporcionam uma fonte direta de receita através da venda de ingressos. Com o
selo de qualidade Friday Night, estes eventos tendem a atrair um publico diversificado,

interessado na qualidade e na garantia proporcionada pela marca.

Esses eventos proprietarios também oferecem oportunidades tnicas de patrocinio e
parcerias, abrindo mais uma avenida para a geragdo de receitas. Ao posicionar-se como um
criador de eventos de alta qualidade, o Friday Night pode estabelecer um padrido de exceléncia,
incentivando gestores externos a elevar o nivel de suas proprias ofertas de eventos dentro da
plataforma. Isso ndo apenas diversifica a fonte de renda, mas também fortalece a presenga de

mercado do Friday Night como um lider no espago de eventos.

Combinando essas diferentes vertentes de monetizagdo, o Friday Night consolida um
modelo de negocio equilibrado que atende as necessidades dos organizadores de eventos, dos
usudarios finais e da propria plataforma enquanto entidade organizadora. Os gestores externos
desfrutam de uma suite robusta para hospedar e promover seus eventos, ao passo que 0s
usuarios se beneficiam de uma gama rica e personalizada de eventos para escolher. Adicionando
a mistura os eventos exclusivamente criados pelo Friday Night, que demonstram o potencial
maximo da plataforma e geram renda adicional, fortalecemos nossa posi¢ao de mercado. Juntos,
esses elementos formam a espinha dorsal da estratégia de monetizagdo do Friday Night,
promovendo um crescimento sustentdvel e assegurando uma entrega de valor constante e

multifacetada para toda a nossa comunidade.
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6.3. Expansao para Rede Social: Conectando a Comunidade Friday Night

A medida que o Friday Night evolui, nosso objetivo ¢ transcender a identidade de uma
plataforma de eventos para nos tornarmos uma rede social dinamica centrada na vida noturna.
Esta expansdo ¢ projetada para capturar a esséncia da vida social ativa e conectar pessoas com

interesses semelhantes em um ambiente virtual envolvente.

Conexao entre Usuarios: Vamos introduzir funcionalidades que permitam aos usuarios
criar perfis sociais, compartilhar experiéncias e conectar-se com outros entusiastas da vida

noturna.

Confirmacdo de Presenca e Interagdes: A plataforma permitira aos usuarios confirmar
presenca nos eventos € ver quem mais estara participando. Isso ndo s6 aumenta a antecipagao
€ 0 engajamento pré-evento, mas também oferece a oportunidade de formar novas amizades e

redes de contato.

Personalizagdo da Experiéncia de Eventos: Através de algoritmos inteligentes e
preferéncias pessoais, cada usudrio tera uma experiéncia personalizada, com recomendagdes de
eventos e conteudos adaptados aos seus gostos e historico de participacdo. Isso ndo s6 melhora
a relevancia do contetido para os usudrios, mas também aumenta as chances de conversdo para

os organizadores de eventos.

Expansdo do Alcance Social: Com a integragdo de recursos sociais, o Friday Night se
posicionara ndo apenas como um aplicativo de eventos, mas como uma comunidade vibrante
onde a vida noturna ¢ celebrada e compartilhada. A plataforma irda fomentar uma cultura de
participagdo e compartilhamento, onde os usudrios podem postar fotos e videos de suas

experiéncias, oferecendo um vislumbre auténtico do ambiente de cada evento.

Monetizagdo Através de Engajamento Social: A introdugdo de recursos sociais abre
novas avenidas para a monetizagdo. Seja por meio de publicidade direcionada, parcerias com
marcas de estilo de vida e locais de eventos, ou funcionalidades premium para usuarios, o

engajamento social se traduzird em oportunidades de negocios tangiveis.

Com essa nova direcdo, o Friday Night se compromete a ser mais do que uma ferramenta
de planejamento; buscamos ser um companheiro indispensavel para as noites fora de casa, uma
plataforma onde cada noite promete ser memoravel e cada evento ¢ uma oportunidade para

conexdes significativas.
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7. CONCLUSAO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso apresentou o desenvolvimento do "FRIDAY
NIGHT", um sistema inovador de gerenciamento de eventos com foco em geolocalizagio e
personalizacdo baseada nos interesses dos usuarios. O objetivo principal foi criar uma solucao
tecnoldgica que facilitasse a descoberta de eventos musicais e artisticos, atendendo as
necessidades especificas dos usudrios e otimizando sua experiéncia na busca por

entretenimento.

Ao longo deste projeto, foram empregadas tecnologias avangadas como React Native,
Node.js, NestJS e PostgreSQL, demonstrando a eficacia na integracao destas ferramentas para
o desenvolvimento de um aplicativo mével robusto e intuitivo. A utilizagdo da geolocalizagao
como elemento central na experiéncia do usudrio, complementada por um sistema de
recomendacdo personalizado, provou ser uma abordagem eficiente, permitindo aos usuarios
encontrar eventos que correspondam aos seus interesses musicais e estejam convenientemente

localizados.

Os resultados obtidos com o desenvolvimento do "FRIDAY NIGHT" indicam um
avanco significativo na drea de sistemas de recomendacdo para eventos. A aplicacdo ndo apenas
enderegcou um problema social crescente relacionado a descoberta de eventos, mas também
contribuiu para aprimorar o campo de localizacdo e recomendagdo de eventos, utilizando a

geolocalizagdo como um recurso-chave.

Para o futuro, o "FRIDAY NIGHT" tem um grande potencial de expansdo e inovagao.
O desenvolvimento continuo e a implementa¢cdo de novas funcionalidades, como estratégias
anti-fraude e recursos de rede social, poderdo fortalecer sua posi¢ao no mercado de aplicativos
de eventos. A monetizagdo do aplicativo, através de vendas de ingressos, assinaturas € aniincios,

oferece um caminho sustentavel para o crescimento e aprimoramento continuo do sistema.

Em conclusdo, o "FRIDAY NIGHT" representa um marco importante no
desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas para o gerenciamento e recomendagdo de eventos.
Com sua abordagem centrada no usudrio e utilizagdo eficiente da geolocalizagdo, o sistema nao
apenas melhora significativamente a experiéncia de descoberta de eventos, mas também abre

caminho para futuras inovagdes no campo tecnologico de eventos e entretenimento.
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