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” A arte de programar consiste em organizar e dominar a complexidade. “

Edsger W. Dijkstra
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RESUMO

SISTEMA MONTA PC WEB (MPW)
AUTOR: MARCUS VINICIUS SOARES NASCIMENTO
ORIENTADOR: JOHN SOLDERA

Data e Local da Defesa: Santo Angelo, ........ de .......... de 2023.

Este trabalho tem como objetivo apresentar o sistema Web MPW (Monta PC
Web), que visa ajudar as pessoas leigas na area da Informatica na hora de montar
um computador, para ndo deixar que essas sejam enganadas por lojas de
computadores, ajudando a montar um computador. Para 0 desenvolvimento deste
trabalho, foi utilizada a linguagem de programacdo Java, programada na IDE
NetBeans, banco de dados feito da linguagem SQL, os diagramas feitos com
Draw.io, LucidChart, Astah UML e BR modelo. Nesse sistema web o usuério tera
que fazer uma escolha se vai querer efetuar a montagem de um computador ja
pronto ou vai querer montar um novo, peca por peca. Caso escolha o (montado),
imediatamente serd redirecionado para uma tela com trés perfis de computador. Se
0 usuario selecionar (montagem nova), sera redirecionado para uma tela com todas
as pecas para montagem, sendo que cada peca tera um tipo. Para comecar a
montagem o usudrio precisara escolher primeiramente a placa mae. Por fim, depois
de toda a montagem de computador, tanto selecionando 0s ja montados com
configuracbes definidas ou peca por peca. Nesse site s6 sera possivel fazer a
montagem, pois depois disso na montagem pronta ele redireciona para os sites de
venda. Em virtude dos fatos mencionados, € possivel inferir que o referido website
serd dedicado de forma exclusiva a assisténcia de individuos com conhecimentos
limitados na montagem de computadores, proporcionando-lhes suporte e seguranca
para evitar erros no processo.

Palavras-chave: Sistema Web, Preco justo, Java, Gamer, Montagem



ABSTRACT
WEB PC ASSEMBLE SYSTEM (MPW)

This work presents the MPW Web system (Assemble PC Web), which aims to help
lay people in the field of Informatics when assembling a computer, to let them be
deceived by computer stores, helping to assemble a computer . For the development
of this work, the Java programming language was used, programmed in the
NetBeans IDE, database made of SQL language, diagrams made with Draw.io,
LucidChart, Astah UML and BR model. In this web system, the user will have to make
a choice if he wants to assemble a computer that is already ready or if he wants to
assemble a new one, piece by piece. If the user choose (mounted), he will
immediately be redirected to a screen with three computer profiles. If the user selects
(new assembly), he will be redirected to a screen with all the parts for assembly, each
part having a type. To begin assembly, the user will first need to choose the
motherboard. Finally, after all the computer assembly, either selecting the already
assembled ones with defined configurations or piece by piece. On this site it will only
be possible to do the assembly, because after that in the ready assembly it redirects
to the sales sites. Due to the aforementioned facts, it is possible to infer that the
referred website will be dedicated exclusively to the assistance of individuals with
limited knowledge in the assembly of computers, providing them with support and
security to avoid errors in the process.

Keywords: Web System, Fair price, Java, Gamer, Assembly
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1 INTRODUCAO

A Internet é, hoje em dia, o maior modo de se obter informacdes
internacionalmente, em varios tipos de dispositivos, desde um computador até um
pequeno celular. Cada vez mais pessoas a utilizam, pois simplifica atividades, e
ajuda milhares de pessoas em tarefas, que sem ela seriam impossiveis.

Para um uso adequado da internet € recomendavel uma maquina de boa
qualidade, entretanto, essa néo € a realidade atual.

No trabalho ou lazer séo utilizadas maquinas muitas vezes obsoletas Aqueles
desprovidos de conhecimento adequado acabam por se ver limitados no passado,
enfrentando a constante lentiddo e travamento de seus computadores, muitos néo
sabem quais maquinas seréo potentes o bastante para reproduzir aqueles afazeres.

Tendo em vista tais dificuldades citadas acima, este trabalho tem como
objetivo facilitar na escolha e na compra de computadores, para pessoas que nao
entendem tanto sobre hardware, criando um sistema que gere resultados para
aquilo que as pessoas precisam, como buscar quais pecas existem no mercado com
melhor custo-beneficio, para computadores peca por peca.

Para a elaboracao deste trabalho final, foram utilizadas as tecnologias: Java, SQL,
CSS, HTML e XHTML. Ferramentas como NetBeans uma IDE para a parte de
desenvolvimento, draw.io, lucidchart, BrModelo para a montagem dos diagramas e

SQL para o banco de dados.
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1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivo Geral

Propde-se a concepgdo e implementacdo de um sistema web voltado a assisténcia
de individuos na etapa de montagem e aquisicdo de computadores destinados a

atividades de estudo, trabalho ou lazer.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Possibilitar o cadastro e exclusdo dos usuarios no site.

e Possibilitar ao usuario montar um computador virtual com todas as pecas
compativeis com as placas mée.

e Possibilitar o cadastro de lojas no site.

e Possibilitar o cadastro de pecas de computadores no site.

e Possibilitar o cadastro de perfis no site.

e Possibilitar o cadastro de compatibilidades com a placa mae.

e Fornecer informacédo de quais lojas terdo o item com o preco mais acessivel.

e Fornecer informacbes de requisitos mostrando quais pecas terdo que ser
compradas para cada tarefa especifica.

e Fornecer acesso ao site no qual foi escolhido o equipamento (quando escolhido

montagem ja feita).
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1.2 Trabalhos Correlatos

1.2.1 Site da Kabum

O site da Kabum, é um site onde é possivel montar um computador para
diferentes fungdes, ou montar peca por peca. E possivel realizar a troca de pecas a
vontade e escolher a quantidade desejada para compra, ele também mostra as

configuracdes das pecas, suas compatibilidades e requerimentos.

Figura 1 - Site do monte seu computador na Kabum.

Fonte de energia recomendada:
110 Watts ou superior EE|

Adicionamos 100W para futuros upgrades

Escolha ja!
Processador Intel 11* Geragéo

Escolha ja!
Placa Mée Intel LGA 1200

Cooler / Water Cooler (Opcional)

Escolha ja!
s Escolha seu Cooler

Memdria

ot ——Je Escolha ja!

Meméria DDR4

Placa de Video (Opcional)

l Escolha ja!
Placa de Video Nvidia GeForce ou AMD Radeon

Fonte: www.kabum.com.br

NURN

Na figura 1, pode - se vizualizar a selecdo de pegas no site, como

processador, placa - mae, cooler, memdria RAM e placa de video.
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1.2.2 Site da Pichau
O site da Pichau, é um site de montagem, ele traz interacbes de montagem
diferentes, nela, pode-se comecar pelas sec¢des de qual peca sera atribuida para a

magquina, ao entrar na se¢ado mostra varios modelos com seus devidos valores.

Figura 2 - Site do monte seu computador na Pichau

{5 Processador

TODOS INTEL  AMD

MONTE SUA CONFIG

NA FINALIZAGAO

Fonte: https://www.pichau.com.br/build

Na figura 2 dentro do site, pode - se vizualizar que existem varias se¢fes de

pecas, e 4 processadores com seus precos.

1.2.3 Meu Pc.net

O Meu pc.net é um site muito parecido com este TCC, é um site especializado em
montar computadores, sem estar associado a nenhuma loja, é uma ferramenta de
montagem de computadores para quem ndo entende do assunto, nele é possivel ver

as pecas compativeis e fazer uma montagem somente com pecas compativeis.
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Figura 3 — Site Meu pc.net

Monte seu PC Gamer:
pelo menor preco

Escolha cada componente e monteo,
computador perfeito para voces

COMECE A MONTAR SEU PC

O melhor site para montar computadores

eros de compatibilidade dentre o que fof

nostramos os melhores pregos do

Fonte: https://meupc.net/

Na figura 3 é a tela inicial do site uma explicacdo de como ele funciona

basicamente e com o botdo para comecar a montar o computador.
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1.3 Fundamentacéo Teérica

Este projeto tem como intuito trazer informacbes de como alguém pode obter
melhores maquinas (computadores), para aqueles que ndo compreendem a

compatibilidade entre hardwares e tem dificuldades de efetuar compras.

“A aquisicdo de um computador deve ser avaliada como a compra de
qualquer outra coisa. Merece uma atencdo especial, porque quem compra
um computador deposita nele muitas expectativas, seja de lazer ou
trabalho.” (NOTEBOOKONLINE, 2023).

1.3.1 Java

Java é uma linguagem de programacado orientada a objetos (WIKIPEDIAZ2,
2023), que tem como funcdo executar programas. Ela tem uma vasta biblioteca de

comandos, que juntos formam sistemas inteiros.

Neste trabalho o Java foi muito importante para toda a implementacao da
programacao, foi utilizado, juntamente com hibernate, com um modelo MVC (Modelo

Visualizador e Controlador).

“‘Java é uma linguagem de programacao orientada a objetos desenvolvida
na década de 90 por uma equipe de programadores chefiada por James
Gosling, na empresa Sun Microsystems, que em 2008 foi adquirido pela
empresa Oracle Corporation.” (WIKIPEDIA2, 2023).

1.3.2 SQL

Linguagem estruturada usada para realizar consultas no banco de dados com

especificos para cada funcgao.

Neste presente trabalho o SQL foi utilizado para salvar os dados que forem
preenchidos no site para o banco de dados.

“Structured Query Language, ou Linguagem de Consulta Estruturada ou
SQL, é a linguagem de pesquisa declarativa padrdo para banco de dados
relacional (base de dados relacional). Muitas das caracteristicas originais do
SQL foram inspiradas na algebra relacional.” (WIKIPEDIAL, 2023).

1.3.3 HTML
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E uma linguagem de marcacédo utilizada para formatar e estruturar paginas
web, no momento atual esta na quinta versdo. Neste trabalho foi utilizada para

formar paginas web.

“A Linguagem de Marcacdo de Hipertexto (HTML na sigla em inglés) é a
linguagem de marcacdo mais utilizada para criar aplicacbes e paginas na
web. Ela é composta de elementos predefinidos e de tags para rotular
pecas de conteldo e descrever a estrutura das paginas.” (HTML, 2023).

1.3.4 Hibernate

Hibernate ORM (Mapeamento Objeto - Relacional) € uma ferramenta de
mapeamento objeto-relacional para a linguagem de programacdo Java. Neste

trabalho foi utilizado para mapear objetos para um banco relacional.

“O Hibernate é um framework para o mapeamento objeto-relacional escrito
na linguagem Java, mas também é disponivel em .Net com o nome
NHibernate. Este framework facilita o0 mapeamento dos atributos entre uma
base tradicional de dados relacionais e 0 modelo objeto de uma aplicagéo,
mediante o uso de arquivos (XML) ou anotacBes Java.” (WIKIPEDIAS,
2023).

1.3.5 NetBeans

7

NetBeans é uma IDE (Ambiente de desenvolvimento integrado) para
desenvolvimento em Java, € um IDE de cédigo gratuito para formulacdo de codigos
para sistemas. Ele suporta varias linguagens nédo soO java, nele é possivel criar
pacotes com estruturas Java e ligar uma com a outra, ele tem ferramentas que
auxiliam no uso e também pode ser utilizado em portugués.

“O netbheans possui um conjunto de ferramentas capaz de gerar codigo e
arquivos de configuragdo, auxiliar no empacotamento e instalacdo de
aplicagcbes, renomear elementos do cédigo, entre outras. tudo isto através
de assistentes, que dao o suporte necessario que o desenvolvedor precisa
para se preocupar mais com a légica de negbcio e menos com
implementacdes secundarias.” (NETBEANS, 2023).

1.3.6 Lucidchart

LucidChart € um site, no qual pode-se fazer desenhos e diagramas, ele &
online e gratuito, além de ser muito leve, ele permite criar 3 diagramas gratuitamente

e salva na nuvem os que ja estéo feitos.
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Conforme Todd McKinnon mais detalhes sobre o LucidChart a seguir:

“O Lucidchart ajuda seus usuarios a criar e compartilhar fluxogramas
profissionais e fornece modelos para tudo, desde o brainstorming até a
gestdo de projetos. Acredito que as pessoas ndo entendem o quéo Util esta
tecnologia pode ser, mas eu sei muito bem — usei o Lucidchart para criar os
primeiros esbocos arquitetbnicos e de produto da Okta.” (LUCIDCHART,
2023).

1.3.7 Componentes de um computador

A montagem de computadores sera efetuada por meio de um filtro de
compatibilidades, no qual o cliente selecionara a placa mae desejada em uma caixa
de selecdo. Em seguida, sera direcionado para uma nova tela contendo caixas de
selecédo para os demais componentes. Ao clicar no botdo correspondente, somente
serdo exibidas as pecas compativeis com a placa mée escolhida na pagina anterior.
O computador sera composto, em sua esséncia, pela propria placa mée, um
processador, um cooler, uma memdéria RAM, um armazenamento interno (sendo
possivel optar por um HD ou um SSD), uma fonte de alimentacdo, uma placa de

video e, por fim, um gabinete.
Breve descri¢do das pecas:

Placa méae: Uma placa-mae (também chamada de mainboard, placa de circuito
principal, mb, mboard, backplane board, base board, system board, placa de sistema
(somente em computadores Apple) ou mobo) é a placa de circuito impresso principal
(PCB) em computadores de uso geral e outros sistemas expansiveis. Ele contém e
permite a comunicacao entre muitos dos componentes eletrénicos cruciais de um
sistema, como a unidade central de processamento (CPU) e a memodria, além de

fornecer conectores para outros periféricos.

Processador: O microprocessador, geralmente chamado apenas de processador, é
um circuito integrado que realiza as fun¢des de célculo e tomada de decisdo de um
computador. Todos os computadores e equipamentos eletrdnicos baseiam-se nele

para executar suas funcbes, podemos dizer que o processador € o cérebro do

computador por realizar todas estas funcoes.
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Memodria Ram: A memoaria de acesso randémico ou de acesso aleatorio (do inglés
Random Access Memory, frequentemente abreviado para RAM), também chamado
de memoaria volatil de leitura e escrita, € uma memoria temporaria computacional de
acesso rapido; ou seja, € um local de armazenamento temporério de informacgdes
digitais usada pelo processador para armazenar informacfes temporariamente e que
possui um acesso feito de forma aleatoria mais rapido que ao HD, DVD, pendrive
(permite a rapida leitura e escrita de informacdes), utilizada como memaria primaria

em sistemas eletronicos digitais.

Armazenamento: Uma unidade de disco rigido (HDD), disco rigido, hard drive, disco
fixo ou disco duro[a] popularmente chamado também de HD (derivacdo de HDD do
inglés hard disk drive) € um dispositivo de armazenamento de dados eletromecanico
gue armazena e recupera dados digitais usando armazenamento magnético e um ou

mais pratos rigidos de rotacao rapida revestidos com material magnético.

Fonte: Uma unidade de fonte de alimentacédo (PSU) converte a rede elétrica CA em
energia CC regulada de baixa tensdo para 0os componentes internos de um

computador.

Placa de Video: Placa de video, também chamada placa grafica ou aceleradora
gréfica, € uma placa de expansdo que gera uma saida de alimentacdo de imagens
para um dispositivo de exibicdo (como um monitor de computador). E responsavel

por gerar e renderizar gréaficos tanto 2D quanto 3D.

Cooler: Cooler (do inglés: refrigerador) é um sistema de arrefecimento usado em
diversos tipos de hardwares eletronicos com o objetivo de evitar a sobrecarga de

calor que estes componentes geram.
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2 DESENVOLVIMENTO
2.1 Casos de uso

Nele sera especificado todas as sequéncias para o funcionamento do

sistema. Cada parte tera sua funcao para formar o sistema do comeco até o final.
2.1.1 Diagramas de caso de uso

Na figura 4, diagrama geral de casos de uso, pode-se observar as
funcionalidades fazer login, fazer logoff, cadastrar usuario, cadastrar pecas,
cadastrar lojas, cadastrar tipo de peca, montar computador, cadastrar
compatibilidades, cadastrar perfil.

Cliente: ator que sera responsavel pelo seu registro no site e também pelo cadastro
das montagens.

Administrador: ator que sera responsavel por cadastrar as pecas, lojas, tipo de
pecas no sistema, pecas por loja, compatibilidade das pecas com a placa mae e
perfil.
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Administ

r

Figura 4 - Caso de Uso UC1 Administracdo

Diagrama geral )

Cadastrar
usuario

Cadastrar
pecas

Cadastrar
lojas

Cadastrar
tipo de peca

Montar
computador

Cadastrar
compatibilidades

Cadastrar Perfil

Cliente
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Fonte: Autoria propria (2023)

A figura 5 contém o detalhamento do caso de uso "Montar Computador”, que mostra
gue a principal funcionalidade do sistema € a montagem de computadores peca a

peca. Podendo remové-las e escolher o perfil.

Cliente: ator que sera responsavel por fazer as montagens e remocdes de pecas

Figura 5 - Caso de Uso UC2 Sistema de vendas

Sistema de Vendas )

Escolher

Escolher

font placa mae Escolher
onte computador
A montado
<<include>>

<<include>>

Escolher
processador

Remover

pecas \

<<inc|ude'=:; \1 )

=, <<include>>

<<include>>

Montar
computador

Escolher

meméria ram J<-<Sinclude>>

Escolher
perfil

<<include>>
i <<include>>

Escolher
placa de video

<<include>> <<include>>

Escolher
armazenamento

Escolher
gabinete

Escolher
cooler
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Fonte: Autoria propria (2023)

Na figura 6, contém o detalhamento do caso de uso: Sistema de Cadastro,
pode-se observar as suas funcionalidades (incluir, editar e excluir), que serao

executadas nos cadastros citados na figura 4.

Figura 6 - Casos de Uso UC3 Sistema de cadastro

[ Sistema de cadastro J

<<extend>>

Cadastrar
pecas

........ <<extend>>......>

<<extend>>

Fonte: Autoria propria (2023)

S6 foi demonstrado um diagrama como o da figura 6, pois todos os outros tem as
mesmas fun¢des. Porém existem mais casos de uso com as mesmas ac¢des (incluir,

consultar, editar e excluir)
e Casos de uso cadastrar usuario
e (Casos de uso cadastrar loja
e (Casos de uso cadastrar tipo de peca

e (Casos de uso cadastrar peca por loja
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e (Caso de uso cadastrar compatibilidades

2.1.2. Especificagao de casos de usos

Nesta secdo, serdo apresentadas as especificagcbes de Casos de Uso, em

gue sao descritas sequéncias de acfes dentro do sistema.

Tabela 1: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Usuério

Identificacdo de caso de uso: UC4

Ator principal: cliente e administrador

Pré condicdes:
Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Seleciona qual tipo de usuério

3. Informa dados de cadastro, como
nome, senha e e-mail

4. Seleciona a opcao cadastrar

Fluxo alternativo:

6.2 Usuario repete operacao

Nome de caso de uso: Cadastrar
usuario

Pés condicdes: Usuario cadastrado
COM SuUCesso

Usuério podera se cadastrar

Sistema:

1. Mostra tela de cadastro

5. Salva dados

6. Mostra na tela: usuario
cadastrado com sucesso!

6.1 Erro ao cadastrar usuario
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Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 2: Especificagdo do caso de uso Fazer Login

Tabela 2: Especificagdo do caso de uso
Fazer Login

Identificacéo de caso de uso: UC5

Ator principal: Cliente e administrador

Pré condicdes:

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Informa dados de login como e-mail e
senha

3. Clica em logar

Fluxo alternativo:

5.2. Usuéario repete operacao

Nome de caso de uso: Fazer Login

Pés condicdes: Usuario logado com
sucesso

Usuérios cadastrados poderéo se
logar com e-mail e senha

Sistema:

1. Mostra tela de login

4. Verifica o usuario

5. Mostra na tela: usuéario logado
com sucesso!

5.1 Erro: dados incorretos

Fonte: Autoria propria (2023)
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Tabela 3: Especificacdo do caso de uso Fazer Logoff

Identificacéo de caso de uso: UC6

Ator principal: Cliente e administrador

Pré condicdes: Precisa estar logado
Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Seleciona a opgéo sair

Nome de caso de uso: Fazer Logoff

Pés condicdes: Usuario
desconectado com sucesso

Usuario podera deslogar do sistema

Sistema:

1. Mostra tela de logoff

3. Fecha sessao

4. Mostra tela inicial

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 4: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Tipo de Peca

Identificacdo de caso de uso: UC8

Ator principal: Administrador

Pré condicdes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

Nome de caso de uso: Cadastrar
Pecas

Pds condicdes: Tipo de peca
cadastrada com sucesso

Usuario podera cadastrar tipos de
pecas no sistema

Sistema:

1. Mostra tela de cadastro de tipo
de pecas
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2. Preenche dados com o tipo da peca a
ser cadastrada

3. Clica em cadastrar tipo de peca
4. Salva dados

6. Mostra na tela tipo de peca
cadastrada com sucesso!

Fluxo alternativo:
6.1 Erro ao cadastrar dados
6.2 Usuario repete operacao

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 5: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Pecas

Nome de caso de uso: Cadastrar
Identificacéo de caso de uso: UC8 Pecas

Ator principal: Administrador

P6s condicdes: Peca cadastrada
Pré condicdes: Precisa estar logado COMm sucesso

Usuério podera cadastrar pe¢as no
Resumo: sistema

Fluxo principal
Ator: Sistema:
1. Mostra tela de cadastro de pecas

2. Informa o tipo da peca a ser
cadastrada

3. Preenche dados de cadastro como
nome, versao, poténcia, preco, etc

4. Clica em cadastrar peca
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Fluxo alternativo:

6.2 Usuério repete operacao

5. Salva dados

6. Mostra na tela peca cadastrada
com sucesso!

6.1 Erro ao cadastrar dados

Fonte: Autoria prépria (2023)

Tabela 6: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Lojas

Identificacéo de caso de uso: UC9

Ator principal: Administrador

Pré condicdes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Informa qual loja sera cadastrada

3. Informa dados da loja como nome e
pecas que tem

4. Clica em cadastrar

Fluxo alternativo:

Nome de caso de uso: Cadastrar
Lojas

P6s condicdes: Loja cadastrada
com sucesso

Usuério podera cadastrar lojas no
sistema

Sistema:

1. Mostra tela de cadastrar lojas

5. Salva dados informados

6. Mostra na tela loja cadastrada
com sucesso!
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6.2 Usuério repete operacao

6.1 Erro ao cadastrar dados

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 7: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Compatibilidade

Identificacdo de caso de uso: UC11

Ator principal: Administrador

Pré condigfes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Selecionar a placa mae

3. Seleciona a pec¢a que tem
compatibilidade com a placa méae

4. Clica em cadastrar

Fluxo alternativo:

6.2 Usuario repete operacao

Nome de caso de uso: Cadastrar
Compatibilidades

Pés condicdes: Placa mae
compativel!

Usuério podera cadastrar as
compatibilidades

Sistema:

1. Mostra tela de cadastro

5. Salva dados

6. Mostra na tela do usuario
cadastrado com sucesso!

6.1 Erro: placa mae ndo compativel

Fonte: Autoria propria (2023)
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Tabela 8: Especificacdo do caso de uso Montar Maquina

Identificacdo de caso de uso: UC12

Ator principal: Cliente

Pré condicdes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

2. Seleciona a placa méae

5. Seleciona o processador

6. Seleciona a memdria principal

8. Seleciona a memoria secundaria

10. Seleciona a fonte

Nome de caso de uso: Montar
Maquina

Pos condicdes: Maquina montada
com sucesso

Usuario podera escolher todas as
pecas para uma montagem

Sistema:

1. Mostra a tela com as pecas

3. Mostra na tela placa mée
selecionada

4. Busca e retorna os processadores,
memaria ram, cooler,
armazenamento, placa de video,
gabinete, fonte que sdo compativeis
com a placa mae selecionada

5. Mostra na tela processador
selecionado

7. Mostra na tela memoria primaria
selecionada

9. Mostra na tela memoria secundaria
selecionada



11. Mostra na tela fonte seleciona
12. Seleciona a placa de video

13. Mostra na tela placa de video
selecionada

14. Seleciona o cooler
15. Mostra na tela cooler selecionado
16. Seleciona o gabinete

17. Mostra na tela gabinete
selecionado

18. Mostra na tela computador
montado

Fluxo alternativo:
18.1. Erro ao selecionar item
18.2 Usuério repete a operacao

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 9: Especificacdo do caso de uso Escolher Placa Mae

Nome de caso de uso: Escolher Placa
Identificacdo de caso de uso: UC13 Mae

Ator principal: Cliente

Pos condicdes: Placa mae escolhida
Pré condicdes: Precisa estar logado  com sucesso

Usuario podera escolher uma placa
Resumo: mée para a montagem

Fluxo principal
Ator: Sistema:

1. Escolhe qual a placa mae
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2. Clica em selecionar
3. Salva os dados

4. Mostra na tela: placa mae escolhida
com sucesso

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 10: Especificagdo do caso de uso Escolher Processador

Nome de caso de uso: Escolher
Identificacdo de caso de uso: UC14 Processador

Ator principal: Cliente

P&s condicdes: Processador escolhido
Pré condicdes: Precisa estar logado  com sucesso

Usuério podera escolher um
Resumo: processador para a montagem

Fluxo principal
1. Escolhe qual tipo de peca é Sistema:
2. Escolhe qual o tipo de processador
3. Clica em selecionar
4. Salva os dados

5. Mostra na tela: processador
escolhido com sucesso!

Fonte: Autoria prépria (2023)

Tabela 11: Especificacado do caso de uso Escolher Armazenamento

Nome de caso de uso: Escolher
Identificagdo de caso de uso: UC15 Armazenamento
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Ator principal: Cliente

Pos condicdes: Armazenamento
Pré condicdes: escolhido com sucesso

Usuario podera escolher um
Resumo: armazenamento para a montagem

Fluxo principal
Ator: Sistema:
1. Escolhe qual tipo de peca é

2. Escolhe qual o tipo de
armazenamento

3. Clica em selecionar
4. Salva os dados

5. Mostra na tela; Memoria escolhida
com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 12: Especificacdo do caso de uso Escolher Memoria Ram

Nome de caso de uso: Escolher
Identificacdo de caso de uso: UC16 Memdéria Ram

Ator principal: Cliente

P6s condicdes: Memoria Ram
Pré condigdes: Precisa estar logado  escolhida com sucesso!

Usuario podera escolher uma memoria
Resumo: ram para a montagem

Fluxo principal
Ator: Sistema:

1. Escolhe qual tipo de peca &



2. Escolhe qual memaria ram

3. Clica em selecionar

4. Salva os dados

5. Mostra na tela: Memoria escolhida
com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 13: Especificacdo do caso de uso Escolher Memoria Placa de Video

Identificacdo de caso de uso: UC17

Ator principal: Cliente

Pré condicdes: Precisa estar logado

Resumo:

Fluxo principal
Ator:
1. Escolhe qual tipo de peca é

2. Escolhe qual o tipo da placa de
video

3. Clica em selecionar

Nome de caso de uso: Escolher Placa
de Video

Pés condicdes: Placa de video
escolhida com sucesso!

Usuério podera escolher uma placa de
video para a montagem

Sistema:

4. Salva os dados

5. Mostra na tela: Placa de video
selecionada com sucesso!

Fonte: Autoria prépria (2023)
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Tabela 14: Especificacdo do caso de uso Escolher Fonte

Identificacdo de caso de uso: UC18

Ator principal: Cliente

Pré condicdes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal
Ator:
1. Seleciona o tipo de peca fonte
2. Seleciona a fonte que deseja

3. Clica em selecionar

Nome de caso de uso: Escolher Fonte

Pés condicdes: Fonte escolhida com
sucesso!

Usuario podera escolher uma fonte
para a montagem

Sistema:

4. Salva os dados

5. Mostra na tela: Fonte escolhida com
sucesso!

Fonte: Autoria prépria (2023)

Tabela 15: Especificacdo do caso de uso Escolher Cooler

Identificacdo de caso de uso: UC19

Ator principal: Cliente

Pré condicbes: Precisa estar logado

Resumo:
Fluxo principal

Ator:

Nome de caso de uso: Escolher
Cooler

P&s condicdes: Cooler escolhida com
sucesso!

Usuario podera escolher um cooler
para a montagem

Sistema:
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1. Seleciona o tipo de peca cooler
2. Seleciona o cooler que deseja

3. Clica em selecionar

4. Salva os dados

5. Mostra na tela: Cooler escolhido
com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 16 Especificagdo do caso de uso Escolher Gabinete

Identificacdo de caso de uso: UC20
Ator principal: Cliente

Pré condigfes: Precisa ter escolhido
uma placa mae

Resumo:
Fluxo principal
Ator:
1. Seleciona o tipo de peca gabinete
2. Seleciona o gabinete que deseja

3. Clica em selecionar

Nome de caso de uso: Escolher
Gabinete

P&s condicdes: Cooler escolhido com
sucesso!

Sistema:

4. Salva os dados

5. Mostra na tela: gabinete escolhida
com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 17: Especificacdo do caso de uso Escolher Perfil
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Nome de caso de uso: Escolher
Identificacdo de caso de uso: UC23 Perfil

Ator principal: Cliente

Pré condicdes: Precisa antes selecionar
a tela montagem pronta ou montagem
customizada Pos condicoes: Perfil escolhido

Usuario pode escolher o perfil da
Resumo: montagem customizada

Fluxo principal
Ator: Sistema:
1. Mostra tela de perfis de montagem
2. Seleciona qual o peffil

3. Mostra na tela do usuario perfil
selecionado com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 18: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Pecas - Incluir

Nome de caso de uso: Cadastrar
Identificacdo de caso de uso: UC24 Pecas - Incluir

Pés condicdes: Peca incluida com
Ator principal: Cliente sucesso

Pré condigbes: Estar logado

Resumo: Usuério pode incluir nova peca
Fluxo principal Sistema:
Ator: 1. Mostra tela de pecas

2. Seleciona o tipo de peca que deseja
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incluir

3. Seleciona o campo incluir na peca
que falta

4. Escolhe a peca

5. Clica em selecionar peca

Fluxo alternativo:

6.2 Usuario repete operacao

6. Mostra na tela do usuario peca
selecionada com sucesso!

6.1 Erro ao remover dados

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 19: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Pecas - Editar

Identificacdo de caso de uso: UC26

Ator principal: Cliente
Pré condicdes: Estar logado
Resumo:

Fluxo principal

Ator:

2. Escolhe o tipo de peca que deseja
editar

3. Escolhe a pec¢a que deseja editar
4. Clica em editar

5. Seleciona qual edi¢éo quer fazer

Nome de caso de uso: Cadastrar
Pecas - Editar

Pés condicdes: Peca editada com
sucesso

Usuério pode editar a peca escolhida
Sistema:

1. Mostra tela de pecas
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6. Mostra na tela do usuéario: peca
editada com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Tabela 20: Especificacdo do caso de uso Cadastrar Pecas - Excluir

Identificacdo de caso de uso: Nome de caso de uso: Cadastro Peca -
uC25 Excluir

Pos condicdes: Peca excluida com
Ator principal: Cliente sucesso!

Pré condicdes: Estar logado

Resumo: Usuario pode excluir a peca da montagem
Fluxo principal Sistema:
Ator: 1. Mostra tela de pecas

2. Seleciona o tipo de peca que
deseja excluir

3. Seleciona a pec¢a que deseja
excluir

4. Clica em excluir

5. Mostra na tela do usuério peca excluida
com sucesso!

Fonte: Autoria prépria (2023)
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2.2 Diagramas de Sequéncia

Nesta secdo, serdo apresentados os diagramas de sequéncia, que sao

importantes para acompanhar processos de um programa em um computador.

|

. Selecione qual o tipo de usudrio

3: Clica em cadastrar{)

|

8

2: Informa os dados do usudrioQ >D
-

4: Salva dados(

Figura 7 - Diagrama de sequéncia cadastrar usuario
sd Cadastrar Usuario I
. clientefadministradaor :Interface . Controle : Bando de Dados

ostra na tela usudrio cadastrado com sucesso

5 Salva dados(

=

Erro ao cadastrar usuario

______________ L

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 8 - Diagrama de sequéncia fazer

login
sd Login J
: clienteladr’uinistrador s nterface : Contrale  Bando Tﬂe Dados

| | I |
! 1:Informa dados de login) _!_ l |
P | |
| |
| |
2: Clica emlogar() ..I | |
| |
3 Verifica o usuario() | |
an |
|

4:%erifa o usuariof)

< _________

Erro: dados incorretos

—— —|— 1

Fonte: Autoria propria (2023)



Figura 9 - Diagrama de sequéncia fazer logoff

sd Logoof J

- clientefadministrador Interfac

! 1: Clica em sair() 'l

=]

2: Fecha sessdo)

O

- Controle - Bando de Dados

|
|
|
|
L

Maostra tela inicial de login

3:Fecha sessdol)

O

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 10 - Diagrama de sequéncia cadastrar tipo de peca

sd Cadastrar Tipo de Peca )

: administrador

. 1:Seleciona o campo de cadastraf) o

:Interface

2 Informa dados do tipo de pegal !

3: Clica em cadastrar tipo de peca(

4: Salva dados()

: Controle

Mostra na tela: tipo de peca cadastrada com sucessol

5. Salva dados()

: Bando de Dados

Erro ao cadastrar dados

- — Erod edastardados_ | 2

-

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 11 - Diagrama de sequéncia cadastrar pecas

sd Cadastrar Pecas J

: administrador

. 1:Informa o tipo de pega a ser cadastrada()

: Interface : Controle

2. Preenche dados de cadastro)

3. Clica em cadastrar()

¢

4. Salva dados()

|

: Bando

O

d
|
I
I
|
|
I
I
|
I
I

Erro ao cadastrar

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 12 - Diagrama de sequéncia cadastrar lojas

sd Cadastrar Lojas J

. adminjstrador

X 1:Informa a loja para cadastro

O

=1
=
@
3

2 Informa dados da loja

0

3. Clica em cadastrar()

T o (e S

4: Salva dados))

ostra na tela: cadastro feito com sucesso!

-

ace : Controle

4.1: Salva dados()

O

. Bando de Dados

Figura 13 - Diagrama de sequéncia cadastrar compatibilidades

Fonte: Autoria propria (2023)

sdCadastrarCnmpatihilidades)

: administrador

. 1:Escolhe Pegas compativeis coma pla

KO

*Interface : Controle

I
|
|

ca mae(

|
|
|
2: Grava dados() !

3 Grava dados()

< _________

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 14 - Diagrama de sequéncia montar maquina

sd Montar Maquina J

e Dados

: adminlistrador : Inteirrace Cor‘nrole : Bando ?
| | [ |
| | [ |
| 1:Seleciona otipo de pecal) w | | |

\ |
2: Seleciona a placa mae() :U | |
] | |
H | \ |
3. Seleciona o processador() . iai & ~
. 4 Envia informagGes) ‘ 5: Envia informagdes() " |
3.1: Manda solicitagdo pro banco()
3.1.1: Manda dados para o bancof)
_ ]
, | Mostra natela: peca selecionada comsucessol |
6. Seleciona a memdria ramp B 3.1.2: Manda dados para o banco) o~
3.2 Envia informag e s()
3.2.1: Manda dados para o banco() g1
6.1: Manda solicitagdo pro banco()
e —— — — — ——————
7. Seleciona o cooler() » L |
\ 8:Manda dados para o banco( |
9: Seleciona o armazenamento
11 Seleciona a placa de wueog > 10: Manda dados para o banco0
- - P = 6.2: Mostra natela pega seleciona comsucessol
12 Seleciona o gabinete() e
L |
7.1 Mostra natela pega seleciona comsucessol () |
13 Manda dados para o banco() |
14: Manda dados para o banco()
7.2: Mostra natela pega seleciona com sucessol ()
< _______________ e
I
11.1: Mostra na tela: pe¢a seleciona com sucesso!() Ll od 15
Erro ao seleiconar item L ‘
- ——— =
|

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 15 - Diagrama de sequéncia escolher placa mae

sd Escolher Placa Mie J

: Clilente

. 1:Escolhe otipo de peca: placa mae

:Interface

2: Seleciona o que desejal)

3. Clica em selecionar()

i
d

: Caontrole : Bando de Dados

4: Salva dados()

—

5: Salva dados()

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 16 - Diagrama de sequéncia escolher processador

sd Escolher Processador )

: Clilente

. 1:Escolhe otipo de pega: processadorg

[
[
|
2: Seleciona o gque desejal) :H

3 Clica em selecionar()

: Controle : Bando

4. Salva dados()

<M ostra na tela: processador escolhido com sucessal

i
[
|
|
|
|
|
[
[
|

5 Salva dados)

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 17 - Diagrama de sequéncia escolher memaria ram

sd Escolher Memdria Ram )

:Cliente ¢ Interface :

|

1: Escolhe otipo de pega: memaria ramti l
2: Seleciona o que desejal) ’D

»

3: Clica em selecionar()

4: Salva dados()

Controle : Bando

—

—_———— e — —  — —n

5. Salva dados()

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 18 - Diagrama de sequéncia escolher placa de video

sd Escolher Placa de Video )

: Cliente ¢ Interface :

1. Escolhe o tipo de pega: placa de video,

2: Seleciona o que deseja) .

3. Clica em selecionar() u

4: Salva dados()

Controle : Bando

—

U ——

5. Salva dados()

& Dados
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Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 19 - Diagrama de sequéncia escolher fonte

sd Escolher Fante J

: Clilente
|
|

1: Escolhe o tipo de pega: fonte

:Interface :

2: Seleciona o que desejal)

3. Clica em selecionar()

]
d

4: Salva dados))

Controle : Bando

lc _ _Mostranatela: fonts escolhida com sucsssol

—

—_———— e —— - — —n

5. Salva dados()

e Dados

Fonte: Autoria prépria (2023)

Figura 20 - Diagrama de sequéncia escolher cooler

sd Escolher Cooler J

: Cliente

) 1:Escolhe o tipo de pe¢a: cooler)

:Interface :

2. Seleciona o que desejal)

3. Clica em selecionar()

4. Salva dados()

Controle : Bando

= Mostra na tela: cooler escolhido com sucessol

—

S ——

5. Salva dados()

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 21 - Diagrama de sequéncia escolher gabinete

sd Escolher Gabinete J

I Cliente :
| |
| |
! 1:Estolhe otipo de pega: gahbinete( l

2: Seleciona o que desejal) :H

3 Clica em selecionar() ’

4: Salva dados)

= Mostra na tela: gabinete escolhido com sucesso!

nterface : Controle

5. Salva dados()

: Bando

U S —

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 22 - Diagrama de sequéncia escolher armazenamento

sd Escolher Armazenamento )

I Cliente :Interface

. 1:Escolhe otipo de peca: armazenamento()

|
[
[
2: Seleciona o que desejal) :H

3. Clica em selecionar() ’

4. Salva dados()

: Controle :Bando d

|Mostra na tela: armazznameno escalhido com sugessol

5: Salva dados(),

e Dados

Fonte: Autoria propria (2023)
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Figura 23 - Diagrama de sequéncia cadastrar peca por loja

sd Cadastrar Pega por Loja )

: administrador

1: Pega o prego da pegaQ

nterface : Controle

2: Cadastra prego no site()

3: Salva dados()

4 Salva dados(

1 Bando de Dados

i
|
|
|
|
|
|
|

————

|-l
;UU
_ g-—————— - IJ
Mostra na tela: prego cadastrado com sucesso!

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 24 - Diagrama de sequéncia escolher perfil

si Escolher Perfil J

: administrador

1:

: Interface :

L

Seleciona otipo de perfil ’

2: Busca dados()

Controle

Mostra na tela: Perfil selecionado com sucesso!

3 Busca dados()

Retorna os dados

O

: Bando de Dados

d
|
|
|
I
I
I

Fonte: Autoria prépria (2023)
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2.3 Banco de Dados

A seguir, serdo descritos os modelos conceitual e lbégico, referentes

modelagem do banco de dados.

2.3.1 Modelo Entidade Relacionamento

O modelo de dados serve para descrever os dados ou aspectos de informacao de

um dominio de negdcio ou seus requisitos de processo.

Figura 25 - Diagrama entidade relacionamento

i@

Loja
descricao ()

Tipo_usuario

0,1) 0

..

descricao (¥

0

(1,n)

Compatibilidade

(1.1

o) (1.n)

Peca

(1,n) (1,1) —(O) descricao

—@u

Perfil

Usuario

1,1

(1n)

(1.n)

Lo
LO data_montagem

(1.n)

Tem

1.1

L @i

) nome

| (O certificado

—O potencia

) preco

() geracao

() tamanho_gabinete
) consumo

—C nucleos

) chipset

— () armazenamneto
—C clock_processador
—C) rpm

— cor

—C socket_placa_mae
—C) socket_mem_ram
— capacidade_ram
—( qnt_slot_mem

—) mem_max_placa_mae
L) mem_maxima_armazenamento

@

descricao ()

Tipo Peca

Fonte: Autoria prépria (2023)

Q_)/
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2.3.2 Modelo Logico

O modelo € uma representacdo gréfica das relacées entre os elementos do

banco de dados.

Na figura 26 estdo representadas as tabelas que serdo utilizadas nesse
trabalho. Na tabela Perfil, sera armazenado o perfil dos computadores, por exemplo:
gamer, trabalho e casual, na tabela Peca, sera armazenada as informacdes das
pecas dos computadores do site, na tabela Peca loja, serd armazenada as pecas
salvas por loja, na tabela Tipo peca, serd armazenada os tipos de pecas gravadas,
na tabela Peca montagem serdo gravadas as pecas para realizar as montagens, na
tabela Loja sera armazenadas os nomes das lojas cadastradas no site, na tabela
montagem sera armazenada a data das montagens, na tabela Tipo usuério sera

armazenada os tipos de usuérios cadastrados e na tabela Usuario, a descricdo do

o
usuarios.
Figura odelo Logico
gura 26 — Modelo Ldog
Perfil Peca Peca_loja o
$ 1d_perfil O 41 14 peca ¥ Id_peca_loja: INTEGER S El
Descrican on) m‘d_ﬂpﬁieﬂa' INTEGER ©1 o E‘Um INTEGER (11 De_s ccccccc VARCHAR
P [¥]idtoja: InTEGER | #]1d_toja: nTEGER am -5
ld_perfll. INTEGER = @
Nome: VARCHAR
Certificado: VARCHAR Tipo_usuario
Potencia: VARCHAR Tipo_peca § id_tipo_usuario: INTEGER
Preco: FLOAT Y d_tipo_peca: INTEGER descricac: VARCHAR
Geracao: VARCHAR a1 () nome: VARCHAR pe
_gabinete: VARCHAR d 0: VARCHAR
o: VARCHAR - 1,1
Nucleos: INTEGER
Chipset: VARCHAR (1)
Armazenamer rto: VARCHAR Peca_montagem Montagem Usuario
Clock_processa dor: VARCHAR a1 (1 ¥ 1d_peca_mortagem: INTEGER § Id_mortagem: INTEGER ¥ du + INTEGER
Rpm: VARCHAR <—'_>mldje:a' INTEGER ) (1,1) mldiusuarin_ INTEGER (1,1) mld,ﬂpo, ria: INTEGER
Cor: VARCHAR [ |1d_mortagem: NTEGER Data_montagam: DATE 1n Nome: VARCHAR
Socket_placa_mae: VARCHAR o @ - @ Email: VARCHAR
Socket_mem_ram: VARCHAR Senha: FLOAT
Capacidade_ram: VARCHAR Descricac: YARCHAR
Qnt_slot_mem: INTEGER Compatibilidade L @
Mem_max_placa_mae: INFEGER () | 1 1d_cempatibilidade: INTEGER
Mem_maxi ma_arm: INTESER —)mld_placa_mae INTEGER

| % id_peca: nTEGER

i<

-Fx

Fonte: Autoria propria (2023)
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2.4 Diagrama de Classes

Diagrama de classes é uma representacdo da estrutura e relacdes das classes que

servem de modelo para objetos.

Loja

- id_loja - int

- descricao : Varchar

1,1)

Figura 27 — Diagrama de Classes

Peca

+ cadastra Loja ()

()]

-id_peca : Int

- nome : Varchar

- certificado : Varchar

- potencia : Varchar

- preco : Float

- geracao . Varchar

- tamanho_gabinete : Varchar
- consumo : Varchar

- nucleos : Int

- chipset : Varchar

- armazenamento : Varchar

- clock_processador : Varchar
- rpm - Varchar

- cor - Varchar

- socket_placa_mae : Varchar
- socket_mem_ram : Varchar
- capacidade_ram : Varchar

- gnt_slot_mem : Int

- mem_max_placa_mae : Int
- mem_max_armazenamento : Int
- id_tipo_peca: Int

- id_loja - Int

- id_perfil : Int

1.1 (1.m)

Compatibilidade

- id_compatibilidade : int

- id_placa_mae - int

-id_peca : Int

(1.1 (.

(1,m)

- id_tipo_peca : int

+ informa compativel

Tipo_Peca

(1,m) 1,1

+ cadastra peca ()(1,n)

+ remove peca ()

-id_fipo_peca : Int
- nome : Varchar

- descricao : Varchar

+ cadastra peca ()

Peca_Montagem

(1,1
(1,1)

-id_peca_loja : Int
- id_montagem : Int

-id_peca :Int

(1.m)

Tipo_Usuario

- id_fipo_usuario : Int

- descricao : Varchar

+ cadastra descricao

1,n)
(1,1)
Usuario
- id_usuario : Int
- id_fipo_usuario : Int

- nome : Varchar
- email : Varchar

- senha : Float

+ cadastra nome ()
+ cadastra email ()

+ cadastra senha ()

(1.1

(1.n)

Montagem

Perfil

- id_perfil : Int

- descricao: Varchar

+ cadasira tipo de periil ()

Fonte: Autoria propria (2023)

- id_montagem : Int
- data_montagem : Datetime

- id_usuario : Int

+ informa data ()
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2.5 Telas do Sistema

Na figura 28 demonstra-se a tela inicial do sistema, onde é apresentado um pequeno

resumo do site.

Figura 28 — Tela inicial sistema

Seja bem vindoIl Monta Pc Web.

[ Comegar a montar

O site que te ajuda na hora de montar um Pc

Temos virias pegas disponivess para escolhies € novas pegas so adicionadas regularmente.

E possivel fazer qualquer combinagio, nossa ferramenta mo Guais 530 08 erros de compatibilidade com a placa mae escolhida ,

Fonte: Autoria propria (2023)

Na figura 29 demonstra-se a tela de login do usuario, onde 0s usuarios

administrador e cliente faréo login no sistema.

Figura 29 — Tela de Login

Bem vindo(a) ao sistema
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Fonte: Autoria propria (2023)

Na figura 30 demonstra-se a tela de cadastro para o usuario, onde o usuario podera

criar sua conta com nome, e-mail e senha.

Figura 30 — Tela de

cadastro

> Voltar

? Deslogar

Nome:;
Email:

Senha:

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na figura 31 demonstra-se a tela de menu, qual os administradores controlaréo os
cadastros.
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Figura 31 — Tela do menu dos administradores

V Voltar para tela i

'V Telas de Cadastros
@ Lojas
¥ Montagem

@ Pecas

Fonte: Autoria propria (2023)

Na figura 32 demonstra-se a tela de cadastro de lojas, onde serdo cadastradas as

lojas disponiveis no site.
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Figura 32 — Tela do cadastro de lojas

o

~ Voltar para tela de cadastros
& Retorna menu
 Fazer Logoff
Logof
Loj
Cadastrar
1 1 15 v
Identificador Loj Agoes
1 Kab [Remover | Edtar
Pich [Remover | Edtar |
Terabyt [Remover | Edtar
1 1 5]

Fonte: Autoria propria (2023)

Na figura 33 apresenta-se a tela de data de montagens, na qual é possivel visualizar

e editar as datas correspondentes.

Figura 33 — Tela do cadastro de data de montagens

Logado como:

V Voltar para tela de cadastros

€ Retorna menu

V Fazer Logoff

Cadast
1 5 v

Identificador Usudrio Data de montagem Agdes
2022-10-04 1 [Remover | Edaar |
2022-10-03 2 [[Remover | Edtar
2022-10-10 3 | Remover | Editar
2022-10-03 4 [[Remover | Edtar

2 2022-12-02 5 [Remover [ Edtar

Fonte: Autoria propria (2023)
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Na Figura 34 aqui € apresentada a tela de cadastro das pecas disponiveis para
montagem pelo cliente.

Figura 34 — Tela do cadastro das pecas por loja

Identificador Lojas

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 35 — Tela do cadastro de pecas

Identificador Nome Tamanho do gabinete Consumo

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na Figura 36, € apresentada a tela na qual as pec¢as sédo cadastradas, incluindo a
referéncia a loja em que cada uma delas se encontra.
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Figura 36 — Tela do cadastro Pecas por loja

12 0 » 5w
Identificador Lojas Pecas Agbes
Placa Mae Gam Remaver | Editar
Placa Mae Gamer Remaver | Editar
[l ) R v | Ed:
Meméria Ram Rg 58 Kingstor Remaver | Editar -
Remaover | Editar
1 5 o~

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 37 demonstra-se a tela aonde podera ser cadastrado os tipos de perfil do site.

Figura 37 — Tela para cadastro de perfil

1 5 v
identificador Loja

Agdes

Remover | Editar

Remorer | Editar

Terabyteshop Remover | Editar

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na Figura 38, € apresentada a tela na qual o administrador tem a possibilidade de

adicionar, remover e editar usuarios comuns.
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Figura 38 — Tela para cadastro de usuario

> Voltar para tela de cadastros

> Fazer Logoff

Perfil ds i3 Sele: po de U v

No

Email

Des:

Cadasts

' s~

Identificador Perfil de usuirio Nome Email Descricio Agdes

1 Gosta de Jogar [ Remover | Edear

4 Gerente | Remover | Editar

Joao [Remover | Edtar |
10f1 1 [s vl
oo W S
e e — —— — — — — — —— —— ——

Fonte: Autoria prépria (2023)

Figura 39 demonstra-se a tela aonde sera cadastrada as pecas e seus tipos.

Figura 39 — Tela para cadastro do tipo da

peca
fmail com
> Voltar para tela de cadastros
> Fazer Logoff
Descrico:
—
10f3) 1 2 3 > » [5v
Identificador Descrigio Agbes
1 Placa mae Kabum [Remover | Ediar |
- n Placa de video kabum [Remover | Edtar |
Processador Kabum [Remover | Editar | a
| Remover | Edtar |
Fonte Kabum [ Remover | Editar |
f 1 >[5 v

- - -

ﬁvv—vv_v—"**—-——-—w
e e - e - "—— ——— ——— ——— ———

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 40, tela na qual o usuario ter4 a possibilidade de escolher entre duas op¢des

distintas: acessar um computador pré-configurado ou monta-lo de forma
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personalizada, peca por peca.

Figura 40 — Tela para escolha do tipo de montagem

Logado como: marcusvinicius2090 @gmail com

Voltar

Deslogar

Seja bem vindo!! Agora escolha uma op¢io.

Computador Pronto || Montagem Personalizada

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na Figura 41 é apresentada a tela na qual o usuério podera escolher com qual placa
mae deseja montar um computador, selecionando pecas compativeis.

Figura 41 — Tela Escolher placa mée

Fonte: Autoria prépria (2023)
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Na Figura 42 é exibida a tela em que o usuario realizara a montagem peca por peca,

com base na placa mae que foi selecionada anteriormente.

id da montagem

1

Figura 42 — Tela para montagem pela Compatibilidade

40
Pega Valor Agoes
55D 480 GB KINGSTON X
W ler kgh‘iul 240mm 203.0
Fonte Corsair RMx Series 850W 1264.0
Meméria Ram Rgb 16GB Kingston 1150
341
Rux 3080 5821.0
Pl: Samer 29.0
rocessador Intel 19 12900k 4941
[a0~]

Fonte: Autoria propria (2023)

Na Figura 43 é apresentada uma tela que exibe as descricbes das lojas disponiveis,

bem como permite ao cliente selecionar para qual loja ele deseja ir.

Logado como: marcusvinicius2090@ gmail com

Voltar
Deslogar

——

Figura 43 — Tela para escolha de loja

Escolha uma Loja

Kabum | Pichau | Terabyte
Descri¢ao das Lojas

Kabum

E uma loja segura, com equipamentos de 6tima qualidade e de preco maior.

Pichau

E uma loja segura, com equipamentos de 6tima qualidade e de preco médio.

TeraByte

E uma loja segura, com equipamentos de 6tima qualidade e de preco mais em conta.
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Fonte: Autoria prépria (2023)

Na Figura 44 demostra-se uma tela de escolha entre perfis de montagens prontas

Figura 44 — Tela escolher perfil

Logado como: Pedro@gmail com
Voltar
Deslogar

Escolha um Perfil

‘Gamer | Casual | Trabalho

—

Fonte: Autoria Propria (2023)

Na Figura 45, é ilustrado um computador gamer fornecido pela Kabum, uma
renomada empresa do ramo de tecnologia.
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Figura 45 - Tela computador Gamer Kabum.

Logado como: Pedro@gmail com
Voltar

Deslogar
PC Gamer Ficil

Intel Core 17, 16GB, Gtx 1050ti , SSD 480GB, Fonte 500w, Windows 10, Preto
Preco: 3.599,10

Fonte: Autoria Prépria (2023)
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nessa sessdo o trabalho apresentara testes, com o objetivo de revelar falhas
no sistema e quais melhorias poderéo ser adicionadas nele. A pesquisa sera feita
pelo Google Forms, e tera participacdo de 4 alunos e 1 professor da area de

tecnologia
3.1 Questionario de avaliacéo e testes dos Sistemas

O questionario de avaliacdo relativo aos testes do sistema desenvolvido se
estabeleceu com a aplicacdo de quatro perguntas que buscaram levantar as

perspectivas de 4 estudantes e 1 professor da area de informética.
No questionario perguntas de avaliacdo sobre o sistema:

e O sistema é de facil utilizagao?
e \océ o usaria, no seu dia a dia?
¢ O que achou do sistema?

e O sistema cumpre com o que promete?

3.1.1 Resultados do Sistema

O sistema é de facil utilizagao?

5 respostas

® Sim
® Nao

Grafico 1 — O sistema é de facil utilizagdo?
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Fonte: Autoria Propria (2022).

Vocé usaria ele, no seu dia a dia?

5 respostas

® Sim
® Nzo

Grafico 2 —Vocé o usaria, no seu dia a dia?
Fonte: Autoria Propria (2022).

Figura 55 — Pergunta Questionario

0 que vocé achou do sistema?

5 respostas

Muito bom e til

Funcional

Muito versatil.

Acho gue a ideia € muito boa, porém, por ser complexo, ainda esta confuso e incompleto.

Simples rapido e facil, sem muitas dificuldades

A Figura 55 — Pergunta questionario, abordou uma pesquisa de 0 que 0S USUAarios
tinham achado do sistema, onde o primeiro avaliou como muito bom e util, o
segundo avaliou com funcional, o terceiro avaliou como muito versatil, o quarto ja
avaliou mais rigorosamente, falando que o sistema ainda esta confuso e incompleto,
ja o quinto citou que o sistema é rapido e facil, sem muitas dificuldades.
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De 1 a 10, quanto o sistema cumpre com oque promete?

5 respostas

01
0:
@3
04
@5
®s
o
@3

12V

Gréafico 3 — Quanto o sistema cumpre o0 que promete?
Fonte: Autoria Propria (2022).
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4 CONCLUSAO

Através do conhecimento adquirido com estudos sobre como é formado um
computador. O sistema tem como objetivo ajudar pessoas na montagem de um
computador, buscando em um banco de dados pecas compativeis com a placa mae
escolhida, podendo escolher computadores ja montados, sendo redirecionados para
a loja de compra.

Este trabalho teve como objetivo a concepcédo e implementacdo de um
sistema web para auxiliar individuos na etapa de montagem e aquisicdo de

computadores. Os objetivos especificos foram alcancados da seguinte forma:

Possibilitar o cadastro e exclusdo de usuarios no site: Foi desenvolvida uma
funcionalidade de cadastro que permite aos usuarios criar uma conta no sistema.
Além disso, implementou-se a op¢do de exclusdo de usuérios, caso desejem

remover suas contas.

Permitir que os usuarios montem um computador virtual com pecas compativeis: Foi
implementada uma interface intuitiva na qual os usuarios podem selecionar as pecas
desejadas para montar um computador virtual. O sistema verifica automaticamente a
compatibilidade das pecas escolhidas com a placa mae selecionada, evitando
conflitos.

Possibilitar o cadastro de perfis no site: Implementou-se a funcionalidade de
cadastro de perfis, permitindo que os administradores cadastrem os perfis somente

guando ja estiverem logados, e clientes antes de fazer o seu login.

Possibilitar o cadastro de lojas no site pelos administradores: Implementou-se um
recurso de cadastro de lojas no sistema, permitindo a incluséo de informacgdes sobre

as lojas parceiras.

Possibilitar o cadastro de pecas de computadores no site pelos administradores: Foi
desenvolvida uma funcionalidade de cadastro de pecas de computadores.

Possibilitar o cadastro de compatibilidades com a placa mae: Foi desenvolvido um
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sistema de gerenciamento de compatibilidades, permitindo o registro das pecas
compativeis com cada placa mée. Dessa forma, 0os usuarios tém a garantia de que

as pecas escolhidas serdo compativeis entre si.

Fornecer informacdes sobre as lojas com melhores precos: Implementou-se um
recurso que informa os precos dos itens nas lojas cadastradas, fornecendo aos
usuarios informacdes atualizadas sobre onde encontrar o produto com o melhor

preco.

Fornecer informacdes de requisitos para cada tarefa especifica: Desenvolveu-se
uma funcionalidade que fornece aos usuarios informacfes detalhadas sobre os
requisitos necessarios para diferentes tarefas, orientando-os na selecdo das pecas
mais adequadas para cada finalidade.

Com a concretizacdo desses objetivos, o sistema web cumpre sua proposta
de oferecer suporte na montagem e aquisicdo de computadores, proporcionando

aos usuarios uma experiéncia confiavel, personalizada e eficiente.
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APENDICE — MODELO FiSICO DO BANCO DE DADOS IMPLEMENTADO

CREATE TABLE tipo_usuario (

id_tipo_usuario integer not null AUTO_INCREMENT,
descricao varchar (30),

PRIMARY KEY (id_tipo_usuario));

CREATE TABLE usuario (

id_usuario integer not null auto_increment,

id_tipo_usuario integer,

nome varchar (30),

email varchar (30),

senha float,

PRIMARY KEY (id_usuario),

FOREIGN KEY (id_tipo_usuario) REFERENCES tipo_usuario(id_tipo_usuario));

CREATE TABLE tipo_peca (

id_tipo_peca integer not null AUTO_INCREMENT,
nome varchar (30),

descricao varchar (30),

PRIMARY KEY (id_tipo_peca));

CREATE TABLE loja (

id_loja integer not null AUTO_INCREMENT,
descricao varchar (15),

PRIMARY KEY (id_loja));

CREATE TABLE peca_loja (
id_peca_loja integer not null AUTO_INCREMENT,
id_loja integer,

id_peca integer ,
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PRIMARY KEY (id_loja));
FOREIGN KEY (id_loja) REFERENCES loja (id_loja));
FOREIGN KEY (id_peca) REFERENCES peca (id_peca));

CREATE TABLE perfil (

id_perfil integer not null AUTO_INCREMENT,
descricao varchar (20),

PRIMARY KEY (id_perfil));

CREATE TABLE peca (
id_peca integer not null AUTO_INCREMENT,
id_tipo_peca integer,

id_loja integer,

id_perfil integer,

nome varchar (30),

certificado varchar(30),
potencia varchar (10),

preco float ,

geracao varchar(20),
tamanho_gabinete varchar(10),
consumo varchar(30),

nucleos integer (2),

chipset varchar (10),
armazenamento varchar (30),
clock _processador varchar (5),
rpm varchar(10),

cor varchar(10),

socket varchar (10),

capacidade_ram varchar(30),
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gnt_slot_mem integer (4),

mem_maxima integer (3),

PRIMARY KEY (id_peca),

FOREIGN KEY (id_tipo_peca) REFERENCES tipo_peca (id_tipo_peca),
FOREIGN KEY (id_loja) REFERENCES loja (id_loja),

FOREIGN KEY (id_perfil) REFERENCES perfil (id_perfil));

CREATE TABLE montagem (

id_montagem integer not null AUTO_INCREMENT,

id_usuario integer,

data_montagem varchar (30),

PRIMARY KEY (id_montagem),

FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES usuario (id_usuario));

CREATE TABLE peca_montagem(

id_peca_montagem integer not null AUTO_INCREMENT,

id_peca integer,

id_montagem integer,

PRIMARY KEY (id_peca_montagem),

FOREIGN KEY (id_peca) REFERENCES peca (id_peca),

FOREIGN KEY (id_montagem) REFERENCES montagem (id_montagem));

CREATE TABLE compatibilidade(
id_compatibilidade integer not null AUTO_INCREMENT,
id_placa_mae integer,
id_peca integer,
id_tipo_peca integer,
id_usuario integer,
PRIMARY KEY (id_compatibilidade),
FOREIGN KEY (id_placa_mae) REFERENCES peca (id_peca),
FOREIGN KEY (id_peca) REFERENCES peca (id_peca)),
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FOREIGN KEY (id_tipo_peca) REFERENCES peca (id_tipo_peca)),
FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES usuario (id_usuario));
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